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WinFast 3D $325 


RIVA TNT2 M64 

>70fps-uri Quake 3 

32 Mb SDRAM 

Viteza memorie/chipset 150/125 
Overclocking la 175/170 
Overclocking >80 fps-uri Quake 3 
Optimizare DirectX7 

Suport OpenGL ICD 

Racire cu ventilator 
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WinFast 3D $32011 


RIVA TNT2 PRO 16/32 

> 85fps-uri Quake 3 

Memorie SGRAM 

Tehnologie 0.22 microni 

Viteza memorie/chipset 150/142 
Overclocking la 190/180 
Optimizare DirectX7 

Suport OpenGL ICD 

Racire cu ventilator 


WinFast 3D S$32011 
ULTRA 


RIVA TNT2 ULTRA 32 

> 85fps-uri Quake 3 

Memorie SGRAM 

Viteza memorie 5.5 ns 

Viteza memorie/chipset 185/150 
Overclocking la 195/165 
TV-Out 

Optimizare DirectX7 

Suport OpenGL ICD 

Racire cu ventilator 
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Romas Comercial s.r.l. 
Str.Puskin nr.18, Bucuresti] 
tel/fax: 01-231.28.6 
mobil: 094. 
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> 100fps-uri Quake 3 

Hardware Transform & Lighting 
32 Mb SDRAM 

Viteza memorie/chipset 166/120 
Overclocking la 185/145 
TV-Out 

Optimizare DirectX7 

Suport OpenGL ICD 

Racire cu ventilator 
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Aliens VS Predator, Alpha Centauri, Beasts & 
Bumpkins Classic, Biggest Names Best Games 
|| (Fifa '98, RTWC, Need for Speed 3, Future 
Cop LAPD, Trespasser, Die Hard Trilogy, Tiger 
Woods '99), Blade Runner Classic, Command 
& Conquer Mega Box (Red Alert + 
Counterstrike + Aftermath), Command & 
Conquer Megabox, Cricket 2000, Croc 2, Cyper 
Tiger, Dark Omen Classic, Darklight Conflict 
Classic, Darkstone, Deer Hunt Challange, Die 
Hard Trilogy 2, Dune 2000, Dungeon Keeper 2, 
ESPN X Games Pro Boarder, F 1 2000, F-15, F- 
18, FA Premier League Manager 2000, FA 





Premier League Stars 2000, FIFA 98 RTWC 
Classic, FIFA '99, FIFA 2000, Fighter Pilot, Fleet 
Command (Battle Group), Flight Unlimited III, 
Future Cop LAPD, ICC World Cricket, Israeli Air 
Force, Lands of Lore 3, LBA 2 Classic, Madden 
NFL 2000, Moto Racer 2, Nascar Revolution, 
Nascar Road Racing, Nascar 2000, Nox, NBA 
Live 99, NBA 2000, Need for Speed 3 (Hot 
Pursuit), Need for Speed 4 (Road Challenge), 
NHL 2000, NHL '99, Populos 3, Privateer 2 
Classic, Rugby 2000, Shogun, Sid Meyers Alien 
Crossfire, Sid Meyers Gettysburg Classic, 
SimCity 3000, Sim City 2000, Sports Car GT, 


Superbike World Championship, Syndicate War 
Classic, System Shock 2, Theme Hospital 
Classic, Theme Park Classic, Theme Park 
World, Tiberian Sun, Tiger Woods, Trespasser, 
Triple Play Baseball 2000, Ultima Ascension, 
Ultima Collection, Ultima Online Second Age, 
USAF Jets, Wargames, Wing Commander 4 
Classic, Wing Commander Prophecy Gold 
(Wing.Com. + Secret Ops), World Cup Cricket, 
World Rugby 2000, World War II Fighters, World 
War i Flight Combat, X Files Unrestricted 
Access, X Files The Game 
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“Nici laie, nici bălaie . 


Thatweb.com - orice ISP, oriunde. 
Sony printează direct din cameră. 














INTERNET. 


Thatweb.com - orice ISP, oriunde în lume. 





„ companie cunoscuta pentru impli- 
carea sa pâna în prezent în domeniul hard- 
ware, a ales Internet-ul ca urmatorul pas în 
dezvoltarea sa. Sesizând dificultatea 
folosirii unor servicii gen Hotmail sau 
USA.net atunci când nu îţi poți accesa pro- 
priul tau ISP, Aztech a pus la dispoziţia uti- 
lizatorilor un serviciu complet gratuit de 
accesare a serverului de mail personal 
când te afli departe de casa. Principiul de 
funcţionare este simplu, site-ul cerându-ţi 

— adresa de mail pe care doreşti sa o acce- 
sezi şi parola sa pentru a-ţi pune îi d Esezie o copie a mail-ului aflat pe serverul tau. 
Odata consultata, copia de e-mail este Stearsă instantaneu ca şi orice altă informaţie 
ce aținut de accesarea contului. DI Fr s Huan, Marketing Communications Executive 
ne-a facut cu ocazia CeBit-ului o demonstratie : a utilizarii acestui site, subliniind sigu- 
ranța Somipiata pe care utilizarea lui o ofera ca şi simplitatea şi ușurința în utilizare. 
Site-ul ti eb.co ) filtreaza mesajele mult prea mari neaducându-le pentru a nu pune 
în pericol viteza sa de accesare de catre alți utilizatori. Este rapid, eficient şi cu sigu- 
ranța foarte util. 











Sony printează direct din camera. 


Prima camera de filmat cu imprimanta încorporată 
este gata pentru lansare. Modelul DCI 1820 ce 
va fi issa ce SonVA este capabil sa imprime 

4 X 1 şi sa stocheze imaginile 
printate în el JPEG => propriul memory stick. 
Camera lansata de Sony beneficiaza de toate 
] i eenerabu Digital8. Este vorba despre 
„zoom optic de la 48 la 
1200 mm şi zoom digital 100X. Pe lânga aceasta 
opțiune camera are 2 noi facilitați importante fața 
de modelele standard. Prima o reprezintă modul 
Long Play ce permite de 1.5 ori mai mult timp de 
înregistrare fara nici o pierdere de calitate în timp ce 
a doua este Playback zoom care permite revederea 
unor imagini filmate la pâna de zi pre marirea normala, având optiunea de a mari astfel 
oricare zona de imagine. D O va aparea în luna aprilie şi va avea o greutate de 
aproximativ 1300 grame. - 















Writere-le își schimbă fața. 





Cu ocazia Cebit-ului desfașurat la sfârşitul lunii februarie firma ! ni a avut ocazia 
sa demonstreze celor interesati modificarea cosmetica pe care a adus-o writer-ului sau 
USB. Este vorba despre modelul CR 48 deja cunoscut utilizatorilor din domeniu 
care de acum va fi disponibil într-o carcasa semi-transparenta cu 6 culori diferite, inter- 
schimbabile. În continuare CD-Writer-ul este însa limitat de int USB, posibilitatea 

2 + uşoară de transport şi utilizare fiind com- 
pensata de o posibilitate de citire de numai 
8X, os acte iiuia în schimb de o viteză de 
de 4X (600Kb/sec). 
Este Sa evidenta. de CD- Writer portabil 
însă nu şi pentru unul “la domiciliu”. 
Pachetul ce va contine acest CD-Writer şi 
cele 6 feţe ca și soft-urile CeQuadrat 
WINONCD 3.6 şi P t CD 3.0 va fi disponi- 


| bil din luna aprilie şi va costa aproximativ 
CD-WRITER EX a24 7 | 306 Euro. : 
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Informaţiile despre viitorul film Tomb Raider au început sa 
devina -din ce în ce mai transparente pe masură ce proiectul 
filmului începe să se definitiveze. Cea mai recenta informatie 
lansata o priveşte chiar pe eroina sa Fiica lui Jon Voight şi 


nominalizata la. Oscar, 





va interpreta rolul 





saritoarei din stâncă în stânca, luptatoare cu tigrii şi aşa mai 


departe. Filmul va fi regizat de Simon 


Con Air. 


„ cunoscut pentru 








Teac scrie rapid 


[92] 





Quake românesc 





La sfârşitul lunii februarie Teac a anunțat că este pe cale 
să devina unul dintre producatorii celor mai rapide CD- 
Writere. Dupa ce Plextor şi-a lansat modelul 12x/8x/32x 
Teac este pe cale să lanseze o astfel de soluție, însa spre 


deosebire de Plextor în 2 variante, atât | 
şi * . Ambele modele vor scrie la 12X ceea 
ce înseamnă viteză de scriere de pâna la 18 
modul rescriere mergând 8X (1200 AR cui un timp, de 
acces de numai 85ms şi un buffe 


anunta a fi cele.mai rapide. writere de Be aa în viitorul 


SCSI (CD 


apropiat. 
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„ Teacurile se 
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Unul dintre viitoarele jocuri ce vor fi localizate la 
noi a început sâ-şi prezinte detaliile. Urmatorul 
joc lansat de EA Sports în seria Fifa va purta 
licenţa Euro 2000 şi va fi producția dedicata de 
EA acestei competiţii. Euro 2000 va include 
echipele participante la turneu alaturi de înca 
40 de echipe clasice care au participat în timp 
la Ca >ne. Spre deosebire de 
producțiile sale anterioare din aceasta serie EA 
este pusa cu adevarat pe mari schimbari. Va 
exista un g exturi care va crea 
fetele jucatorilor din 20 de tipuri diferite 
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3-dul Corneliu Coposu nr.3, 
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= generând nu mai puțin de 4000 de variante, 12 sta- 
Ciștigători Xtremi. 








ui - dioane ca și un sistem “Skill Drill* ce va permite 
: g Ş finalizarea rapida a diferitelor scheme realizate de 
e Rezultaţele Coristersolul aa eul est Si oz MORI rroma jucatori pentru sporirea vitezei de joc si atractivităţii. 
= Rayman 2: Cazacliu Vaii FE tur Ș: = | 3 Surprinzator, chiar daca este proiectat de EA Cacao 
6 Cristina. Andreiana Claudia (Bucureşti) Mihai Muller ED Fes i Li jocul este “lucrat” de firma „engleza 
i (Alba iulia), Eugen Manasia  (Tirgovişte), Leasa = R 
Ş Catalin. (Piteşti), Vizitiu Mihai, Plugaru Gabriel Ș: 
(eglaţil i Wadi e Geci el) o Dre decit ata De ia NVIDIA se anunţă noi chipset-uri: NV11, NV15, NV25 
(Constanţa). z 
Rayman 2: Ovidiu Zamfir (Piteşti), Liviu Deşi informații oficiale nu au fost spuse de NVIDIA pâna 
Albescu (București) acum, a transpirat ceva din proiectele de viitor ale celei mai 
| Rayman 2: Vasilache Andra, Adi Paraschiv mari companii producatoare de chipseturi grafice. 


(Cluj), - Stoica Ovidiu (Ploieşti), Aristide Militaru Urmatoarele 3 chipseturi pe care NVIDIAle pregateşte 


poarta numele de NV /25 şi înca de pe acum 
cînd sunt înca în stadiul de proiect au reuşit sa se “impuna” 7 
pe piata, NV25 fiind selectat pentru dotârea primei console 


u Luigi (Olteniţa). Microsoft, X-Box (despre care puteți citi la rubrica de hardware). N va fi cel mai 
Dreve Adrian (Huedin), Marian 


(Roşiorii de Vede) 

Costin Ouatu (Ploieşti), Ştefan Smitko (Baia Mare 
Mihai Matei, Dobra Alexandru (Bucureşti), Ciprian 
Parascai (Arad) 





lone 










i “slab” dintre cele 3 chipset-uri însa va avea performanțe mult peste ceea ce exista 

Marin (Oradea); NSacsu Robert (Giuraiu Geci acum. va fi vorba despre un chipset construit în tehnologie „cu un miez la 
Zepie (E CUpe SI Me AS Se cala MUIE tă 160 Mhz şi memorie la 183 Mhz ce va suporta % Lighting şi mem- 
aaa 23) Grei 5 orie între 32 si 64 Mb SDRAM sau DDRAM, NV15 va fi un NV41 îmbunataţit ceea ce va 





Romeo  Halaghiuc (Botoşani), Gabriel! 
Severin) 


însemna un miez probabil tot la 160Mhz dar cu memorie DDRAM la 333 Mhz, Sase ra 
ing engine pe 22 de biti spre deosebire de NV11 cu numai 128, un 
suportind și pina la 128 Mb. Se estimeaza câ NVA5 
va putea oferi pâna la de 3 ori viteza actualului GeForce. NV25 este cel mai ținut sub 
tacere chipset, singurele informatii despre el fiind ca va Cena viitoarea consola X-Box 
L şi ca va fi alcatuit din peste 20 de milioane de tranzistori. Apariția sa va fi la aproxi- 
|. Playstation 2 - marfă de contrabandă mativ 6 luni dupa cea a lui NV15 si va fi destinat numai sistemelor hi-end. 


Geor Simbotin (Buc 
Rayman 2: Ale 


Florin lascisin (Fetești) 






IBM ajunge la 75 Gb! 


IBM a anuntat doua noi hard disk-uri 
care doresc a seta un nou standard în. 
acest domeniu atât din punct de 
vedere cantitativ cât şi calitativ. 
este capul de linie 
anunțat de IBM, un hard disk de 
i i ce poate stoca 
pâna la de . informaţie 
(aproximativ conţinutul la 18 CD-uri 
DVD în format MPEG3). Timpul de 
acces va fi de 8.5 milisecunde iar rata 
de EEE va ajuse pâna la 100 Mb/Secunda. Cel de-al doilea hard este 
„0 versiune mai mica a 75GXP-ului care va rula la o Miteza de s 
şi va putea stoca de informatie. Noile modele de la IBM vor uțiliza o noua 
tehnologie proprietar care va duce la îmbunatatiri dramatice şi din punct de vedere 
“sonor”, cele 2 hard-uri urmând sa fie mult mai silentioase decât orice hard existent la 
ora actuala. Totodata acestea sunt primele hard-uri IBM care sa foloseasca 
în locul celor obişnuite de aluminiu ceea ce va permite posibilitatea citirii i 
mai rapide şi precise a informaţiei. Cele doua hard-uri vor intra în producţia îe masă în 
luna Î - 





Buffy vine pe PC 


” | Popularizata în lumea întreaga de 

Li ză e Sarah Michelle Gellar, “micuta” 
ummers va deveni eroina jocu- 

lui ia PC şi Playstation ce va fi publi- 

cat de firma Fox Interactive. Purtând 

ca nume chiar titulatura filmului 

“Buffy: The Vaaelie SIA, jocul va fi 

un Jerso! nture în care 

Buffy va trebui să facă fata “întuner- 

icului” în Liceul Sunnydale, pe strazi, 

AEM] în cimitir sau la ea acasa ajutata fiind 
Seas evident si de prietenii ei din film: 
esse H r, G | el şi, 





| Internet 








Siiliii INTERNET 


SI] 





evident, Giles. Jocul pare a fi la înalțime şi 


din punct de vedere a complexitații caii XE Internet Cafe-uri în şcoli [e] 
abordarii, Buffy având la dispoziție un uite aaa = | 
numar foarte ridicat de posibilitati de lupta E) [3 „E | 
ca artele marțiale sau simţurile dezvoltate Iu > p | 
ale unui Slayer în timp ce jocul va evolua x 3 SS Pali = 4 = | 
ina umor, suspans şi luptă încrâncenata. zu ră Y a | | 
Buffy: TI mpire Slayer va fi creat de The [3 ? VA 





Coileătive. o companie californiana care a 
„dezvoltat şi engine-ul 3D ce va fi folosit în 
"joc. 





Calculatorul poate mirosi... 


După ce se pare ca universul generat de caştile virtuale a fost dat 
momentan uitării în special din cauza costului foarte mare de 
productie, un nou mod de “apropiere” fata de calculator pare ca 
va apărea. De data aceasta însa nu mai este vorba despre 
partea de vazut ci de “simţit”. AromaJet şi Di nt sunt cele 
doua firme care vor încerca sa introducă principiul mirosului în 
jocurile PC. Principiul lor este unul interesant, cel al folosirii unor 
cartuşe cu o serie de mirosuri ce vor fi combinate pentru a ae 9 
sumedenie de mirosuri personalizate. În timp ce A 
este la stadiul de 12 mirosuri într-un cartuş, Digi 
avansați cu un cartuş cu 128 de mirosuri de bază e ce urmeaza a fi co 
tru a da naştere la 1000 de mirosuri posibile. Închipuiți-va numai ce ar înseamna 
ca la un'rail în Quake 3 obiectul. de pe birou sa-ţi arunce în nas un miros de carne 
arsa şi creier prajit... oarecum incitant. 


















Pia mileniul Internet-ului 
si lumii virtuale n-ai folosit 
inca Kappa Kard-ul ? 


Nu te-ai saturat de formalitati, 
asteptare, stres? 





Vrei acces Internet rapid, fara 
contract si alte taxe, direct la 
| ISP-ul local? 
Vrei sa poti face cumparaturi.din 
complexul de magazine MagNet? 
Vrei sa beneficiezi de consulting 
online, in multe domenii, eficient si ieftin ? 


Toate astea ti le ofera 
Kappa Kard-ul ! 


Poti sa-l cumperi cu doar 10$ din urmatoarele centre: 
- Shell Station - Libraria Eminescu  - Centrele Kappa 
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- Courtney Love pleacă în spațiu. 





America în Romania. 











Ulead vine cu texte și figuri 





d a anunțat a Cebit 2000) lansarea a doua dintre pro- 
dusele sale: Cool şi | idio P . Acestea aduc 
fiecare îmbunataţiri la Saale peedonte. putând. fi 
achiziţionate atât stand-alone cât şi ca pachete de upgrade. 
Cool 3D, un utilitar care creeaza, textureaza şi animeaza text 
tridimensional, a fost adaptat pentru a putea produce și alte 
forme decât text şi primitive simple, 
= jiastudia |] cu ajutorul unor instrumente de desen 
Meda = vectorial. In plus, au fost introduse 
= noi efecte şi animații, din care merita 
pomenit efectul Blast, care face textul 
sa explodeze şi din ramaşiţe creeaza un nou iei Media Seo 
Pro poate edita formate video complexe gen Digite 
sau MPEG-2 şi are acum și suport pentru fişiere MP3. Cele doua 
produse pot constitui o soluție excelenta' pentru pasionaţii de 
editare video. 
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: Stephen King face furori pe Internet 


Cunoscutul scriitor american de horror Stephen King s-a decis 
sa sprijine dezvoltarea industriei de carte în format electronic (e- 
book) de pe Internet și şi-a lansat ultima creaţie exclusiv SArulRea 
= Mai mult o nuveleta decât un roman, "Ridi i 
povesteşte în electronice aventurile unui anu 
care vrea sa ajunga acasa cu autostopul, fara sa știe'ce pericole 
îl pândesc pe drum. Sprijinita de reputaţia lui King, cartea a avut 
un succes enorm, astfel încât în scurt timp au fost blocate cu 
cereri atât serverele distribuitorilor de carți electronice, cât şi 
cele ale celor care puneau la „alspoziţie softul pentru citirea 
acestora. Pentru numai 2 „cartea putea fi 
transferata şi citita pe orice suport, fie ca era 3 vorba de PC-uri, 
1 Macuuri, palmtop-uri sau pur şi simplu agende electronice. 


Surpnire de valul neașteptat de cereri, un manager de la Amazon.com a declarat: "Fiţi 


atenţi la fenomenul e-book. O schimbare de atitudine a publicului pluteşte în aer” 
Educaţie gratis on-line pentru toată lumea 


zhael Saylor, un industriaș high-tech miliardar din Washington D.C. şi-a declarat 
a de a sprijini deschiderea unei univ t e la cursurile careia sa aibă 
acces în mod gratuit orice persoana, indiferent de nationalitate, sex, virsta sau religie, 
anunta MSNBC. Investiţia inițiala a lui Michae lor va fi de 100 milioane de dolari. 
"Realizat cum trebuie, acest proiect poate avea impact asupra vieților a milioane de 
oameni. Facut aiurea, nu e decât o furtuna într-un pahar cu apa, a declarat miliardarul 
american şi a adaugat: "Imi doresc ca la cursuri sa participe în calitate de profesori 
marile genii şi conducatorii de valoare ai lumii în care traim”. 

Experții în domeniul învațamântului la distanța sunt sceptici în privința presupusu- 
lui impact la public pe care l-ar avea o astfel de instituție educaţională, dar considera 
ca cineva trebuie sa deschida acest drum şi ca iniţiativa lui Saylor este binevenita. 





Trimite o felicitare morbidă prietenilor ] 


Pe site-ul companiei 

aveti la dispoziție în mod gratuit o 
facilitate ce! puţin interesanta: puteţi 
prin intermediul unui applet Java sa 
chinuiți o paâpuşa. voodoo folosind 
instrumentele tradiționale (ace, 
lumânare, cuţit de sacrificiu). Când 
în final sunteti multumit de rezultat, 
puteți trimite papușa prin e-mail unui 
prieten...sau unui duşman, care nu 
poate decât sa işi închipuie ca este 
ținta magiei negre. Umor negru să ai, 
ca Internetul abunda de astfel de 
glumiţe nevinovate. 




















Plan Update 


“PLAN UPDATE 


John se gîndeşte în continuare la 3d-shootere, cum să 


le facă mai performante. 


Cristi Radu 





„PLAN UPDATE 

Nume: Brandon "GreenMarine" 
Reinhart 

Firma: Epic MegaGames 

Poziţie: Programator 

Proiect: Unreal 2 


e va urma dupa Unreal Tournament? 
Game Developer Conference, o 
întrunire anuala a programatorilor de jocuri 
în care sunt prezentate noile tehnologii în 


domeniu, este locul unde vor fi prezenti şi 
cei de la Epic MegaGames care vor prezen- 
ta o noua metoda de realizare a unor lumi 
virtuale, cu spaţii deschise imense, cu un 
mare grad de detaliere. Tehnologia este 
propusa pentru licenţiere însa e aproape 
sigur câ urmatorul joc de la Epic va benefi- 
cia de ea. Playstation 2 e un alt domeniu în 
care se vor face multe, mai ales datorita 
posibilitaţilor acestuia de accelerare TL 
(skeletal animation). 














PLAN UPDATE. % 

Nume: Curt Carpenter 
Firma: Microsoft 

Poziţie: Designer principal 
Proiect: Allegeance 


D curând Curt a dat un interviu în care 
vorbeşte despre stadiul în care se afla 
și munca care s-a depus la programarea 
Allegiance-ului. Echipa e formata din spe- 
cialiști în VC++ de Microsoft şi de la 
Silicon Graphics, iar codul pe care aceştia 
l-au produs pâna acum are nu mai puțin de 
450 000 de linii. În mod ciudat, sau poate 
nu, deşi jocul ruleaza numai cu DirectX, 
primul lucru care l-au facut programatorii 
de la Microsoft a fost sa scape de codul 
DirectPlay care se ocupa cu comunicațiile 
în rețea şi să scrie un wrapper (rutine de 
cod de nivel înalt) care sa comunice direct 
cu WinSock. Între timp lucrurile au mai 
evoluat la DirectPlay (versiunea 6 acum) 
aşa ca exista în continuare optiunea pen- 
tru a-l folosi. Elementele noi care exista în 
joc se pare câ îi voi asigura un succes bine 
meritat dupa mai mult de 3 ani de munca. 
Oricum echipa și-a terminat treaba, jocul 
aflându-se în faza de teste. 








„PLAN UPDATE 

Nume: John Carmack 

Firma: Id Software 

Poziţie: Programator principal 
Proiect: Vacanţă 


armack după Quake 3. Deşi orice om nor- 

mal ar fi plecat la volanul Ferrari-ului prin 
Italia şi Coasta de Azur, John se gândeşte în 
continuare la 3d-shootere, cum sa le faca mai 
performante. lar dupa multe investigaţii a 
ajuns la concluzia ca sistemul de utilizare a 
memoriei pentru texturi folosit actualmente de 
placile grafice nu este cel mai bun. Spre 
exemplu, în cazul în care placa video mai dis- 
pune de 12 mb de memorie pentru texturi 
(dupa ce a folosit 4 mb pentru frame buffer, 
memoria video care este afişata efectiv pe 





„PLAN UPDATE 

Nume: Gregor Whiley 

Firma: SSG 

Poziţie: Executive producer 
Proiect: Reach for the Stars 


D: cam multa vreme nu am mai jucat un 
joc de strategie/diplomaţie/trading în 
spaţiu. O combinaţie între Elite, Starcraft şi 
Masters of Orion, totul în timp real şi multi- 
player. SSG, o firma austriaca mai necunos- 
cuta, propune o soluție acestei lipse de pe 
piața: Reach for the Stars. Jocul va include 
strategii de dezvoltare tehnica (R&R trees) și 
știintifica, design modificabil pentru nave, 
lupte spaţiale cu ingrediente strategice şi 
tactice. Rasele din care se va putea alege 
sunt în numar de 16, fiecare luptând inde- 
pendent pe cale diplomatica sau militara 
pentru cucerirea galaxiei. Al-ul este deosebit 
de flexibil și poate fi modificat pentru o abor- 


ecran) iar la un moment dat aplicaţia are 
nevoie de 14 mb de texturi, atunci pentru 
fiecare cadru toți cei 14 mb de texturi sunt 
încarcați din memorie deşi nu ar fi nevoie 
decât de 2mb. Ceea ce propune Carmack este 
folosirea memoriei virtuale și pentru placile 
video, adica segmentarea memoriei în blocuri 
de 4 sau mai mulţi Kb ai caror adrese sa fie 
stocate într-o tabela speciala. Astfel, daca 
este necesara încarcarea altor texturi din 
memorie acestea sa se faca în pachete de 
câte 4kb, reducându-se şi eficientizându-se cu 
mult traficul între placa video si memoria cal- 
culatorului. Mai mult decât atât, printr-un sis- 
tem de întreruperi proprii placii video se vor 
putea încarca texturile direct de pe hard disk 
ocolind astfel RAM-ul calculatorului. Idei 
interesante pe care deocamdata numai cipul 
Permedia3 le pune cai gi în aplicare. 








dare personalizata. a jocurilor multi-player, 
existând posibilitatea ca unele task-uri sa fie 
automatizate. 

Jocul include şi un editor cu ajutorul 
caruia se va putea modifica aproape orice, 
chiar se vor putea crea rase noi. Data 
apariției este anunţata pentru. sfârşitul lunii 
martie. 
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XTREM 





- O lună agitată? Nici vorbă, se întîmplă vreodată aşa ceva la noi pe forum? O singură întrebare ne 
frămîntă încă "cum puneţi pe CD demo-ul de cutremur 3”? Chiar, cum putem? 


Valentin Burghişan 




















Salutari din Bucureşti! 
1. Răspunsuri generale. 
-da bine, sigur, cum sa nu, ok, 
facem... 
2. Refuzuri 
-da, este și dorința noastra şi 
se va rezolva 
-una bucată editorial e pe vine 
în curândul apropiat. 

„-cum spun cititorii aşa facem. 
Doar sa spuna cititorii, adica 


Anti jocuri? 


Raileanu Andrei - Bacău 














Cosmin, Terra 





să te joci cu 


Cu CDurile de la Playstation poți ele, 
inclusiv pe PC însă nici cei care au facut Bleem-ul 
nu garantează ca îţi vor merge corect. ideea cu 
coperta de CD nu e noua. De fapt, zilele trecute 
un amic de la B.S.A (o asociaţie imperialista care 
se ocupa cu pirateria software) ne-a rugat sa 
facem un sondaj de opinie cu ce coperţi de CDuri, 
pentru ce programe anume mai are lumea nevoie 
A zis sa le trimitem lor raspunsurile câ aduc per 
sonal coperţile, în 24 de ore de la primirea apelu- 








lui chiar la cel care are nevoie de ele 
"mişi cuvint utilizat în limbaj de jargon, utilizat 
oral în nta. Evident la mişto 


nu avem di 








vorbire 





Cure 


o-ul de Cutremur 3 





illa (e: ae: 
t, a fost echivalentul unei batai 
m însa Cutremur 8.7 care 
aduce cu un pumn în faţa, o sa-l punem pe un CD 
special, vibrații suprafața 
zgrumţuroasa şi cu formă de bită de baseball 
Numai că îţi trebuie un drive special 

P.S. Mai scrie-ne 


parut neinte 








prietenești pe umar. Av 








antișoc, cu cu 





că nu a scos Quake 3 o data cu 
adica în anul 
3871 dupa a doua schimbare 


mai mulţi. 

| Daiakanta... 
3. Negari | 
-Nu | stelara. 


4. Problema principala este ca 
nu jucam Quake 3 aproape 
deloc ci Unreal Tournament. 
Daca ne-am juca însa, când ne- 
am gândi la Quake 1 ne-ar veni 
sa-l tundem dar când ne-am 
gândi la Daikatana ne-ar veni 
sa-i mai dam nişte par pentru 


Din nou, ca şi în numărul ante: 
rior la o altă scrisoare, ne este 
foarte greu să-ţi răspundem noi 
de ce ai scris scrisoarea 
Sincer nu ştim, s-ar putea să 
aiba legatura cu cerințele for: 
mulate ulterior dar nu putem fi 
absolut siguri. Sigur că se 
poate sa adaugam la Internet 
şi sa scadem la jocuri, la fel şi 
invers, însa per ansamblu tre 
buie pastrata o proporţie între 
ele care este data de dorințele 
majoritaţii cititorilor. 








Anonim - Constanţa 


Sincer vorbind, noi îţi înțelegem 
teama şi nevoia de a ramâne 
anonim. Dar daca vrei să spui 
vreodata ceva şi sa fii şi luat în 
seama spune şi cum te 
cheama, altfel nu vei ramâne 
decât un simplu anonim care 
se ascunde în spatele unei 
ştampile de la poşta din 
Constanta... În “legatura cu 
parerea noastra despre noi 
adevarul este ca nu, nu ne cre- 
dem cei mai tari... suntem. 





Răzvan Daraban 











Draga Răzvan, 

1. Te descurci foarte bine pentru 
prima ta scrisoare. Este coerenta 
și bine structurata. Nici nu se 





Costache Adrian Daniel - 
Roșiorii de Vede 


După o mare documentare nu 


vede că nu ai mai facut aşa ceva 
pâna acum. M64 şi Vanta nu 
reprezinta cu adevarat spiritul 
TNT2. fiind mai mult versiuni 
“înrautaţite” EI acestuia. 
Voodoo Rush este cu adevarat 
expirat, dar mai bine încerci sa iei 
un TNT2 Pro cu 16 mega care 
este cu foarte putin mai scump 
ca un M64 cu 32. Daca nu 
reușeşti atunci M64 şi în ultima 
instanța Vanta. Nu ştim daca 
sunt testate placile pentru ca nu 
ştim de cine trebuiau să fie tes- 
tate.. Decât driverii pentru firme 
arhinecunoscute mai bine 
foloseşti Detonatorul de la 
Nvidia care se instaleaza mai 
rapid ca supa instant. 

2. Scurt şi la obiect: Nu. Lung şi 
detailat: Nuuuuuuuuuuuu. 


Alex din lași 





Salut, 

Din nefericire suntem şi singura 
multimedia & hardware deci fap- 
tul ca suntem cei mai buni de 
acest tip nu. spune prea multe. 





am reuşit să aflam 
ascunzişurile întrebării tale 
Pentru a nu ne pune noi într-o 
situaţie dificila îi invitam pe 
ceilalţi cititori să raspunda 
urmind ca răspunsurile să fie 
publicate în numarul următor 
al revistei 


Dar mulțumim oricum. 


1. Câţi dintre noi = câţi dintre voi. | 


+ o parte din noi. 


2..Vom juca Diablo 2 pe când | 


vom juca şi Daikatana. 
3. VA şi 5 apar teoretic în aprilie. 
4. Dar tu te-ai gândit ca s-ar 


putea ca Diablo 2 sa nu apara | 
anul acesta şi ca oricum nu este | 


un adevarat RPG? 
5. Pe acolo pe la tine? Adica pe 
unde? 


6. S-ar putea din cauza ca este | 
bun producator de | 


[ci Mut] 
chipset-uri grafice din lume? 

7. Dar tu te-ai uitat ce marime au 
acele demouri şi de ce calitate 
sunt? Este pentru tine mai bine 
mult și prost decât puţin şi bun? 
8. Pentru eliminarea pirateriei tre- 
buie luate aceleaşi masuri ca şi 


pentru relansarea economica a | 


tarii. 


Popovici Vladuţ, București 


intii de toa 
care l-ai scri 
mai trag 







Me ca mi se 









nția priteneşte câ pics! 
chiar şi în condiţiile în ca 
Revenind vreau sai 
cu toţii la 































mărturisesc că mi-a plăcut textul 
pe marginea foii în loc de linie: "nu 
Suma picsu ” 





nu trageai linie 
n ce am descoperit 
dacţie: ne plac fetele. Chiar așa de 


Mihai Croitoru 


Din nefericire nu putem controla | 


tot ceea ce vine, mai mizam şi 
noi pe bun simt şi educaţie, iar 
unde nu este, mai apar şi prob- 
ură 


Sorin Nicolaescu 





dar îţi 


fi putut ter- 


























1. Prima problema ar trebui sa o 
rezolvi cu un soft DVDcare 
însoțește drive-ul DVD. Daca nu 
ai cu el un astfel de player ceea 
ce ar trebui sa ai, soluția este sa 
cumperi soft-ul sau sa iei de pe 
internet un player versiune trial 
dar care are o serie de limitari 
gen nu poti vedea full screen şi 
altele. 

2. Pentru a-l dezinstala trebuie sa 
îl lansezi, sa te autentifici ca 
administrator şi apoi din meniul 
File sa-l dezinstalezi. Este singura 
soluţie, nu merge dezinstalat din 
add/remove programs. 


Adrian Vulpaș 





ne scrie pe adr 








l-am spus lui Dan că nui plac jocurile cu 
avioane. Lui îi plac, deci acum s m chit din 
nou. N-am înțeles despre ce ciori era vorba, 





tare încît le venerâm cu orice prilej. Sigur la 7-8 
ani nu pricepeam nimic, baieţi fiind, dar acum am 
mai crescut în înălțime şi lucrurile nu mai sunt 
așa de simple. Şi cum aceasta este o revista în 
specia! pentru băieţii cărora le plac fetele, ne-am 
hotărit să le facem placerea de a cumpăra şi 
Playboy şi o revistă de computere și jocuri în 
acelaşi timp. Dacă sunt fete care nu sunt de 
acord cu asta şi simt că sunt exploatate prin 








în ceea ce priveşte jocul Codename: Eagle 
şi altele de acest gen, este adevarat câ a mai 
fost publicat o dată. Numai că, în buna tradiţie de 
ia radio Erevan: “stimate ascultător, nu era vorba 
de o prezentare ci de o avanpremiera ceea ce 
înseamnă că revista în cauza comentase o versi 
une care nu era finală spre deosebire de ultimul 
numar.” 





internet 
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Uite că am scris scrisoarea ta pe computer 
dacă vrei ţi-o trimitem şi ţie ca sa o ai...In 
ceea ce priveşte problema ta, poate ar fi 
indicat să știm ce ai facut ÎNAINTE de a rula 


Domnule cititor : 

Noi avem o altfel de propunere, mult mai 
interesanta. Ce ar fi ca decât mii de oameni 
sa se joace jocuri pentru placi fara accelerare 
grafica, un numar de 30 de oameni saşi 
cumpere un accelerator grafic? Nu ar fi cumva 
mai corect? 


Sorin Ţăranu - București 


Ai perfectă dreptate ... cu faptul ca este a ta 
şi ca este personala. 


Walter Lannert 


Destul de nasol, înseamna ca sunt şanse 
cam de 1 la 1000 sa fim cea mai tare revista 
de multimedia & hardware în condițiile în care 
oricum suntem singura. 


tank 
spread; 

















UT. Astfel pornim de la radacina raului 
Deci, ai instaiat Windows-ul, apoi...? Serios 
vorbind s-ar putea sa te afli în una din 
urmatoarele situaţii: vir cablul de la 
harddisk stricat, sectoare defecte 
Redeemer-ul este dupa parerea noastra 
o arma foarte echilibrată a te afii 





în 
tragi 
echitabila pentru toţi 


ȘI camera cu re al 


eu zic ca e o moarte echilibrata 





Cristian Nuță - Bucureşti 





UWE nu stim sa fi aparut, indiferent de man- 
ual sau fara ci doar UnrealEd. Şi evident îl 
prezentam însa pe scurt: “Nu ştim ce e cu el 
pentru ca nu-l avem”. Speram ca prezentarea 
noastra te-a mulțumit. 

O rubrica dedicata conversiilor s-ar putea 
sa avem în viitorul apropiat iar valoarea cal- 
culatorului nu o ştim din moment ce în scurt 
timp procesorul care îl va dota va fi de 
1000Mhz... La tragerea la sorți vor participa 
toti abonatii care vor fi ...abonati în acel 
moment, indiferent daca abonamentul lor 
mai dureaza un an sau deloc dupa luna 
respectiva. 


Emod Horvath - Mureș 





Daca începutul scrisorii tale este de fapt 
“Nemaiscriind unei redacţii nu stiu ce formula 
ar trebui sa folosesc pentru a începe” atunci 
raspunsul nostru este ca pentru a ţi se 
raspunde trebuie sa întelegem şi noi ce 
scrie!!! 




















“Teodor Patrichi - Constanța 





! Nu ştim nici despre aceste teste şi nici 
! despre peste tot. Noi nu l-am testat comparat 
cu alte placi, ce îţi putem spune din expe- 
rienta personala şi testarea lui separată este 
câ nu reprezinta în nici un caz o placă de top. 


Tudor, Sebeș 





Ca orice revista încercam cu fiecare numar sa 
fim mai buni decât la cel anterior. Sigur, 
aprecierea aceasta este subiectiva atât din 
partea noastră cât şi din partea cititorilor 
noştri. Daca multa lume va fi de acord câ 
revista e mai bună acesta va fi un indicator 
pentru ceea ce facem. În acest numar am 
prezentat un test de mouse-uri, deci iată ca 
avem şi teste de componente accesibile. * 
Speram ca numarul acesta ţi-a placut mai 
mult decât cel anterior. 


Grigore Marius, Buftea 








1. Ca sa poţi instala patch-urile trebuie în 
primul rând sa ai un CD pe care scrie: "CD 
Command & Conquer: Tiberian Sun”. Apoi, de 
pe acel CD sa instalezi jocul. S-ar putea ca tu 
sa nu ai tocmai CDul respectiv. 
2. O surpriza pentru toata lumea alianța 
anunțată de tine între cei 2 mari producatori 
de procesoare care au dat naştere calcula- 
! torului Intel Pentium cu procesor AMD. 

34 de Mb de RAM sunt cel puțin curioşi, iar 

faptul ca Shogun merge confirma supoziţia ca 

ai mai mult de 32 de Mb de RAM. Unele pro- 
' srame, mai vechi într-adevar” nu merg pe 
FAT32. Cât despre Windows 2000... aproape 
sigur nu-ti va merge nici-el, din alte motive... 
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intel Wilamete 


HARDWARE 





Hardware - prezentari 











Procesoarele la un nou inceput 
de drum - INTEL dă tonul pentru 


"Contextul nu este favorabil, AMDul 
dovedindu-se un adversar de temut” 


Intel Willamette 


În acest moment SSE2 are 144 de instrucțiuni pe 


128 de biţi față de SSE1 care era pe 64 de bi 








Redactor: Cristi Radu Tip produs: Procesor Tip articol: Prima impresie 


schimbări majore în viitorul 

apropiat dacă vrea să 
rămână competitiv iar că 
aceasta se va întâmpla s-a 
văzut cu ocazia recentului Intel 
Developer Forum, întâlnirea 
anuală organizată de Intel cu 
toţi dezvoltatorii şi partenerii 
de afaceri ai firmei, ocazie cu 
care firma îşi expune | 
proiectele de viitor. Ca acum 5 | 
ani, când Intel prezenta 
Pentium Pro-ul având la bază 
core-ul “P6”, şi anul acesta 
este anunţat un nou procesor 
din seria x86, primul cu 
adevărat revoluţionar de la P6 | 
până acum cu numele de 
Willamette. 

Contextul 
economic 
în care 
Intel face 
acest anunţ 
nu îi este deloc 
favorabil, AMD-ul 
dovedindu-se o dată 
în plus un adversar de 
temut. Deşi capacităţile 
de producţie ale Intel 
depăşesc cu mult cele ale 
principalului său concurent, 
retehnologizarea şi modern- 
izarea acestora durează şi 
costă mai mult decât s-a 
prevăzut. În acest timp, arhi- 
tectura Athlon-ului se 
dovedeşte deosebit de perfor- 
mantă, vitezele atinse de pro- 
cesoare depăşind viteza de 
1.1 GHz. În acest timp, pro- | 
ducătorii independenţi de | 
motherboard-uri, pe care Intel | 


| ntel trebuie să facă nişte 




















se baza pentru a frâna succe- - 
sul AMD-ului, au prezentat anul 
acesta la CeBit nu mai puţin 
de 20 de variante diferite de | 
plăci de bază dotate cu Slot A 
şi Socket A pentru Athlon. 


Trace cache 
Pentru a rămâne în cărţi 
Willamette devine astfel o 
necesitate pentru Intel. lar 
primul lucru pe care vor să-l 
vadă utilizatorii este viteza, 
aceasta fiind şi justificarea 
pentru lansarea unei noi gen- 
eraţii de procesoare. 
Willamette pornește de la o 
frecvenţă de 1 Ghz şi este 
practic Pentium IV modifi- 
cat astfel încât se trece 
de la pipeline-ul în 10 
trepte la cel cu 20 
de trepte, adică 
procesorul 
face mai 
mult în 
acelaşi timp 
prin mărirea 
lungimii pipeline-ului. 
Frecvenţele ridicate de | 
ceas devin astfel posibile, 
aceasta fiind de fapt singura 
şansă a Pentiumului pentru a 
contracara eficiența de design 
a Athlon-ului. 

Predicţia instrucţiunilor 
într-un procesor cu pipeline-uri 
lungi are însă de suferit. 
Pentru a contracara acest nea- 





| juns Intel introduce un nou tip 


de zonă-tampon, numită trace 

cache situată între unitatea de | 
decodificare a instrucţiunilor şi 
unitatea de execuţie. Astfel, în 


NOUA GENERAȚIE. 


loc ca procesul decodificare- 
execuţie să se repete inefi- | 
cient, procesorul caută în pre- | 
alabil în trace cache pentru 
instrucţiuni decodificate deja. 
Acestea se află deja în ordinea 
de execuţie, astfel încât chiar 
dacă predicția nu are atâtea | 
şanse de reuşită, aceasta nu | 
trebuie să se repete prea des. 


ALU şi L1 cache | 
Unitatea aritmetico-logică 
(ALU), cea care execută practic 
instrucţiunile matematice, a 





alte procesoare decât 
Willamette... ceea ce duce la 
costuri în plus. Dacă software- 
ul nu utilizează în mod explicit 
SSEZ2-ul, tot avantajul dispare, 
procesorul bazându-se în con- 
tinuare pe FPU. 


Tehama Chipset 

Tehama este numele de cod 
pentru un nou chipset Intel 
care va deservi procesorul 
Willamette, suportând unul sau 
2 procesoare de acest fel. 
FSB-ul acestuia este de 


“suportul pentru memoria rdram 


sau sdram este de maxim 4Gb” 


suferit o mică dar importantă 
modificare în sensul că în 
acest moment este alimentată | 
prin două căi paralele. Practic | 
în doi timpi de ceas se pot 
executa 4 operaţii matematice 
iar acest lucru va avea un 
impact imediat în aplicaţiile 
multimedia. Cache-ul de nivel 1 
(L1 cache) a fost şi el modifi- 
cat oferind acum timpi de 
așteptare mult mai mici (2) | 
decât la Pentium III, având ast- 
fel un spor de viteză deloc 
neglijabil. 





SsE2 

Instrucţiunile multimedia spe- 
cializate SSE, extensii ale 
vechiului MMX, au trecut la 
generaţia urmatoare. În acest 
moment SSE2 are 144 de 
instrucţiuni pe 128 de biţi faţă 
de SSE1 care era pe 64 de 
biţi. Din păcate, ca şi până 
acum, SSE-ul ca şi MMX-ul 
suferă de un mare neajuns, 
acela că producătorii de soft- 
ware trebuie să-l utilizeze 
explicit, adică versiunea pro- 
gramului trebuie să aibă 2'vari- 
ante cel puţin: una care 
suportă SSE2 şi alta care nu 
are nevoie de aşa ceva pentru 


100MHz însă suportă o 
adresare pe 4 căi paralele, 
făcând posibile o viteză teoret- 
ică de transport a informaţiei 
de 3.2 Gb/secundă. Tehama 
va suporta RDRAM-ul, însă 
dacă preţul acestuia nu va 
scădea, prin intermediul unui 
Translator HUB se va putea 
folosi şi SDRAM obişnuit, 
suportul.-pentru ambele tipuri 
fiind însa de 4Gb de memorie 
maxim: Vom reveni cu noi infor- 
maţii pe măsură ce Intel îşi va 
expune intenţiile privind 
Wilamette. 


DETALII 









Detali produs; 
Nume 

Preţ 
Producător 
Telefon 

Web 

Detalii tehnice: 
Viteză 

L1 Cache 

L2 Cache 
Instrucţiuni 





Intel Wilamette 

N/A 

Intel 

N/A 
http://mmwintel.com. 












> 1000 Mhz 

2 timpi 

256K-1Mb (nu este sigur) 
SSE2 - 144 instrucţiuni 
pe 128 de biţi 


Chipset utilizat | Tehama 







+ Trace cache 
+ Pipeline în 20 de trepte 














Wilamette nu este încă în stadiul de a fi 
prezentat ca un procesor final deci multe din 
datele prezentate se pot schimba în viitor. 


Apariție: Q3-Q4 - 2000 











Via Cyrix III 


Deşi cu numele de cod Joshua, impactul va fi dat 
de folosirea vechii denumiri cu un Ili la final. 





Redactor: Camil Perian Tip produs: Procesor Tip articol: Prima impresie 


upă cum vă spuneam şi în | 

numerele anterioare, Via a 
cumpărat Cyrix cu scopul de a-l 
revitaliza şi de a aduce un nou 
competitor pe piaţa proce- 
soarelor. lată că numai la 
câteva luni de la această 
achiziţie este anunţat 
și demonstrat 
procesorul 
Cyrix III 
(nume de cod 
Joshua) ce se 
doreşte un pro- 
cesor pentru 
piaţa sistemelor 
medii, echivalând 
din ceea ce îşi doresc 
producătorii lui cu Celeron-ul şi 
mai exact cu cel cuprins între 
300-500 Mhz. Chiar şi din 
punct de vedere al construcţiei 
procesorul este asemânător, el 
fiind creat tot pentru Socket 
370. 


Performanțe 

Ceea ce se speră că va aduce 
procesorul Joshua este chiar 
mai mult decât actualul 
Celeron. Valorile pe hârtie, 
care într-o anumită măsură ar 
trebui să concorde cu perfor- 
manţele de viitor sunt mai 
bune, Cache-ul L1 fiind de 64K 
pentru Joshua (spre deosebire 
de 32K Celeron) în timp ce 
Cache-ul L2 este de 256HK, de 
asemenea dublu față de 













Celeron. Desigur, una e ce stă 
scris şi alta performanţele în 
real life dar cu siguranţă Cyrix 
încearcă cu aceste procesoare 
să se orienteze spre piața OEM 
a mijlocului acestui an, încer- 
când probabil să aducă supor- 
tul material pentru a se putea 
lansa ulterior şi pe piaţa proce- 
soarelor hi-end. Această teorie 
pare de altfel a fi susținută şi 
de celelalte caracteristici care 
doresc să aducă tehnologie cât 
mai nouă în procesor dar la 
pret cât mai scăzut. Astfel, 
Cyrix III va încorpora atât 
intrucţiuni MMX cît şi 3D Now!, 
acestea din urmă nefiind însa 


cele complete din versiunea | 
Athlon ci 3D Now!-ul vechi ce 
era încorporat pe procesoarele | 
K6-2 şi K6-3, lucru bun pentru. | 

un procesor 
de nivel | 
mediu. Joshua | 
nu va putea fi 
folosit în con- | 
figuraţii multi- 
procesor, VIA 
considerând că 
ar fi absolut 
inutil să susţină astfel 
de opţiuni în condiţiile 
în care procesorul este des- 
tinat unei pieţe low end. 


FSB-ul și procesele 

Tot în plus faţă de ce Intel 
oferă cu al lui Celeron, Cyrix III 
are Front Side Bus-ul (FSB) la 
133 Mhz şi va încerca să 
vândă procesorul şi împreună 
cu plăcile sale de baza care 
par a nu avea problemele pe 
care Intel spera să i le creeze 
prin recentele procese. 
Includerea acestui FSB supor- 
tat în primul rând de plăcile de 
bază cu chipset Via - 133 pare 
a fi un alt atu prin care compa- | 
nia încearcă penetrarea pieţei 
şi oferirea unei soluţii duble, 
placă de bază - procesor atât | 
pentru end-useri cât şi pentru 
marile companii integratoare. | 
Dacă Cyrix nu va fi însă decât | 
un nou “Cyrix” râmîne să 





vedem. 


DETALII 















CEI 
Joshua - Cyrix Il 

N/A 

Producător | Via 

N/A 
http://www.viatech.com 





Detali tehnice 
Viteza 

Li Cache 

L2 Cache 
Instrucţiuni 
Chipset utilizat 
Tehnologie 
FSB 





433, 466, 500, 533 Mhz 
64K 

2564 

3D Now! originale, MMX 
Cayenne 

„18 microni 

133 










+ Probabil un preț scâzut 








Cyrix va debuta în luna aprilie deci foarte 
curînd, aflat însă în stădiul de beta mai avem 
de aşteptat o lună pina la a! testa. 


Apariție: Q2 - 2000 







- funcţii ce erau 


Transmeta Crusoe 


Transmeta a găsit un segment de piaţă relativ 
interesant: procesoarele pentru notebook-uri. 


Informații 





Redactor: Camil Perian Tip produs: Procesor Tip articol: Prima impresie 


5 la în exclusivitate 
notebook-urilor proce- 
soarele de la Transmeta 
reflectă din start teoria com- 
paniei: consum cât 
mai redus, greutate 
cât mai mică. 
Aceste teorii se 
regăsesc în proce- 
sul de fabricaţie, 
Transmeta 
înlocuind pe cât 
posibil diferite 


efectuate hardware 
cu echivalentul lor 
software, eliminând 
cât a putut din 
partea hardware şi 
nu este vorba de 
puţin ci de milioane 
de tranzistori la 
care astfel s-a 
renunţat. Principiul 
realizării acestui 
procesor nu este 
clasicul x86 ci este cel al unui 
miez VLIW (Very Long 
Instruction Word) ce este 
înconjurat de un software 
interpretor. Astfel, orice soft 
rulează pe un sistem cu proce- 
sor Transmeta îl vede pe aces- 
ta ca fiind compatibil x86, 
neaducând astfel nici un preju- 
diciu funcţionării. Software-ul 
interpretor are misiunea de a 
prelua comenzile x86 şi a le 
converti în comenzi VLIW pe 
care procesorul le va executa. 
Avantajul acestui sistem este 
şi cel al vitezei, o dată ce o 
astfel de interpretare este 
facută ea fiind stocată într-un 
buffer urmând ca la 
următoarea accesare să nu 
mai fie interpretată ci direct 
executată. 

_ Pentru a spori timpul de 
viaţă al bateriei se remarcă 
excelenta optimizare efectuată 
de tehnologia LongRun' dez- 
voltată de Transmeta care pe 
măsura utilizării unei aplicaţii 
determină exact resursele pe 
care ea le necesită oprind 
funcţionarea celorlalte resurse 





TM3120 





TM5400 





active, sporind cu de până la 
3 ori durata de viaţă a bateriei 
unui laptop obişnuit. 


Variante 
Procesoarele 
Crusoe vor fi 
disponibile în 
cele 2 variante 
prezentate şi în 
imagine: 
TM3120 şi 
TM5400. 

Dintre cele 
doua TM5400 
este cel desti- 
nat “hardcore 
laptopilor” ce 
folosesc note- 
book-uri ultra 
light şi perfor- 
mante, urmând 
a rula la 
frecvenţe de 
pâna la 700 
Mhz şi de a 
încorpora tehnologia LongRun. 
El este destinat în principal 
laptop-urilor ce vor costa între 
1200$ şi 2500$. 

TM3120 ce rulează la 
viteze de până la 400 Mhz 
este destinat webpad-urilor 
sau devicezurilor web de mai 
mică anveigură cu preţuri de 
până la 1000$. Sistemele cu 
aceste procesoare urmează a 
fi disponibile începând cu 
jumătatea acestui an. 
















Detalii produs; 
Nume 

„Preţ 
Producător 
Telefon 

E Web 
Detalii tehnice, 


Viteza 


Transmeta Crusoe 

N/A 

Transmeta 

N/A 

http: //irww.transmeta.com 





<400 Mhz TM 3120 
<700 Mhz TM 5400 
VLIW 

96K / 128K 

N/A / 256K 


+ Interpretor VLIW. 
+ Software ce înlocuieşte 
hardware-ul 

+Tehnologie LongRun 


Interpretor 
Cache Li 
Cache L2 












Transmeta Crusoe pare a aduce un nou mod 
de abordare în construcţia procesoarelor jar 
acesta este un deosebit avantaj. 


Apariție: lulie/August - 2000 
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Cyrix III / Transmeta Crusoe 





Hardware — prezentari 
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Hardware - prezentari 








Prezentari 


Sony PlayStation 2 


Loveste lumea consolelor 
in clasicul PC? Superconsolele 


așteptate au inceput să apară 


Sony PlayStation 2 


PlayStation 2 nu este considerat un înlocuitor al 


PC-ului ci un tool excelent pentru orice sufragerie 


Redactor: Camil Perian Tip produs: Consolă Tip articol: Analiză / prezentare 


5 


Oameni dormind pe stradă, în fața magazinului, aşteptind ora de deschidere, pentru 
a fi primii care vor intra în posesia unui PlayStation 2 


layStation 2 a fost una din- | 
P:. surprizele aşteptate 

pentru sfârşitul anului tre- 
cut fiind anunţată de Sony ca 
cea mai mare lansare a sfârşitu- 
lui de mileniu. Din păcate, în 
principal pentru Sony dacă nu şi 
pentru utilizatorii care au mai 





capacitatea de producţie a Sony 
fiind depăşită în acest moment, 
recunoscându-se de altfel și ofi- 
cial că s-a rămas un pic în urmă 
cu livrările chiar şi pentru cele 

980.000 de console vândute în 
primele 3 zile de la lansare (din 
care 360.000 au fost vândute 


“S-a ramas un pic in urma cu livrarile 
chiar si pentru cele 980.000 de console 


vindute in primele 3 


avut 3 luni de aşteptat, 
PlayStation 2 a văzut lumina 
soarelui la începutul lunii martie, 
având, însă, succesul de casă 
anticipat. 

Chiar dacă nu numai în Asia 
consola a fost aşteptată, restul 
lumii nu va beneficia prea curând 
de ea, ci de abia spre sfârșitul 
anului. Febra care a cuprins 
această lansare poate genera 
chiar şi o întârziere mai mare, | 





zile de la lansare” 


prin intermediul site-ului Sony). 
Lucru de altfel binevenit pentru 
site-urile de licitaţii de pe inter- 
net unde PlayStation 2 ajuns să 
varieze între 418$ şi 950$ deci 
cu puţin şi până la foarte mult 
peste preţul de 375$ la cît a 
fost lansată. Acesta este prețul 
plătit celor pe care îi vedeţi şi în 
imagine, care şi-au petrecut 
noaptea dormind în faţa maga- 
zinelor de unde urmau sâ-şi 


cumpere consola. 


Sus pe birou. 

Cu puţin timp înainte de data 
iniţială de lansare Sony anunţase 
ceea ce dorea să facă cu 
PlayStation 2. Punctul principal 
de atracţie era engine-ul Emotion 
creat de Sony în colaborare cu 
Toshiba care urma să fie de 2 ori 
mai puternic decât un Pentium 3 
la 733 Mhz şi de 15 ori mai 
rapid decât un Celeron la 400, 
reprezentând o performanţa ce 
nu urma să se lovească prea 
curând de ciclul tehnologic al PC- 
ului ajuns deja la 6 luni sau cel 
al consolelor, puterea de a afişa 
66 de milioane de poligoane pe 
secundă. 

Era evident câ Sony vroia să 
demonstreze că PC-ul ca şi cele- 
lalte console concurente pot fi 
bătute şi încă pentru o perioadă 
lungă de timp. Adăugând la acele 
estimari de performanţă un drive 
DVD şi posibilitatea de a utiliza 
un modem pentru conectare la 
Internet (ceea ce ulterior nu a 
mai fost inclus, existând însa 
alte posibilităţi de conectare), 
Sony anunţa soluţia ideală pen- 
tru entertainment la un preţ.cât 
se poate de rezonabil. 


Realitate înainte de toate. 
Lansarea PlayStation 2 nu a 
dezamăgit pe nimeni. Consola 





este foarte puternică şi suportul 
pe care îl oferă pentru home-user 
bun. Cu toate acestea au apărut 
şi clasicele probleme legate de 
lansare ca şi clasicii critici care 
au analizat noua consolă și altfel 
decât producătorul şi-ar fi dorit. 
În speță, PlayStation 2 nu este 
considerată în mare un înlocuitor 
al PC-ului ci un “tool” excelent 
pentru orice sufragerie care 
poate utiliza DVD-uri şi CD-uri cu 
muzică având diverse posibilităţi 
de conectare la internet şi evi- 
dent de a rula jocuri la o calitate 
excepţională. Există desigur și o 
serie de obiecţii venite din parte 
utilizatorilor privind optimizarea 
consolei pentru funcţiile sale 
(cum ar fi lipsa unei telecomenzi 
pentru DVD ce trebuie controlat 
cu controller-ul Dual Shock) şi în 
special suportul de care se 
bucură, jocurile apărute până 
acum pentru PlayStation 2 fiind 
privite de utilizatori ca medii spre 
proaste cu maxim o excepţie sau 
doua. De asemenea, plângeri se 
fac de câtre utilizatori pe baza 
acestor jocuri şi din cauza 
calitaţii lor grafice care nu permit 
PS2-ulu, să afişeze performanţe 
cu mult superioare concurentului 
său Dreamcast din cauza pro- 
gramării lor slabe. Astfel, sin- 
gurele diferenţe vizibile par a fi 
pentru moment cele pe care le 
arată vechile jocuri de pe 








Superba consolă PlayStation 2 are un design de exceptie fii 


asemănată de primii ei 
posesori ca şi de diverse site-uri de pe net cu “Prăjitorul de piine al lui Darth Vader” 














PlayStation rulate sub noile 
tehnologii. 


Real life 

PlayStation 2 este construit 
având la bază procesorul Emotion 
Engine pe 128 de biţi. Viteza sis- 
temului este de aproape 300 Mhz 
(294.912) iar memoria folosită 
este RDRAM, 32 de mega. Din 
punct de vedere “multimedia” 
consola este dotată cu procesorul 
de sunet SPU2 ce este capabil 
să redea 48 de voci hardware şi 
cu un CD/DVD cu viteza de 
24X/2X şi decodor MPEG2. 
Calitatea redării DVD, după cum 
au descris-o primii cumpărători 
este de excepţie, indiferent dacă 
se foloseşte un televizor sau un 
proiector. Prima mare adăugire 
care va avea loc până la sfârșitul 
acestui an din punct de vedere 
hardware va fi o tastatură USB la 


“Calitatea redarii DVD, dupa cum au 
descris-o primii cumparatori este de 


exceptie” 


care Sony lucrează încă de pe 
acum. 

Unul dintre atributele pe care 
PlayStation 2-ul îl oferă pe lângă 
caracteristicile tehnice îl 
reprezintă implementarea hard- 
ware a tehnologiei “Texture inter- 
polation” care permite dispariţia 
efectului de “îmbinare de texturi” 
prezent în jocurile de la 
PlayStation. Prin aplicarea acestui 
efect nu se obţine un număr mai 
ridicat de poligoane sau o calitate 
sporită a imaginii ci se aplică 
practic un “blur” pe texturi ceea 
ce duce pe lângă la dispariţia 
senzaţiei de margine abruptă şi 
la o senzaţie de focalizare greşită 
pe imagine. Acesta nu reprezintă 
un avans cât de mic tehnologic ci 
mai mult o simulare de calitate 
care însă, orice ar fi, este supe- 
rioară formei de afișare a tex- 
turilor de pe PlayStation. 


Mai mulți 

Prima modalitate de conectare pe 
care se speră că PlayStation 2 o 
va putea folosi pentru Internet 
sunt telefoanele celulare. 
Utilizatorii s-au întrebat de altfel 
la ce va folosi conectorul “pentru 
orice” prezent pe consolă însă 
lâmurirea venită din partea Sony 
a fost că o dată cu crearea soft- 
ware-ului dedicat şi producerea 
device-urilor necesare acesta va fi 








folosit pentru conectarea la con- 
solă a telefonului celular. Viteza 
de transfer estimată iniţial va fi 
de 64 kb/sec însă aceasta se va 
dubla o dată cu anul următor. 
Ataşarea unui telefon mobil la 
PlayStation 2 nu va necesita un 
modem deoarece consola ştie să 
proceseze semnale sonore. 

Ken Kutaragi, preşedinte al 
Sony Computer Entertainment a 
spus că începând cu 2001 con- 
solele vor fi legate la o reţea de 
mare viteză de televiziune prin 
cablu. Este drept că până în 
2001 mai este ceva iar atunci, 
este programată şi apariţia X-Box- 
ului Microsoft. 


A venit... 

Lansarea PS2-ului în Japonia a 
avut un impact de amploare. 
Numai dacă am sta să consid- 
erâm că vânzările de DVDuri 


după lansarea consolei s-au marit 
în Japonia de la 2 la 4 ori, DVD- 
uri care nu sunt totuşi funcţia pri- 
mară-a consolei, putem vedea 
interesul pe care utilizatorii i l-au 
dat. Apariţia consolei a generat 
chiar şi anumite interdicții, com- 
pania de transport rapid UPS 
interzicând, din motive pe care nu 
le-a dat însă publicităţii, exportul 
de console PlayStation 2 spre 
Statele Unite ca şi a oricărui 
aparat care seamănă a consolă. 

Trist este, evident, că în 
Europa consola va apărea cel mai 
devreme la sfârşitul anului. Atunci 
însă, problemele se vor mai 
schimba, poate va apărea şi con- 
curenţa, poate şi prețul ei va 
scădea. 


DETALII 















Detalli produs; 
Nume 
Preţ 
Distribuitor 
Telefon 
Web 
Detalii tehnice, 
Procesor 
Memorie 
DvD 
Sunet 
Bus memorie 
Comunicaţie 
Aprecieri 


Sony PlayStation 2 
374$ 

Sony Overseas 

224.47.10 

http: //www.playstation.com 





Emotion 128 bit 300Mhz 
32 Mb RDRAM 

2X (CD-ROM 24X) 

SPU2 - 48 voci hardware 
3.2 Gb/Sec 

Card PCMCIA 









+pret scazut 
+playback DVD 
- nu e disponibilă în Europa 








Mai este pina cînd PlayStation 2 vine la noi. 
Aşteptăm cu înfrigurare testarea ei live însă 
sperâm să nu se întimple în 2001. 








: Martie 2000 (Japonia) 





'Indrema L600 


O consolă? Noi credem că un calculator. lar în 
plus (sau minus) merge cu Linux. 


Redactor: Camil Perian Tip produs: Consol: 


anunţat ca se va alatura 

Sony, Sega şi Nintendo pe 
piaţa consolelor, un nou posibil 
concurent şi-a anunţat intenţia 
de a se implica. Este 
de aceasta data însa 
vorba despre altceva 
decit o consola sau un | 
“digital entertainment | 
system” cum | 
producătorii sâi îl 
numesc şi speră ca 
noi să îl primim. Este 
vorba despre un calcu- 
lator pus “în cutie”, ce 
va rula un sistem de 
operare Linux şi va 
avea un preţ mai 
scăzut. | 


i mediat după ce Microsoft a 


iz 





Una da, una ba 

Este o poveste să crezi că avem 
de a face cu o consola. 
Specificaţii de procesor de 600 
Mhz, 64 Mb Ram şi un hard ce 






i 


ă Tip articol: Analiză / prezentare 


ceva cu Linux” care nu face 
decit să confirme existenţa con- 
curenţei în domeniul sistemelor 
de operare. În oricare dintre 
cazuri însă, Linux-ul este încă şi 
va fi cel puţin încă un an sau 
doi de acum înainte un sis- 
tem dedicat celor 
cunoscători şi nu oricărui 
om care doreşte sa aibă 
o cutie pe care să o 
conecteze la calculator 
şi să aibă posibilitatea 
să se joace, să vadă 
filme sau să vadă şi el 
ce este aia “internet” 
sau “e-mail”. În orice 
moment, un semi- 
cunoscător, deci nici 
macar cineva care 
ştie totuși sa opereze un linux, 
va prefera PC-ul în dauna unei 
aşa zise “console”. lar dacă o 
consolă oferă platforma pentru 
un cunoscător limitînd însă cît 
se poate atit accesul la jocuri 


“un semicunoscator va prefera PC-ul in 
dauna unei asa zise console” 


poate fi de 2/8/30/50 de Gb 
indică un sistem destul de bun 
la momentul actual (lansarea 
acestui sistem nu a fost pre- 
cizată şi în concluzie poate fi 
foarte bine expirat cînd va 
apărea) însă în nici un caz o 
consola. Poate la fel de bine fi 
un PC cu placă video cu TV-out 
şi gata, avem consola. 


Ce se vrea de fapt? 

Dorinţele producătorilor sunt în 
acest moment aspectul cel mai 
dificil de ghicit. Problema care 
se pare că va îngropa acest 
proiect înainte ca el să apară 
este sistemul de operare pe 
care-l va folosi. Este vorba 
despre o distribuţie DV Linux 
care ne duce cu gîndul la 2 
aspecte. Fie producătorii nu ştiu 
pe ce lume trăiesc, fie este 
vorba de un anunţ gen “Uite, 
scoate Microsoft consolă avînd 
la bază Windows 2000 şi 
DirectX8, putem şi noi scoate 









(doar cîteva rulează sub Linux) 
cît și cel la lucrul normal din 
Simplul motiv că nu oferă baza 
şi diplay-u. pe care le oferă un 
PC, stau şi mă întreb la ce se 
mai poate folosi? Din nefericire 
acest proiect pare sortit eșecu- 
lui iar cei care l-au gîndit nu vor 
ieşi tocmai în prim plan. 


DETALIU 
Detalii produs; 

Nume 

Preţ 

Distribuitor 

Telefon 

Web 

Detalii tehnice, 

Procesor 

Memorie 

LAN 

HDD 

Opţiuni 

Bundle 


Indrema L600 
N/A 
N/A 
N/A 
http://uwm.indrema.com 





600Mhz 

64 RAM 

100 Mbs 

2/8/30/50 Gb 
Mouse/tastatură 

Quake 3, Unreal Tournament 





- Sistem de operare Linux. 
- Lipsa accesului la jocuri. 
- Lipsa accesului Ia orice, 





La final 
Un proiect care se vede încă din start că este 
sortit să rămînă în această faza. 


Apariție: Nu se ştie 































Hardware — prezentari 











HARDWARE 





Hardware — prezentari 








Prezentari 


Microsoft X-Box 


Microsoft X-Box 


X-Box-ul pare a fi cel ce va face praf lumea 
consolelor. Mai este însă de așteptat. 


Redactor: Camil Perian Tip produs: Consola Tip articol: Prima impresie 


ovestea lui Bill Gates, rezu- 
P.-. în câteva cwvinte, 
este că a pornit de la | 
aproape nimic şi a ajuns la un 
imperiu software. Acum situaţia 
este un pic diferită, urmând a fi 
făcute investiţii ce vor depăşi cu 
mult jumătate de miliard de | 
dolari numai pentru partea de | 
proiectare a viitoarei console ce 
se speră că va domina această 
piaţă. 


Ce consolă, ce, unde? 

X-Box este denumirea consolei 
cu care Microsoft doreşte să 
atace supremaţia deţinută de 
PlayStation şi Sega. Ceea ce 
deosebeşte însă iniţiativa 
Microsoft de celelalte console 
este că Microsoft a venit cu 
ideea şi nu ca Sony sau Sega și | 


cu partea de realizare hardware. 
Microsoft va pune ideea în apli- | 
care plătind licenţe diverselor 
firme (Intel, NVIDIA) pentru a | 
crea, special pentru acest | 
proiect componentele din care X- 
Box-ul va fi compus. Este vorba 
despre o iniţiativă mai mult 

decât lăudabilă, Microsoft nu 

este astfel limitat de posibilităţi | 
tehnice reduse și nici nu îşi bate 
capul în domeniul cercetare/dez- 
voltare, permiţând firmelor de 
top din domeniu să facă acest 
lucru, spulberând astfel orice 
posibilitate reală de concurență 
din partea celorlalte console pen- 
tru care producătorii trebuie să 
se chinuie mult mai mult, să 
creeze noi tehnologii şi aşa mai 
departe, 


Specificaţii...de tot felul 

Chiar dacă urmează a apărea 
spre sfârşitul anului 2000, X-Box- 
ul pare pregătit încă de pe acum 
să desființeze orice urmă de con- 
curenţă. Comparat cu actualul 
PlayStation 2, X-Box-ul este de 
aproximativ 2 ori mai puternic, 
beneficiind însă pe lângă dublul 
specificaţiei standard şi de 
tehnologia mult mai nouă pe 
care o va folosi. Procesorul X-Box 
va avea o viteză de 600Mhz însă 
Intel care a obţinut dreptul pen- | 





tru producerea lui nu a specificat 
ce generaţie de procesor va fi, 
putând fi la o adică şi un 
Pentium 4 la această viteză. Cert 
este că X-Box-ul va apărea în 


NV25 sau un NV25 îmbunătăţit 
faţă de cel ce va fi oferit pe piaţa 
PC-urilor) va fi dezvoltat printr-un 
contract în urma căruia Microsoft 
va plăti câtre NVIDIA nu mai 
puțin de 200 de milioane de 
dolari. Rezoluţiile care vor fi 
atinse cu acest chipset ajung 
până în 1920x1080, perfor- 
manţă care se anunţă prea mare 
chiar şi pentru televizoarele exis- 
tente la ora actuală. 

Microsoft nu vrea însă se 
pare doar să se “compare”. X- 


Imagine prerenderuită? Nici vorbă. Este demo-ul făcut pentru a demonstra pu- 
terea X-Box. Se observă suprafeţele perfect netede. Cine a furat poligoanele? 


America şi Europa cu acest pro- 
cesor la numai câteva luni după 
PlayStation 2 (restricţionat acum 
la Japonia), fiind de 2 ori mai 
rapid ca acesta. Totodată, proce- 
sorul X va fi primul procesor pen- 
tru o consolă compatibil x86. 
Dotările consolei se doresc pe 
ansamblu duble faţă de 
PlayStation 2, X-Box având 64 
Mb Ram faţă de 32 Mb PS2 şi o 
cale a memoriei de 6.4 Gb/Sec 
față de 3.2 Gb/sec PS2 şi DVD 
4X faţă de 2X PS2. 

Chipset-ul grafic care va 
echipa X-Box-ul este unul dintre 
punctele cheie ale viitoarei con- 
sole. Alegerea firmei NVIDIA de 
către Microsoft dovedeşte baza 
care se pune pe cel mai bun pro- 
ducător mondial de chipset-uri şi 
speranţa că el va aduce revoluţia 
mult dorită. X-Chip-ul (ce 
urmează a fi de fapt un chip 





Box-ul va suporta facilităţi 
neîntâlnite la nici o consolă, în 
speţă o placă de reţea de 100 
Mbs şi, chiar ieşit din comun 
pentru o consolă, un hard disk 
de 8 Gb. Oficialii Microsoft au 
declarat că acest hard disk va fi 
dedicat download-ului de 
statistici din jocurile multiplayer 
şi de informaţii de pe Internet, 
dar dacă însă va fi doar suportul 
ideal pentru patch-uri ce vor 
corecta alte şi alte bug-uri 
rămâne de văzut. 


Jocuri, performanțe, suport 
Imediat ce Microsoft a anunţat 
consola firme ca Hasbro, Bungie 
sau Electronic Arts s-au înghe- 
suit să îi salute apariţia şi să 
promită un viitor puternic suport. 
De altfel, performanţa consolei 
ce anunţă un fill rate de 300 de 
milioane de poligoane pe 





secunda faţă de 66 milioane ale 
lui PlayStation 2 va crea un 
mediu excelent pentru dezvolta- 
torii de jocuri ce vor putea lucra 
aproape neîngrădiţi de probleme 
de performanţă. De altfel perfor- 
manţa poligonală constantă a X- 
Box-ului (detalii maxime) urmează 
a se cifra undeva peste 100 
milioane pe secundă, mai mult 
decât maximul PS2 şi de 5 ori 
mai mult decât cele 20 de mil- 
ioane anunţate de PS2 pentru 
aceste condiţii. 


Prea mult PC? 

Opiniile pe Internet sunt însă și 
împărţite. Există curentul con- 
form căruia prea multa apropiere 
a X-Box-ului de PC va genera 
lipsa originalității jocurilor, multe 
urmând a fi de fapt conversii ale 
unor producţii PC şi nu jocuri 
originale precum cele de pe con- 
sole (Tekken 3, Zelda, etc) din 
cauză că pur şi simplu nu are 
sens să te apuci să creezi un joc 
separat pentru o platformă 
aproape compatibilă PC. În aces- 
te condiţii X-Box-ul ar intra în con- 
curenţă directă cu PC-ul unde sin- 
gurul avantaj ar fi preţul, deza- 
vantaje existând destule cum ar 
fi folosirea TV-ului (mult mai slab 
ca monitorul) sau componentele 
care pe PC cunosc un upgrade 
permanent. 


O concluzie? 

Momentan nu se poate trage nici 
o concluzie. Microsoft va fi un 
jucator puternic însă nu putem 
ştii de acum dacă va juca sportul 
care trel.uie cu dotările care tre- 
buie. În lumea consolelor însă a 
apărut un nou competitor care 
ameninţă piaţa şi care ar putea 
trece în frunte. Dacă va fi așa 
sau nu mai râmâne de văzut. 


DETALII 















Detalii produs, 
Nume. 
Producător 
Distribuitor 
Telefon 

Web 

Detalii tehnice, 
Procesor 





X-Box 
Microsoft 

Microsoft 

(01) - 210.43.93 
http: //Amww.xbox.com 






Intel 600 Mhz 
64 Mb Ram 

4X (CD-ROM 24X) 
8Gb 

100 MBps 

4 ieşiri 

6.4 Gb/Sec 


+Hard disk 8 Gb 
+Conectare internet 








Bus memorie 
Aprecieri 























600 Mhz? Probabil un Pentium 5 la această 
viteză însă pentru a putea estima ce va fi mal 
avem de așteptat cel puţin un an. 


ție: Q4 - 2001 








C-3030Z / VANTA LT / LM220W LCD 


Olympus Camedia 
C-3030 Zoom 


Una dintre cele mai puternice camere foto 
digitale din lume ce va apărea la mijlocul anului. 





Redactor: Camil Perian Tip produs: Camera 








foto digitala Tip articol: Prima impresie 


ste evident, după cum ne 

declara şi D-nul Alex Girard, 
International Sales Manager 
Olympus cu ocazia recent 
încheiatului CeBit, că firmele 
japoneze sunt cele ce au pus 
baza şi au dat tonul fotografiei 
digitale. Cu toate acestea 
însă, firme ca Olympus sunt 
cele ce au ajuns din urmă şi 
depâşesc cu regularitate pro- 
ducătorii din Japonia neavând 
însă ca aceştia suportul altor 
zeci de produse cu care sa 
ocupe piața, ocupându-se 
exclusiv de imaginea digitală. 

C3030 va fi una din 
primele camere digitale din 
lume ce va oferi posibilitatea 


NVIDIA Vanta LT 


NVIDIA continuă să se extindă pe piața OEM lansând un chipset 


grafic util pentru oricine nu prea joacă jocuri. 





Redactor: Camil Perian Tip produs: Chipset grafic Tip articol: Prima impresie 


A 
ncercând să acopere mult mai bine 


segmentul low-end al pieţei, NVIDIA 

a găsit încă o soluţie grafică intere- 
santă pentru acesta. Este vorba 
despre ultima întruchipare a chipset- 
ului Vanta, denumit Vanta LT. Având la 


bază tehnologia TNT2 şi o memorie de 
8 Mb (deşi scăzută, totuşi optimă pen- 


tru nivelul de piaţă căutat). Este vorba 
despre o placă mai puțin destinată 
jocurilor, ci celor care utilizează 
aplicaţii obişnuite pentru un “home 
user” de PC. Placa poate rula până la 
rezoluţii de 1280 x 1024 şi foloseşte 
un RAMDAC de 250 Mhz, sub cel al 
unui TNT 2 obişnuit (300Mhz). Placa 
poate afişa imagini în adâncime de 


culoare de 32 de biţi şi beneficiază de 


Z Buffer şi Stencil Buffer pe 32 de 


biţi. NVIDIA Vanta LT are de asemenea 
suport software şi hardware pentru uti- 


lizarea DVDuurilor fiind de asemenea 
optimizată pentru DirectX şi OpenGL. 





de a captura imagini la o 
rezoluţie reală de peste 3 mil- 
ioane de pixeli. Pentru o astfel 
de rezoluţie camera foloseşte 
un CCd de 1/1.8 inch având 
posibilitatea de a realiza un 


| zoom optic 3x şi un zoom digi- 


tal de 2.5x. 

Megapixelii nu sunt însă 
singura inovaţie, noul model 
Camedia promițând o nouă 
serie de facilităţi dintre care 
cea mai interesantă este posi- 
bilitatea de a captura video ca 
şi sunet în timp real. Captura 
se va face în format QuickTime 
la 15 fps-uri, pe o cartelă 
standard de 32 Mb încăpând 
360 de secunde de film la cal- 
itate redusă (160x120 pixeli) 
sau 88 de secunde la 
320x240 pixeli. 

Din punct de vedere al uti- 
lizatorului amator acestea ar fi 
principalele adăugiri însă orice 
profesionist va găsi în această 
cameră noi şi importante 
facilităţi. Este vorba în primul 
rând despre posibilitatea de 
control complet manual al 
camerei cu focus de 160 de 
paşi, un sistem digital ESP ce 





permite determinarea cu acu- 
rateţe a expunerii chiar şi în 
situaţii de lumină scăzută ca 
şi de un sistem de autofocus 
iESP care împarte grila de 
demarcare din cadrul imaginii 
în subgrile ce determină o cen- 
trare mult mai precisă a 
fotografiei. Pe ansamblu C- 
3030 se pare că va fi o 
cameră de excepţie însă 
înainte de a ne pronunţa 
aşteptăm să o prezentăm la 
momentul apariţiei sale. 












Detaili produs 
Nume | Olympus Camedia 3030Z 

N/A 

Contrade / MGT 

N/A 

http://www.olympus.com 


Preţ 
Distribuitor 
Telefon 

Web 

Detalli tehnice 
Megapixeli 
Rezoluţie max. 





3.3 

2.048 x 1.536 

3X Normal / 2.5X Digital 
Încorporat 

300 grame 









+ Control manual 
+ Captură film/sunet 

+ Rezoluţie foarte ridicată 
+ Mod macro 















Camera va avea în plus şi posibilitatea de 
adaugare de efecte predefinite pe imagine 
cum ar fi: sepia, alb-negru, black/white board 


Apariție: Aprilie 2000 







LG LM 220WI LCD 


Display-ul poate fi folosit atît ca ecran pentru 
calculator cît și ca televizor 


AGP-ul 2X pe care îl va avea poate 
părea insuficient în condiţiile 
suportului 4X din viitorul apropiat 
dar până atunci... a apărut un nou 
chipset grafic: Vanta LT. 


DETALII 









Detalii produs 





Vanta LT 
NVIDIA 
N/A 
http://www.nvidia.com 













Producător 
Telefon 
Web 






Detalli tehnice 
Chipset 

Slot 

Memorie 
Rezoluţie max, 
RAMDAC 
Suport 


TNT 2 Vanta 

AGP 2X 

8Mb 

1280x1024 

250 Mhz 

Z/Stencil Buffer 32 biţi. 







Aprecieri 





+ Foarte ieftin 
- Performanțe pe măsură 





La final 
Vanta LT reprezintă o manevră NVIDIA pentru a 
mai câştiga piaţă dar nu ştiu câţi vor sări “hai 
să-mi schimb placa cu o Vanta LT”. 
Apariție: Aprilie 2000 










ps văzutul a putut 
constitui o problemă, 
acum cu siguranţă nu mai 
este una. Lg.Philips, o 
firmă rezultată din coopera- 
rea celor 2, a lansat cel 
mai mare display LCD-TFT 
din lume la ora actuală ce 
măsoară 22". Display-ul 
poate fi folosit atât ca 
ecran pentru calculator cât 
şi ca televizor, înălțimea de 
de 14.75” şi lăţimea de 
24.3” alături de o rezoluţie 
de 1600x1024 făcându-l 
cât se poate de recoman- 
dabil pentru ambele acti- 


Redactor: Camil Perian Tip produs: Ecran LCD Tip articol: Prima impresie 


vităţi. Capabilităţile cu care 
ecranul se rhândreşte sunt exce- 
lenta redare a culorilor ca şi 
unghiul de vedere ce permite 
performanţe mai ridicate decât 
versiunile anterioare. 












Detalii produs 
Ș LG KM 220W4 LCD 
„Preţ | N/A 

Distribuitor | LG 

A N/A 
nttp://wwwlgeus.com 







24.3" x 14.75" 
24" CRT 
16 milioane 







+ Calitate ridicată imagine 
+ Unghi de vedere perfor- 
mant 

+ Mărime 

- Preţ 

















[EXTEI 
Folosirea unui ecran de acest fel este dedi- 

cată mai mult firmelor sau în caz extrem uti- 
lizatorului cu o căruță de bani. 


Apariție: Martie 2000 










Hardware — prezentari 
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HARDWARE 





Hardware - Teste 





Teste MEGATEST MOusE-URI 


Ai control perfect în jocuri? 
Noi nu credem asta! Găseste 


controller-ul optim! 


Megatest mouse-uri! 


Mouse-ul este cu siguranță unul dintre cele mai fine controllere, iar să îl 
iei pe cel mai bun şi care te ține cel mai mult nu poate fi o alegere ușoară! 











Redactor: Dragoş Inoan Tip produs: Mouse-uri 


ulţi poate se întreabă 
care este rostul aces- 
tui test de mouse-uri, 


sau de ce şi-ar schimba 
mouse-ul cu altul (de multe ori 
chiar mai scump). Răspunsul 
este destul de simplu. Un 
mouse bun este folositor 
oricărui om, fie că lucrează în 
Office, fie că se joacă Quake 
sau Starcraft. 

Astfel în aplicaţii gen 
Office, un mouse cu scroll 
este mai mult decât necesar, 
el crescând viteza de lucru, 








Tip articol: Test / prezentare 


prin simplul fapt că tastatura 
nu mai este atinsă decât atun- 
ci când este strict necesar, dar 
şi prelungind mult viaţa mouse- 
ului. 

Pentru cei care mai mult se 
joacă la calculator, un mouse 
cu o acuratețe mare este abso- 
lut necesar pentru a atinge 
performanța maximă. 

Acest test sperăm că vă va 
ajuta în alegerea mouse-ului 
perfect pentru necesarul de 
performanţă şi buzunarul 
dumneavoastră. 


Logitech First mouse 


Este cel mai ieftin mouse de la Logitech 

















Firstmouse este cel mai 
ieftin mouse de la 


tru unii mouse-ul poate fi 
cam mic. Avantajul său 
ar fi că este perfect 


simetric şi poate fi 
lizat şi de stîngaci 


dr Logitech. Cele două dreptaci cu aceeaşi 
Sg A butoane ale sale se uşurinţă. Cutia nu include 
E is apasă cam greu, iar pen- decât un registration card 


| 
| 
| driveri sau altceva. 


Logitech Mouse 


Nu merg apăsate ambele butoane simultan. 

















Logitech Mouse este o 

> versiune mai avansată a 
e First Mouse. Spun asta 
pentru că s-a folosit 
designul Pilot , ceea ce îl 
face mult mai comod. 
Cele două butoane ale 
sale sunt foarte mari şi 


Firstmouse: nu me 


simultan. 


şi mouse-ul, nici urmă de 


Acurateţea este destul 


se apasă fără pic de 
efort. Problema cea mare 
însă este aceeaşi ca la 


apăsate ambele butoane 


Mouse-ul este mai 
greu decit Firstmouse , şi 


Porturile disponibile pentru 
mouse-uri sunt PS/2, Serial şi 
USB. Portul serial are marele 
avantaj că există pe orice calcu- 
lator. Dezavantajul acestui tip de 
port este viteza mică (1200 
baud - aproximativ 40 Hz) ceea 
ce limitează acurateţea mouşilor. 
Portul PS/2 a fost introdus în 
urmă cu mai mult de 10 ani de 
câtre IBM, devenind un standard 
de bază pentru unele sisteme 
(vezi Macintosh). Avantajul aces- 
tui port este viteza foarte ridi- 
cată (maxim 200 Hz) fiind portul | 
în care se obţine cea mai bună | 





uti- | de bună, iar marea prob- 
şide | lemăeste că ambele 
butoane nu merg 
apăsate simultan, ceea 
ce pune probleme în 
cazul unor rocket jump- 
uri. Preţul este 
nejustificat de mare. 


deci mult mai stabil, iar 
părţile laterale sunt încli- 
nate spre interior din 

rg considerente de 
ergonomie. 

Din păcate nu merita, 
dacă se doreşte perfor- 
manţă ridicată. 


Pe ce port te vei afla? 


acuratețe a mouşilor. Un deza- 
vantaj ar fi unele implementări 
defectoase ale portului pe 
plăcile de bază. 

Portul USB - Universal Serial Bus 
a apărut relativ recent (compara- 
tiv cu celălalte două). El are o 
viteză mare, care nu poate fi 
însă ajustată (ca în cazul PS/2), 
fiind setată implicit la 120 Hz. 
Dezavantajul este că portul este 
implementat doar pe placile de 
bază mai noi de un an, cu foarte 
puţine excepții. 

De menţionat că diferenţa dintre 
120 şi 200 Hz este nesesizabila. 





DETALII 


lume | Logitech FirstMouse 
uitor | Best - 14.5$ -314.76.98 
Distribuitor | Flamingo - 15$- 222.50.41 
Detalii tehnice 
Butoane | 2 
Port | Serial şi PS/2 
Bundle | Nimic 
BEER + Dreptaci/stingaci 


- Cam scump pt. ce știe 
[EXIT 





















Mouse-ul cu cel mai de succes design, 
însă doar atât. 


Detalii produs, 
Nume | Logitech Mouse 
uitor | Best - N/A$ -314.76.98 
uitor | Flamingo - N/A$ -2225041 


Detalii tehnice 










+ Foarte comod 
- Vine fără driveri 





Ar fi un mouse acceptabil de bun dacă ar 
merge ambele butoane simultan 








Logitech Pilot (Wheel) 


Logitech Pilot este cel mai ieftin mouse de mare performanţă. 


Mougşii Pilot vin în două 
variante: Pilot şi Pilot 
Wheel. Software-ul inclus 
este MouseWare 8.6 şi | 
nu există probleme de 
configurare ale acestuia. | 
Varianta Wheel cedează | 
locul celui de-al treilea 





buton pentru un wheel. 
| Acesta poate fi şi 
|. configurat să funcţioneze 
ca buton însă existînd şi 
posibilitatea apăsării lui. 
Acurateţea acestui 
mouse este excelentă, 
designul este foarte 


Logitech Mouse Man Wheel 


în 

















MouseMan-ul este cel mai ergonomic mouse dintre toate pe care le-am avut pentru testare. 





MouseManuul este cel 
mai ergonomic mouse 
Z dintre toate pe care le- 
j am avut pentru testare. 


| alunecarea mouse-ului 
| 
Părţile laterale ale | 


din mîna, indiferent de 
umiditate. Cele 3 
butoane ale sale (4 daca 
numârâm şi scroll-ul) pot 
fi programate să facă 
aproape orice acțiune în 
windows iar click-ul este 


mouse-ului sunt 
acoperite cu un cauciuc 
care împiedică 

















Logitech Gaming Mouse 


Acurateţea excelentă combinată cu un click foarte uşor. 
Gaming mouse este o | 





mai performanţi mouşi 
alături de MouseMan. 
Gaming mouse-ul vine cu 
un joc complet inclus: 
Shogo şi Mouseware 
8.6. Probleme de 
compatibilitate cu driverii 
nu am găsit, iar mouse-ul 


reeditare a mai vechiului 
Mouseman 96, cu nişte | 
modificări minore. 
Acurateţea excelentă 
combinată cu un click | 
foarte uşor îl pun pe | 
primul loc în topul celor | 

















Logitech Cordless Mouse 


Logitech Cordless Mouse este ideal pentru lucrul în Office sau alte aplicaţii de gen. 





Logitech Cordless Mouse 
este ideal pentru lucrul 
în Office sau alte aplicaţii 


| tanţă de 4 metri. 
de gen. Libertatea de 
| 


Dezavantajele sale ar fi 
urmatoarele: pierderea 
semnalului dacă mouse- 
ul nu se mişcă pentru 
mai mult de un minut în 
cazul unei poziționări 
incorecte, rata PS/2 care 


“323, 





mişcare este destul de 
mare, mouse-ul 
funcţionând (problematic 
ce-i drept) şi de la o dis- 


Logitech MouseMan 96 


A se distribui numai împreună cu calculatorul. 


Firma Flamingo ne-a pus | cutie. MouseMan 96 se 
la dispoziţie singura vari- | găseşte la noi doar în 
antă existentă a vechiului | variantă OEM „, iar pe 
MouseMan 96. Mare punga în care vine scrie 
diferenţă între acesta şi “A se distribui numai 
urmaşul său , Logitech împreună cu calcula- 
Gaming Mouse nu este, torul”. Deci aceia care ar 
în afară de culoare şi vrea să-şi ia un Gaming 





























Detalii produs 
e | Logitech Pilot/Pilot wheel 
Distribuitor | Best - 34.7$ -314.76.98 
Preţ/Telefon | Flamingo - 37$- 222.50.44 
Detall tehnice 
Butoane | 3 sau 2 + wheel 
Port | Serial, PS/2 sau USB 
Bundie | Mouseware 8.6 


rocieri + Acurateţe excelentă 
- Click greoi la Pilot 









| ergonomic , ca să nu mai 
vorbim de simetrie. 
Aceşti mouși vin fie în 
format PS/2-Serial fie în 
USB-PS/2. 

|. Logitech Pilot este cel 

| mai ieftin mouse de 

| mare performanţă. 













Raport destul de bun calitate/preţ. Un 
mouse foarte performant 


Nume | Logitech MouseMan Wheel 
Distribuitor | Best - 39.6$ -314.76.98 
Preţ/Telefon | Flamingo - 42$- 222.50.41 
Detalii tehnice 
Butoane | 3 + scroll 
Port | PS/2 şi USB 


Bundle | Mouseware 8.4 

său +Acurateţe și click excelent 
- Doar pentru dreptaci 

La final 

Cu toate că prețul este piperat,este cel 

mai bun mouse de pe piața românească 












foarte uşor. Singura prob- 
| lemă ar fi asimetria, dar 
| asta doar pentru 
| 











stîngaci, care nu vor gasi 

pe piaţă un Mouseman 

destinat lor. Mouseman 

poate fi folosit şi pe com- 
| putere Macintosh. 


Detal 
lume | Logitech Gaming Mouse 
Distribuitor | Best - 42.3-$ -314.76.98 
Preţ/Telefon 


Detalii tehnice, 
Butoane | 3 
Port | PS/2 şi USB 
Bundle | Shogo + MouseWare 









| s-a comportat excelent la 

| toate testele. Problemele 
la acest mouse sunt 
dimensiunea relativ 
redusă, preţul ridicat şi 
forma exclusivă pentru 
dreptaci. 






+ alunecă foarte uşor 
- este cam mic 





[XII 
Împreuna cu MouseMan sunt cei mai buni 
mouși de pe piața românească. 















Detalii produs, 


| nu poate fi ajustată din 

| driveri (fiind setată unde- 
| va la 60 Hz) şi timpul de 
| 





Port | PS/2 
Bundle | Mouseware 8.4 


răspuns mare la comenzi 
(cam 50-100 ms). În con- 
cluzie merge pentru 
Office, dar nu merge pen- 
tru jocuri. 


+ Nu i se rupe cablul 
- Trebuie calibrat 







La final 
Excelent pentru aplicaţii de birou, însă tim- 
pul de raspuns nu e bun pentru jocuri 





o...n.neeneeenaeeeonaeeneeeneneonoeenosese 


Nume | Logitech MouseMan 96 
Distribuitor | Flamingo - N/A$- 
Preţ/Telefon | 222.50.41 




















| Mouse mai ieftin speră Deal tehnice 3 
degeaba. le 
Minusuri față de Ei 
Gaming Mouse: interfaţă ONES Da 3 
exclusiv PS/2, un materi- - Nu se gâseşte pe piață 2 
al un pic mai prost şi fap- PERL TREN 





zi = Designul de baza pentru Gaming Mouse, 
tul că nu alunecă Ia fel nu se gaseşte decât în variantă OEM 


de uşor. 








A este) MEGATEST MOusE-uRI 
A4 Tech 4D WinEasy 


HARDWARE 


Hardware - Teste 











S-a comportat şi el destul de bine, problema apărînd la capitolul ergonomie. 





Primul mouse din seria 

4D pe care l-am testat s- 

a comportat destul de 

= Ș bine, problema apărând 

A la capitolul ergonomie. 
Mouse-ul are formă de | 
pară şi are un loc în | 
care, chipurile, trebuie să | 


A4 Tech Winscroll 

















încapă degetul mare. 
Problema este că locul 
respectiv mai mult te 
încurcă şi ajungi să stai 
foarte incomod pe 
mouse. Acurateţea lui 4D 
WinEasy a fost mult mai 
mare decât mă aşteptam 


Nu l-au ajutat nici ambalajul, nici forma, nici padul inclus. 





Acest mouse a avut o 
poveste foarte tristă. Nu 
l-au ajutat nici ambalajul, 
nici forma, hici padul 
inclus. Când am văzut că 
scrie mare pe cutie: “Pad 
included” am zis “Hai să | 
văd ce dau ăştia”. Am 

















fost foarte dezamăgit de 
pad , deoarece părea să 
fi fost folosit de 10 
oameni înaintea mea. 
Mouse-ul s-a comportat 
totuşi destul de bine, 
însă click-ul greoi şi 
forma sa îl pun în coada 


A4 Tech WinBest 4D+ 


Per total este un mouse bun. 


Winbest 4D+ are 
designul identic cu al 
Mouseman-ului, deci 
toate din punct de vedere 
Ş 4 ergonomic stă foarte 
bine. Diferenţele constau 
în prezenţa celor 2 scroll- 
uri (unul pentru orizontală 








Genius Easy Mouse/Easy Mouse + 


şi unul pentru verticală) 
aşezat între butoane, şi 
care trebuie un pic 
căutate. Driverii 
Scrollware sunt compati- 
bili cu Intellipoint de la 
Microsoft, astfel că toate 
butoanele si scrollul ver- 


Este un mouse simplu, ieftin şi cel mai bun la categoria ”low”. 





Până nu de mult firma 
Genius era lideră pe 
piața de controllere. În 
ziua de astăzi avem la 
categoria “ieftine dar 
bune” mouse-ul Genius 
Easymouse. El vine în 
două variante, Easy- 

















Genius Netscroll + 


Wheelul are o mişcare foarte fină, iar butoanele se apasă destul de uşor 





Netscroll + este mouse- 
ul cu cel mai bun raport 
calitate/preţ de la 
Genius. El este un pic 
curbat, tocmai pentru a 
putea fi apucat bine. Din 
păcate, din nou, cei care 
folosesc mouse-ul cu 














mouse şi Easymouse+, 
diferenţa fiind între 2 
butoane şi 3 la modelul 
+. El este extrem de 
ieftin (3$), este perfect 
simetric iar varianta 
PS/2 are o acuratețe 
foarte bună. Dezavantajul 


mâna stângă nu vor sta 
foarte comod pe 
Netscroll +. Wheelul are 
o mişcare foarte fină, iar 
butoanele se apasă 
destul de uşor. 

O facilitate interesantă 
(dar nu întotdeauna utilă) 









Detalii produs 
Nume 
Distribuitor 
Preţ/Telefon 
Detalii tehnice: 
Butoane 
Port 
Bundle 








AaTech 4D Wineasy 
K-Tech Computers 
9.2$ / 2222036 










(surpriză plăcută) iar 
click-ul destul de uşor. 
Scroll-urile sunt şi ele 
foarte mici, dar în apli- 
caţii office sunt destul de 
folositoare, prelungind 
considerabil viaţa mouse- 
ului. 


3 + 2 scroll-uri 
Serial si PS2 
Scroliware 








+ acuratețe destul de bună 
- design foarte neinspirat 











Un mouse bun, însă designul nu prevede 
un loc încâpâtor pentru degetul mare 














A4Tech Winscroll 
K-Tech Computers 
4.9$ / 2222036 





Distribuitor 
Preţ/Telefon 
Detalii tehnice: 
Butoane 
Port 
Bundle 


[EXITEI 
Click greoi, pad prost, design neinspirat. 
Asta spune un singur lucru: evitaţi-l 










listei. Scroll-ul nu este tip 
rotiță ci buton scroll-up 
scroll-down, este plasat 
în lateral stânga şi este 
destul de greu de nimerit 
în caz de nevoie. 
Concluzia: nu merită 


2 + switch de scroll 
Serial şi PS/2 
un pad 
















+ vine cu pad 
- padul este prost 





Nume 
Distribuitor 
Preţ/Telefon 
Detalli tehnice, 
Butoane 

Port 
Bundle 


A4Tech WinBest 4D+ 
K-Tech Computers 
11.4$ / 2222036 











tical au funcţionat per- 
fect în Quake 3. 
Probleme nu prea am 
găsit nici la acest 
mouse, doar că 
butoanele sunt cam uşor 
de apăsat. Per total este 
un mouse bun. 






4 + 2 scroll-uri 
Serial şi PS/2 
Scroliware + 













+ foarte comod 
= tot doar pentru dreptaci 






La final 


Designul este identic cu cel al MouseMan- 
ului „ iar acurateţea este destul de ridicata 











Genius EasyMouse (+) 
Flamingo 
3$ - 222.50.41 










Dist ibuitor 

Preţ/Telefon 
Detalii tehnice, 

Butoane 

Port 

Bundle 












acestui mouse este că 
se strică destul de uşor 
(butoanele nu rezistă 
prea mult) dar poate fi 
înlocuit fără efort datorită 
preţului, iar click-ul nu 
este la înălțimea unui 
Logitech. 






2 sau 3 pentru (EM +) 
Serial sau PS/2 
Nimic 










+Raportul preț/calitate 
- Click greoi, dar acceptabil 





La final 
Cel mai râspindit mouse din România , 
datorită performanţei şi prețului redus 


















Nume 
Distribuitor 
Pret/Telefon 


Detalii tehnice” 


Genius Netscroll + 
Flamingo 
6$ - 222.50.41 










este meniul EasyJump 








care se activează la Sue 25 ul 
A Cc x or! 
apăsarea scroll-ului 8 Pete aa 






(Netscroll) sau butonului 
lateral (Newscroll) şi 
constă într-un disc de 
unde se pot mişca, 

| închide ferestre, etc. 


+ Design deosebit 
- Cablu scurt 







Un mouse destul de bun, însă cu un cablu 
foarte scurt 














Genius MouseDear 


Un mare plus, faţă de ceilalţi mouşi Genius este cablul foarte lung 


deosebită şi un timp de 
răspuns excelent. 
Problema sa este 
aceeaşi ca la toţi mouşii 
cu două butoane: imposi- 
bilitatea de a apasa doua 
butoane simultan. În 
afară de click, care este 





Nume 
Distribuitor 
Preţ/Telefon 
Detalii tehnice 
Butoane 

Port 






Genius MouseDear 
Flamingo 
5$ - 22.50.41 














Acest mouse cu nume 
penibil folosește designul 
Logitech Firstmouse, cu 
nişte modificări minore 
(dimensiuni un pic mai 
mari cu cîţiva milimetri). 
Interfața exclusiv USB îi 
conferă o acuratețe 


destul de greoi , 
MouseDear s-a compor- 
tat exemplar. Un mare 
plus, faţă de ceilalţi 
mouşi Genius este cablul 
foarte lung , care per- 
mite utilizarea sa fără 
efort în orice sistem. 


N 


USB 
N/A 








+ Acurateţe bună 
- Doar două butoane 





În sfirşit un mouse cu cablu de lungime 
normala! 





















Genius Newscroll Wireless 


Mouse-ul are o autonomie de circa 1.5 metri în jurul receptorului 








Detalli produs; 
Nume 
Distribuitor 
Preţ/Telefon 


Detalii tehnice 


Genius Newscrol Wireless 
Flamingo 
32$ - 22.50.41 























GA-660 Plus Gigabyte 

Chipset nVidia Riva TNT2-A cel mai nou în 
clasa TNT2, fabricat în tehnonolgie de 
0,22 microni, 128-bit, frecvență 142 MHz; 
32 MB DRAM ultra-rapid, 150 MHz; 
jumperul de overclocking modifică 
frecvențele la 170 MHz și 175 MHz pentru 
procesor și memorie; AGP 2X/4X, 
RAMDAC la 300 MHz. leșire digitală video 
prin decodor PAL/NTSC integrat. Suportă 
rezoluții pînă la 800/600 pentru TV-out. 
Are dual cooling system. Optimizare 
pentru Direct3D. Multiple funcţii 3D. 


>» 
E 


conputers Mmaga 


New Scroll este al doilea 
mouse cordless pe care 
d : || l-am avut latest. Mouse- 
. '|] ul are o autonomie de 
circa 1.5 metri in jurul 
receptorului, iar 
diferenţele de nivel nu 
contează. Butoanele se 


apasă relativ uşor, iar 
scroll-ul este sub formă 
de manetă cu 3 poziţii. Al 
treilea buton este așezat 
în lateral şi foloseşte la 
deschiderea meniului 
EasyJump. Marea prob- 
lemă a acestui mouse 


este că pierde semnalul 
foarte repede, iar acesta 
se restabileşte doar în 
urma apăâsării unui 
buton. Timpul de răspuns 
este destul de ridicat, 
ceea ce îl face nefolosi- 
tor în cazul jocurilor. 












Un mouse simetric, folositor la aplicaţiile 
de birou, inuti! Ia jocuri 













Butoane 
Port 
Bundle 


3.+ 1 scroll 
PS/2 
NewScroll software 





+ Nu se strică firul 
Pierde semnal 








Monștrii graficii 3D 


la nVIDIA totul se măsoară 


WinFast GeForce 256 Leadtek. 
Chipset nVidia GeForce 256-bit 125 MHz, 
32 MB RAM 5 ns 166 MHz, AGP 2X/4X, 
RAMDAC la 350 MHz. Multiple functii 3D 
asigurate de 4 motoare de randare 
independente (quad engine), prima placă 
din lume cu funcții transform & lighting. 
Utilitar pentru overclocking (Speed 
Runner). TV-out, player DVD și filtru 
pentru compensarea mișcării în MPEG-2. 
Optimizare pentru Pentium | SSE și AMD 
3DNow, DirectX 7.0 și OpenGL. 


Maxi Gamer Xentor 32 Guillemot. 
Chipset nVidia Riva TNT2 Ultra 128-bit 
175 MHz, 32 MB RAM la 183MHz, AGP 2X, 
RAMDAC la 300 MHz. TV-out PAL/NTSC şi 
suport hardware DVD, MPEG-1 și MPEG- 
2, Xing DVD Player. Suport pentru OpenGL 
și Direct3D. Optimizare pentru Pentium II 
SSE și AMD 3DNow. Multiple fu = 
Generează 9 milioane de triunghiuri/s, 
mapează texturi cu 300 milione de 
pixeli/s. 


în mega 


Chipset nVidia Riva TNT2 Ultra în 
tehnologie de 0,22 microni, 128-bit 142 
MHz, 32 MB SGRAM 150 MHz, AGP 2X/4X, 
RAMDAC la 300 MHz. Utilitar pentru 
overclockifig (Speed Runner). Maximum 
de rezoluție 2048x153616-bit și “refresh 
60Hz. TV-out PAL/NTSG în rezoluții pînă la 
1280/4024, DirectShow, MPEG-2, MPEG- 
1. Optimizare pentru Direct3D și OpenGL. 
Multiple funcții 3D. Optimizare pentru 
Pentium Ii SSE și AMD 3DNow 


zinul tău de calculatoare 


Magazine; Bd. Elisabeta nr.25 București, tel: 01-314.76.98 fax: 01-314.76.99 / Pasajul Pietonal Lipscani Bucuresti,tel: 01-310.28.32 e-mail: bestQfx.ro www.bestcomputers.ro 











ENE TD ccar:sr Mouse-uri 


HARDWARE 





Hardware - Teste 








Driverii. Un element foarte important. 


Logitech Mouseware 
Mouseware este setul de dri- 
veri cu cele mai multe 

facilităţi. Versiunile care vin cu 
majoritatea moușşilor Logitech | 
sunt 8.4 şi 8.6. O problemă | 


de corect. 

Singura mare problemă 
este incompatibilitatea cu 
scroll-ul driverilor Intellipoint 
(Microsoft) ceea ce nu permite | 
folosirea wheel-ului în jocuri. 


““Cu Mouseware se pot schimba mousii 
la calculator din mers” 


minoră a acestor versiuni este 
blocarea pentru un scurt timp 

a calculatorului după bootare. 
Această problemă a fost 
rezolvată o dată cu versiunea | 
9.0 care poate fi downloadată | 
gratis de la www.logitech.com. | 
Printre facilităţi se numara | 
posibilitatea de programare a 
butoanelor astfel încît să | 
efectueze diferite acţiuni, | 
detectarea automată a tipului | 
de mouse, posibilitatea 

ajustării accelerației dinamice. | 
Cu Mouseware se pot schimba 
mouşii la calculator din-mers, | 
ei detectându-i cât se poate | 


A4 Tech Scrollware | 
Driverii de la A4Tech seamănă 
ciudat de mult cu Intellipoint. 
Aceşti driveri permit folosirea 
ambelor scroll-uri de la mouşii | 
din seria 4D, precum şi progra- | 
marea tuturor butoanelor şi 
scrollurilor după bunul plac al 


“Modificarea ratei PS/2 nu este posibi- 
la din interiorul programului” 


utilizatorului. Interfața nu este 
cea mai inspirată însă este 
perfect funcțională. Singura 


TABEL COMPARATIV - Mouse-uri 





MouseMan Wheel 


2 - Gaming Mouse 


observaţie ar fi că tipul | 
mouse-ului trebuie setat la 
instalare (unde avem doar 
două opţiuni - serial si PS/2). 
Modificarea ratei PS/2 nu este 
posibilă din interiorul progra- 
mului, şi deci trebuie să 
recurgem la programe gen 
PS2rate. 

Trebuie menţionat că atât 
Mouseware cât şi Intellipoint 
pot fi puşi pe orice fel de 
mouse, nu neaparat Logitech | 
sau Microsoft. Chiar recomand 
acest lucru, deoarece driverii 
normali din Windows 98 au o 
lipsă acută de opţiuni, 
reducând drastic 
performanţele mouşilor. 


Genius Mousemate 98 
Conţine toate opţiunile celorlalţi 
driveri, în afară de setarea ratei 





3 - Logitech Pilot Wheel 


4 - A4Tech WinBest 4D + 


PS/2. În plus el are o opţiune 
de Easy Jump, care permite 
scroll-ul rapid, închiderea fere- 
strelor , afişarea Start menu şi a 
altor shorteuturi. 

Trebuie menţionat că 
Mouseware poate fi pus pe orice 


| fel de mouse, nu neapărat 


Logitech. Chiar recomand acest 
lucru, deoarece driverii normali 
din Windows 98 au o lipsă acută 
de opţiuni, reducând drastic per- 
formanţele mouşilor. 








. 
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Caracteristici generale 


Producător - Distribuitor Logitech - Best 


/ Flamingo Logitech - Best 


Logitech - Best / Flamingo 





| A4 Tech - K-Tech 


Genius - Flamingo 























Adresă Elisabeta 25 / Titulescu 121 | Elisabeta 25 Elisabeta 25 / Titulescu 121 | Titulescu 64 Titulescu 121 
Telefon 314.76.98 / 222.50.41 314.76.98 314.76.98 / 222.50.41 222.20.36 222.50.41 
Preţ 39.6$ / 42$ 42.3$ 34.7$ / 37$ 11.4$ 6$ 
internet www.logitech.com | www.logitech.com www.logitech.com www.a4tech.com www.kye-genius.com 
Caracteristici tehnice | 
Număr butoane 3 3 2 la 2 
Port PS/2 sau USB PS/2 sau USB | PS/2, Serial sau USB PS/2 şi Serial PS/2 
Wheel / Tip | Da / Disc Nu Da / Disc Da / 2 Discuri Da / Disc 
Lungime cablu 175 cm 179 cm 181 cm 168 cm 140 cm 
Programabilitate butoane Da Da Da Da Da 
Bundle N/A Shogo: Mobile Armor N/A N/A N/A 
Cl 
+ Acurateţe deosebită + Alunecă foarte uşor + Acurateţe excelentă + Foarte comod + Design deosebit 
- Numai pentru dreptaci - Este cam mic - Click greoi - Doar pentru dreptaci - Cablu scurt 
Rezultate la teste = 
Sici e PR O E |__ PENE arate 
Ereonomie Cat ———___rai | __——__mmli 
Acuratețe LN) N Imi arama 
Lac ui 
6. MouseMan 96 7. 4D WinEasy 8. MouseDear 9. EasyMouse 10. Logitech Mouse 





3 butoane, PS/2, OEM 





3 butoane, 2 scroll-uri, PS/2 








2 butoane, USB 


2 butoane, PS/2 sau Serial 





2 butoane, Port PS/2, Serial 





Wintfast* 


CUG Vil| CCI LC UC SEI ECE 


“First integrated E PU concept card, supporting the entire 3D pipeline by hardware: 
Transform, aEiobting, Setup and Rendering. 

aere ll Double Bata Rate memory, the 256-bit rendering pipeline văl sustain 
ia jimes, the data, transfer at the same Clock speed. 
er derit new QuădEngine "4 technology delivers 15M triangles/sec, 

“ăllowing applications te represent 3D with the highest complexity possible. 

First Completely support Microsoft DirectX 7.0 and OpenGL 1.2, which 

features alltexture compression under the new API. 








NVIDIA Graphics Processing Unit "GeForee256n. 
With 32/64MB memory on board 4 
Integrated 350 MHz RAMDAC 2 
Support for AGP 4x support with Fast Writes 
Support up to 8 hardware light 
Digital Flat Panel (DVI 1.0) & TV output (Option) 
Best quality HDTV video playback 


RR, Leadtek” ROMAS 








comercial 
We Make Dreams a Reality : Adresa: Puskin 18, Sector 1 
www.leadtek.com.tw Tel: 01-231.28.66 / 01-231.50.97 
Specifications subject to change without notice. E-mail: sales/(Qromas.kappa.ro 











HARDWARE 





Hardware - Teste 








Guillemot Thrustmaster LeadTek LeadTek R2 
3D Prophet 4 USB Hub Geforce DDR 
AZI a 















AAA 




















Un GeForce256 SDR cît se 
poate de normal dar cu un 
bundle redus. 


Redactor: Camil Perian 
Tip produs: Accelerator GeForce256 


rophet-ul este cel de al 3- 

lea GeForce cu SDRAM 
apărut pe piaţa noastră după 
LeadTek GeForce256 şi 
Creative Annihilator. 

Prophet are la bază chipset 
ul GeForce şi foloseşte 32 Mb 
SDR, diferind de design-ul stan- 
dard NVIDIA prin TV-Out-ul 
prezent, depăşind Annihilatorul 
din acest punct de vedere. 

Ca viteză, Prophetul se 
comportă mai slab comparativ 
cu primul GeForce testat de noi 
în special la rezoluţii mari unde 
diferenţa faţa de LeadTek este 
de peste 10% uneori în minus. 
Comparativ a obţinut la 
800x600x16: 84.7fps-uri faţă 
de 96.5 Leadtek, la fel 
mergînd şi în 3D Mark. Cu 
toate aceastea prețul sâu este 
mai scâzut ceea ce păstrează 
raportul calitate preţ la un nivel 
mediu. Pentru cei care ştiu ce 
a fost Hercules este o placă ce 
merită încercată cu un sport de 
driveri bun şi un nume pe care 
te poţi baza. 


DETALII 












Detalli produs, 
Nume 

Preţ 
Distribuitor 
Telefon 

Web 

Detalii tehnice 
Chipset 
Interfaţă 
Memorie 

Extra 

Bundle 


Guillemot Prophet SDR 
223$ 

Ubisoft 

(04) 231.67.69 
http://www.ubisoft.com 

















GeForce256 
AGP 

32 Mb SDR 
TV-Out 

Xing DVD Player 


Slab | mediu | bun [foarte bun 





Viteza 3D | 
Efecte 3D+TaL 





La final 
Un GeForce256 SDR bun, la un raport preț / 
calitate cît se poate de rezonabil. 






Hub-ul deține, așa cum 
reiese şi din nume, patru 
porturi USB 


Redactor: Alex Bartic 
Tip produs: Hub USB 


în ultima vreme apar tot mai 

multe componente care folos- 
esc USB-ul (Universal Serial 
Bus) pentru a comunica cu 
computerul, acesta avînd în 
general doar unul sau două 
asemenea porturi. 

Pentru a rezolva problema 
aglomerației, cei de la 
Thrustmaster oferă un concen- 
trator numit 4-Port USB HUB, 
care deţine, aşa cum reiese şi 
din nume, patru porturi USB 
pentru conectarea perifericelor. 
La fiecare port pot fi legată o 
imprimantă, un scanner, 
cameră foto, joystick, mouse 
sau chiar un alt HUB. Este 
chiar posibilă legarea în serie 
sau paralel a mai multor HUB- 
uri, atingîndu-se pînă la 127 
porturi libere, lucru un pic 
exagerat deoarece USB-ul 
suportă o rată de transfer de 
12MB/s. Varianta pe care am 
avut-o la dispoziţie are ali- 
mentare externă (transforma- 
tor), existînd însă şi una cu ali- 
mentare internă, din USB. 






Detalli produs; 
Nume 

Preţ 
Distribuitor 
Telefon 

Web 

Detalii tehnice 


Guillemot USB Hub 
N/A 

Ubisoft 

(01) 231.67.69 
http://www.ubisoft.com 






+ Faptul ca exista 
- Faptul că poţi avea USB 
pe placa de baza 












Ub Hub USB care se poate dovedi foarte util 
în clipa în care aveţi mai multe periferice ce 
folosesc o astfel de conectare. 
























Are posibilitatea de a 
realiza e-mail-uri "multime- 
dia” cu sunet şi imagine. 


Redactor: Cristi Radu 
Tip produs: TV-Tuner 


ebra TV-Tuner-elor a cuprins 

în sfirşit şi România, posibil- 
itatea de a vedea filme DVD la 
televizor sau de a prinde 
canale TV pe calculator fiind 
mult facilitate sau doar posibile 
prin intermediul acestor plăci. 

TV-Tuner-ul de la LeadTek 
este o variantă un mai bună pe 
ansamblu decit cele obişnuite 
din comerţ fiind nu numai un 
TV-Tuner ci şi un Radio Tuner şi 
avind o serie interesantă de 
facilităţi. 

TV 2000 are interfaţă PCI, 
telecomandă şi suportă pre- 
view de la 4 la 16 canale şi 
beneficiază de teletext, avind 
de asemenea posibilitatea pre- 
setării a 10 canale pentru pre- 
vizualizare rapidă. Tuner-ul 
suportă de asemenea captură 
de film în format AVI ca şi 
imagini atit de pe televizor cît 
şi video sau DVD. O opţiune 
interesantă este posibilitatea 
de a realiza e-mail-uri “multime- 
dia” cu sunet şi imagine. 











Detalii produs 
Nume 
Preţ 
Ofertant 
Telefon 
Web 
Detalii tehnice 
Număr plăci | 1 

Tip | Radio / TV Tuner 

Interfaţă | PCI 
Dotări | Telecomanda 


TV 2000 

775 

Best Computers 

(01) 314.76.98 
www,.bestcomputers.ro 













+ Preview 16 canale 
+ Teletext 

+ Emaituri multimedia 
- Preţ 























Un TV/Radio tuner interesant cu facilităţi 
deosebite pe care doar preţul pare a deza- 
vantaja. 


LeadTek a dotat placa 
GeForce DDR cu un răcitor 
extraordinar de mare 


Redactor: Camil Perian 
Tip produs: GeForce DDR 


acă încă de luna trecută pe 

piaţă şi-a făcut apariţia ver- 
siunea 1 a GeForce-ului DDR 
de la LeadTek este momentul 
acum pentru Revision 2 să 
apară. 

GeForceDDR Revision 2 nu 
reprezintă o placă modificată 
structural, ea fiind menită însă 
gamerilor cărora nu le este 
frică să umble cu un program 
de overclocking. În concluzie, 
LeadTek a dotat placa GeForce 
DDR cu un răâcitor extraordinar 
de mare şi un cooler, total 
diferit faţă de orice alt GeForce 
existent pe piaţă, renunţind la 
ventilatorul cu care îşi dotase 
prima serie de plăci şi cu care 
majoritatea GeForce-urilor de 
pe piaţă sunt dotate. Acesta 
permite evident un foarte 
ridicat overcloking cu sporiri 
vizibile-de performanţă. Restul 
caracteristicilor sunt identice 
cu GeForce DDR Revision 1 
despre care aţi putut citi în 
numărul trecut. 
















Detali produs; 
Nume 

Preţ 
Distribuitor 
Telefon 


LeadTek GeforceDDR R2 
278$ 

Romas 

(01) 231.50.97 
http://www.leadtek.com: 





Detalii tehnice. 
Chipset 
Interfaţă 
Memorie 


GeForce256 
AGP 

32 Mb DDR 

Tvout 

Mega răcitor + ventilator 







Viteză 3D 
Efecte 3D+TaL 








Cel mai performant GeForceDDR prezent la 
noi pe piaţă la ora actuală. 









Matrox RT2000 


RT2000 este o soluție real-time nonm-lineară de 
editare pentru companii sau artiști din domeniul 


video. 





Redactor: Camil Perian Tip produs: Placă editare video Tip articol: Prezentare 


(2 dacă lipseşte din valul 
generaţiei actuale de plăci 
grafice de nivel înalt, nead- 
ucând nici o replică pentru 
GeForce sau pentru Voodoo 4, 
Matrox nu stă degeaba. 
Cunoscută şi pentru una din 
cele mai puternice plăci de 
captură Marvel G400 ca şi 
pentru Rainbow Runner-ul des- 
tinat acesteia, Matrox mai face 
încă un pas în domeniul editării 
video lansând RT2000. 
RT2000 nu este însă o 
simplă placa ci un pachet de 
editare video foarte avansat 
atât din punct de vedere hard 
cât şi soft. Omonimă pachetu- 
lui în care vine RT2000 este 
placa de editare video care 
ţine capul de afiş al firmei pen- 








tru lunile care urmează 
reprezentând o soluţie real- 
time non-lineară de editare 
video. Pe lângă această placă 
în pachet se află şi versiunea 
Flex3D a plăcii Matrox G400, 
versiunea AGP. Flex3D este o 
arhitectură foarte avansată ce 
permite maparea de texturi 3D 
în imaginea video. Pentru asta, 
imaginea este tratată ca o tex- 
tură sursă pe ale cărei forme 
3D poligonale ca plane sau 
particule sunt mapate texturi. 
RT2000 are posibilitatea de 
a aplica peste 500 de efecte 
realtime şi tranziţii incluzând 
modificări de imagine prin per- 
spectivă, scalare, imagine în 
imagine sau umbre. Editarea 
se poate face atât în format 





DV cât şi MPEG-2 la rate vari- 
abile între 10-25 Mbs. 

Pe lângă cele 2 plăci 
menţionate, pachetul conţine şi 
o cutie cu toate intrările audio- 
video ca şi un deosebit bundle 
software format din Adobe 
Premiere RT, Sonic Foundry 
ACID Music, Ulead Cool 3D şi 
Sonic DVDit! Le. 

Pachetul RT2000 este o 
excelentă soluţie pentru 
editare video iar pentru spe- 
cialiştii în domeniu care caută 
un upgrade nu poate fi decât 
soluţia recomandată. 






Detalii produs 
Nume 

Preţ 
Distribuitor 
Telefon 

Web 

Detalii tehnice 
Numar plăci 
Interfaţă 
Memorie 

Input 


Matrox RT2000 

N/A 

Matrox 

N/A 
http://Awww,matrox.com 









2; 
AGP (G400)/PCI (RT2000) 
16 Mb 

1394, S Video, NTCS, PAL, 
SECAM, CVBS, jack RCA 


+ Editare DV şi MPEG2 
+ 500 efecte real time 
+ Bundle software excelent 
- Preţ 









Aprecieri 





Pe lingă toata tevatura video placa conține evi- 
dent și o serie de opțiuni audio cum ar fi sam- 
plarea în 16 bit, 48 KHz, oversampling 64X. 






o......cenenennneenneoneeoneneeaooneneasae 


TABEL COMPARATIV - Cele mai bune acceleratoare grafice 2D/3D cu memorie peste 16 MB 





eadTek GeForce DDR 


Creative Annihilator Pro 


adTek GeForce SDR 


4 - Guillemot 3D Prophet 


4 - Guillemot Xentor 32 














Caracteristici generale 
Producător / Distribuitor 


Adresă Puskin 18 
Telefon (01) 231.50.97 
Preţ 278$ 


Internet 
Caracteristici tehnice 


Leadtek / Romas 


www.leadtek.com 


Creative / Flamingo 
Titulescu 121 
(01) 222.50.41 
270$ 
www.flamingo.ro 














Leadtek / Romas 


Puskin 18 Primăverii 51 
(01) 231.50.97 (01) 231.67.69 
240$ 223$ 


www.leadtek.com 


Guillemot / Ubisoft 


www.guillemot.com 


Guillemot / Ubisoft 
Primaverii 51 

(01) 231.67.69 
165$ 
www.guillemnot.com 




















Chipset/Bus GeForce256 / 256 GeForce256 / 256 GeForce256 / 256 GeForce256 / 256 TNT2 Ultra / 128 
Memorie/RAMDAC 32 DDRAM / 350 Mhz 32 DDRAM / 350 Mhz 32 SDRAM / 350 Mhz 32 SDRAM / 350 Mhz 32 SDRAM / 300 Mhz 
Slot AGP 4X/2X/1X AGP 4X/2X/1X AGP 4X/2X/1X AGP 4X/2X/1X AGX 2X/1X 
Rezoluţie max. 2D 2048x1536 True Color 2048x1536 True Color 2048x1536 2048x1536 1920x1440 
Rezoluţie max. 3D 2048x1536 True Color 2048x1536 True Color 2048x1536 2048x1536 1920x1440 
Bundle WinFast DVD, 3Deep Evolva WinFast DVD, 3Deep Xing DVD Player Xing DVD Player 
Dotări TV-Out N/A TV-Out TV-Out N/A 
+k 
+Optim. SSE, 3D Now, DX7 | -Nu are bundle de calitate + TV Out + TV-Out +Performanţe ridicate 
+Suport OS2, Linux, BeOs -Nu are TV-Out - Preţ - Mai lentă ca alte SDR-uri - Bundle redus 
Rezultate la teste - 1024x168x22 
90 Mark 2000 = E | ( | ee 
Quate 3 | (RR (( (E (CD ( 
ea) 
6. LeadTek TNT2 Ultra | 9. Matrox G400 Max 7. Gigabyte TNT2 A 8. Diamond Viper V770 | 10. LeadTek TNT2 Pro 





TNT2 Ultra, 32 Mb, AGP4X 


G400, 32 Mb, 2x128 Bus 








TNT2A, 32 Mb, 0.22 microni 





TNT2 Ultra, 32 Mb, AGP4X 





TNT2 Pro, 32 Mb, 0.22 























Hardware - Teste 
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Hardware — tehnologie 








Tehnologii 


Formatul DAT 


Tehnologia trebuie cunoscută. 
Folosirea DAT a reprezentat O 
deosebită schimbare 


Formatul DAT 


Avantajul înregistrării pe DAT se observă, în 
primul rând, la corecția erorilor. 





Redactor: Remus Gradin Tip produs: Tehnologie Tip articol: Prezentare 


Principiul de funcţionare a înregistrării pe DAT + principiul de redare care practic se 
desfăşoară în sens invers decit cel de înregistrare. 





ediul de stocare digital 
M DAT, după cum şi numele 

o spune (DAT = Digital 
Audio Tape), este utilizat atât în 
stocarea datelor (baze de date) 
în vederea trimiterii lor ulterioare, 
dar în special în domeniul audio. 
Datorită calităţii foarte bune a 
sunetului, a ajuns standardul 
pentru back-up audio, sau pentru 
matrițe audio. 

Diferenţa între banda audio 
normală (cea analogică) şi banda 
DAT (cea digitală) constă în 
aceea că este rezolvată problema 
degradării produse de stocarea 
analogică. Cu toate că în momen- 
tul de faţă în studiouri se prac- 
tică harddisk recording-ul (adică 
înregistrarea pe HDD), deci evi- 
dent preferată înregistrării pe 
DAT, în cazul prestraţiei nliven 
este încă destul de des utilizat 
DAT-ul datorită corecţiei de erori. 

Pe scurt DAT-ul funcţionează 
ca un videocasetofon, accesul la 
o anumită poziţie făcându-se prin 
derulare, însă la viteze aprecia- 
bile. 


Principiul de funcționare. 
Stocarea digitală presupune 


| istrarea 


inscripţionarea pe banda 
magnetică însă în mod 
diferit decât la casetele 
clasice. Pentru explicarea 
modului de funcţionare 
să luam de exem- 
plu înreg- 


audio pe uz DAT 
DAT. E 


| Semnalul 


provenit de la sursa sonoră, 
trece printr-un filtru low pass 
(anti- aliasing filter), după care 
semnalul filtrat trece printr-un 
convertor analogic - digital (C 
A /D), convertor care masoară 
voltajul wave-ului de câteva mii 


| de ori pe secundă. De fiecare 


dată când este efectuata o 
măsurare, o valoare binară (1 
sau 0) este generata ca 
reprezentând voltajul faţă de 
un prag. Aceste numere binare 
sunt stocate magnetic pe 
caseta DAT. Cu cât numărul în 
baza 2 (numărul binar) are mai 
mulți biţi adică este mai lung, 
cu atât va creşte şi acurateţea 
înregistrării. Deci practic 
numerele binare scurte 
generează rezoluţii slabe ale 






SONY 


înregistrării (de exemplu 
rezoluţii pe 4, 8, 16 biţi). 

În unele articole de 
prezentări multimedia am 
folosit termenul de sampling 
rate sau rată de samplare. 
Rata de samplare reprezintă 
chiar acel proces de măsurare 
de mii de ori pe secundă (de 
exemplu unei rate de samplare 
de 48000Hz îi corespund 
48000 de masurători pe 
secundă). Procesul de redare 
este absolut invers: numerele 
binare sunt citite de pe bandă 
iar un convertor digita-analogic 
(CD/A) transformă acele 
numere înapoi în semnal ana- 
logic. Astfel sunt eliminate dis- 
torsiunile, variațiile de viteză, 
fapt ce face înregistrarea digi- 
tală clară, 

Avantajul stocării pe 
DAT se vede şi în 

5 corectarea erorilor. 
Daca banda este 
degradată fizic, datele 
pierdute sunt restau- 
rate de circuitul de 
corectare a erorilor. 
Cu toate acestea este 
recomandat ca primele minute 
precum şi ultimele să nu fie 
utilizate pentru înregistrare 
deoarece rata erorilor este 
considerata mai mare atât la 


Caseta HHB DAT , una dintre cele 
mai bune de pe piața internaţională. 





| început cât şi la sfârșitul ben- 


zii. 


Câteva "DAT-e” tehnice 
Să începem în primul rând cu 
casetele. Acestea sunt pro- 
duse de diverse firme: TDK, 
BASF, SONY, FUJI etc., fiecare 
din aceste firme având diverse 
lungimi ale casetelor. În gener- 
al totuşi se încearcă să se 
meargă pe valorile: 30, 60, 
90, 120, 180 minute. Caseta 
DAT, este cam jumătate din 
cea obişnuită, afirmaţie 
susținută de cotele: 
73x54x10.5 mm, cote deter- 
minând respectiv: lungime, 
lăţime şi grosime. Banda în 
sine este de 3,81mm lăţime. 
De exe mplu casetele HHB DAT 
au o altă gamă de durate: 15, 
35, 50, 65, 95, 125min. 
Măsurile de precauţie cu 
privire la protecţia casetelor 
sunt asemănătoare cu cele de 











Cîteva tipuri de DAT recordere. Ambele sunt fixe ( de studio). 

















la diskete (măsuri cu privire la 
câmpurile magnetice neprote- 
jate de la boxe, monitoare, 
sau cu privire la variaţii mari 
de temperatură). Tot referitor 
la casetele HHB DAT (consider- 
ate a fi unele dintre cele mai 
bune chiar de către alţi pro- 
ducători), carcasa este de 
polipropilenă (prescurtat PP) în 
locul plasticului obişnuit, fapt 
ce îi conferă unele proprietăţi 
mai bune cu privire la rezis- 





jerea pe diagonală a track-urilor. În dreap- 


| fabricanți, în special cei 
japonezi, formatul R-DAT 
oferind diverse rate de sam- 
plare până la 48000Hz. R-DAT, 
reprezintă cazul cu capul roti- 
tor şi înclinat (asemânator cu 
videocasetofonul). Datorită 
faptului că este înclinat şi în 
mișcare de rotaţie plus faptul 
că banda are o mişcare liniară 
vom avea şi o dispunere a 
track-urilor pe bandă după 
diagonală. În alt caz, adică 


“au fost realizate recordere ce 
ajung la o rata de samplare de 


96kHz.” 


tenţa la temperaturi înalte 
(aproape de 100 OC spun pro- 
ducătorii) precum şi protecţie 
la praf mai bună. Totuşi HHB 
recomandă ca temperatura de 
înregistrare să fie 20 OC iar de 
depozitare 15 OC. În aceste 
condiţii, păstrarea informaţiilor 
nealterate pe DAT este mai 
mare de 30 de ani. 

Altă parte importantă a 
înregistrării digitale o constitu- 
ie recorder-ul. În ciuda faptului 
că DAT-ul a apărut de ceva 
vreme, la noi, un recorder este 
încă scump chiar în condiţia 
achiziţionării de la persoane 
ce posedă un număr mai mare 
de mâini (mâna a II-a, ...). 

Recorderele sunt 
diferenţiate de caracteristici 
complexe, începând de la 
tipuri de afişaj, rata de sam- 
plare, formatele (DAT, R-DAT). 
Într-adevăr, unele recordere 
sunt pe formatul R-DAT (de la 
Rotating-head Digital Audio 
Tape). Acest format a fost 
adoptat de mai mulţi 


| atunci când capul recorderului 

este staționar, track-urile vor fi 
| dispuse pe lungimea benzii, 
lucru ce se poate vedea mai 
bine în figură. 

În orice caz, calitatea 
înregistrării digitale pe DAT, 
este cel puţin ca pe CD, chiar 
mai ridicată, mai ales daca 
avem în vedere faptul că în 
mod normal se lucra cu rata 





Formatul DAT 


de samplare la 48kHz iar 
acum au fost realizate 
recordere ce ajung la o rată de 
samplare de 96kHz. 

Totuşi, un dezavantaj al 
sistemului de înregistrare DAT 
îl constituie saturaţia de 
bandă. DAT -urile, în cazul de 
overload, generează spike-uri 
(adică vârfuri de semnal mare 
pe durata a 1,2,3, eşantioane 
cu efect audio de pocnituri în 
boxe). Spre deosebire de 
înregistrările analogice, banda 
magnetică are un efect de 
saturație care constă într-o 
compresare dinamică și spec- 
trală specifică, fară a distor- 
siona. Distorsiunile apar doar 
dacă este depăşit pragul limită 
cu aproape 6dB. Unele 














Sony TCDD100 DAT Walkman 


proprietăţi ca şi unul fix, însă 
este mai mic ca dimensiuni şi 
poate fi deplasat în diverse 
locuri. Mai mult există şi walk- 
man-uri DAT, cu posibilitatea 
de ascultare dar şi de înregis- 
trare datorită intrărilor de MIC, 








recordere au deja încorporat 
un compresor astfel încât să 
se poată fixa o limită fictivă cu 
6bd mai puţin decât cea reală 
în ideea evitării situaţiei 
menţionate mai sus. 

Un recorder DAT nu este 
necesar să fie unul fix ci pot fi 
chiar mobile. Astfel, este cel 
din figură care are aceleaşi 




















INI Există şi walkman-uri DAT, cu posibilitatea de ascultare dar şi de înregistrare. 








DAT-ul portabil, un ministudio cu o grămadă de funcţii la tine în geantă. 


LINE etc. 

În concluzie, chiar dacă a 
apărut de ceva timp, DAT 
poate rămâne încă standard în 
industria mi.zicala pentru 
matrițe, prestații live dar şi în 
stocarea datelor. 


DETALII 










Rată de sam- 
plare oferita 
Recordere 
Temperatură 
înregistrare | 20*C 
Depozitare | 15*C 


48.000 Hz - 96.000 Hz 
De studio, portabile. 


+corecţia erorilor ridicată 
- preţul foarte mare 















Chiar dacă a apărut de ceva timp formatul 
DAT este în continuare în atenţia inginerilor de 
sunet. 


A aparut 





Hardware — tehnologie 
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Hardware - tehnologie 














Este introducerea de noi 
tehnologii cheia succesului? 
ATI incearcă marea cu degetul. 


Charisma & Tapestry 


ATI a hotărît să nu se mai laude cu fill rate și alte probleme asemănătoare. 


Problema se pune acum cine aduce cele mai noi şi atractive tehnologii. 





Redactor: Cristi Radu Tip produs: Tehnologie Tip articol: Prezentare 


fără îndoială Ati 

Technologies, firma canadi- 
ană care speră să devină lid- 
erul incontestabil al pieţei 
video în acest an. Elemente 
care să anunţe un astfel de 
viitor pentru Ati sunt destule. 
Pe de-o parte firma dispune de 
imense resurse financiare 
rezultate din comercializarea 


Şir anului 2000 este 


“Geforce a făcut un pas adaugînd detaliu | 
obiectelor, Charisma merge mai departe 
adaugînd controlul fin al acestor detalii” 


plăcilor video în sistem OEM 
(adică sunt incluse în mod 
standard în configuraţiile la 
cheie ale calculatoarelor), mai 
ales pe soluţii Macintosh dar şi 
PC. Seria de procesoare Rage, 
deşi nu se află în top din punc- 
tul de vedere al performanţelor, 
are toate caracteristicile con- 
curenţei la un preţ mai mult 
decât accesibil. 

În fine, anul acesta la CeBit, 
înaintea anunţării oficiale a noii 
generaţii de procesoare, Ati a 
dezvăluit presei prima placă de 
bază care îi poartă emblema. 
Lucrul nu ar fi fost neobişnuit 
(deşi placa are câteva caracter- 
istici care o fac atractivă) dacă 
pe aceasta nu ar fi fost 
prezent, în mod standard un 
chip-set Transform & Lighting 
capabil să animeze, teoretic, 
12.5 milioane de poligoane pe 
secundă. Devenea astfel evi- 


| Charisma și Tapestry 








dentă direcţia pe care şi-a pro- 
pus Ati să meargă. | 


Acestea sunt numele de cod 
date direcțiilor principale pe 
care noul chipset Ati le dez- 
voltă şi le inovează în acelaşi 
timp. Este evidentă dorinţa pro- 
gramatorilor de a avea cât mai 
mult control asupra unor carac- 





tere detaliate. Geforce a fâcut 
primul pas adăugând detaliu 
obiectelor, Charisma merge mai 
departe adăugând şi controlul 
fin al acestor detalii. Potrivit 


Aspect nenatural. 
avariat. 


nând şi fineţe în folosirea 
forţei. 


Skeletal Animation și 
Skinnig 

Animaţia pe bază de schelet nu 
este ceva nou în aplicaţile 3D. 


Aspect corect, 
natural. 


Prin skinning tranziţia este naturală între îmbinările de oase. 





estimărilor firmei, ceea ce 
indică ca sunt pregătiţi să 
ofere aşa ceva, noua generaţie 
de plăci grafice ar trebui să 
ofere de 10 ori mai multe 
poligoane în obiecte decât gen- 
eraţia actuală. Playstation 2, 
de-abia lansat în SUA atinge 
acest deziderat cu cele 66 de 
milioane de poligoane/sec, 
însă Ati susține că poate 
atinge şi chiar depăşi această 
cifră. Desigur, puterea brută, 
asigurată de un chip ce 
suportă Transform & Lighting 
nu este totul, Charisma însem- 





realizare 
— 900 
poligoane 












realizare 
- 9000 
poligoane 





Sporirea detaliilor nu se poate realiza decît cu un număr mai mare de poligoane 








3D Studio MAX şi alte aplicaţii 
profesionale folosesc această 
procedură de mai multă vreme, 
iar mai de curând au început 
să apară şi pe PC aplicaţii în 
timp real mai ales în domeniul 
| jocurilor. Ce este nou însă este 
suportul hardware pentru 
realizarea animaţiilor pe bază 
de schelet. Practic o dată ce 
sunt definite oasele unui 
schelet "îmbrăcat" ulterior în 
poligoarie nu mai este nevoie 
să faci transformarile de 
mişcare a acestor poligoane la 
fiecare pas, placa video prin 
motorul TL ocupându-se de 
asta. Programatorul, prin inter- 
mediul unui API de nivel înalt 
gen OpenGL sau DirectX8, 
transmite hardware-ului numai 
matricile de mişcare ale 
oaselor scheletului, animația 
propriu-zisă fiind realizată de 
câtre chipsetul grafic. O prob- 
lemă care apare deseori în 
acest tip de animaţie este 
legată de punctele de legătură 
între două oase care sunt 
reprezentate greşit în momen- 
tul îmbinării poligoanelor care 
le acoperă. Skinning-ul inter- 
vine în acest moment, real- 
izând tranziţia uniformă între 
zonele abrupte de îmbinare. 











Fiecare operaţie asupra 
poligoanelor ce alcătuiesc 
scheletul unui model 3D nece- 
sită un număr de matrici de 
mişcare, vizualizare, etc. În 
general calculele sunt foarte 
laborioase, necesitând o putere 
mare de calcul. GeForce 256 
oferă suport pentru calcule 
implementate hardware pentru 
2 matrici în timp ce Ati prin 
Charisma Engine oferă suport 
pentru 4 astfel de matrici. 


Keyframe Interpolation 
Probabil de mare efect va fi 
implementarea expresiilor unei 
feţe umane într-un caracter 3D. 
Toată lumea a râmas efectiv 


”3 texturi pentru un pixel aduc o notă 
importantă de realism în plus, 


adâncimea” 


"cu gura căscată" la demon- 
straţia tehnologiei din spatele 
PlayStation 2, atunci cînd 
fiecare mușchi de pe faţa unui 
personaj părea că se mișcă 
independent pentru a realiza o 
nouă expresie. Charisma 
Engine oferă evident suport 
hardware pentru astfel de 
efecte, altfel nu ar mai fi vorba 
de carismă. 


Pixel Tapestry Architecture 
Dezideratul oricărui producător 
de plăci grafice cu accelerare 
3D este acela de a simula cît 
mai bine realitatea. lar acest 
lucru nu se poate face deocam- 
dată fără ajutorul texturilor, 
adică a imaginilor aplicate 
peste poligoane pentru a simu- 
la consistenţa materială a unui 
obiect. Realizarea unor imagini 
foto-realistice nu se poate deci 
realiza fără implementarea unei 
arhitecturi de procesare a tex- 
turilor cît mai eficiente şi mai 
avansate din punct de vedere 
tehnologic. Ati introduce pentru 
prima oară posibilitatea 
aplicării a trei texturi pentru 
crearea unui singur pixel într-o 
singură trecere. Pînă acum 
TMU-urile (Texture Management 
Unit) puteau asambla doar 2 
texturi la o trecere, eventual 
existînd 2 sau mai multe astfel 
de TMUuuri fie pentru a realiza 
doi sau mai mulţi pixeli 
afişabili pe ecran într-o trecere 
fie pentru a aplica mai mult de 











2 texturi unui singur pixel. 3 
texturi pentru un pixel aduce o 
notă importantă de realism în 
plus, adîncimea. Bump-map- 
ping-ul, procedeul prin care | 
este simulată rugozitatea unei | 
suprafeţe este ajutat de cea 
de-a treia textură care poate fi 
modificată în timp real ca în 
cazul EBMP (Environmental 
Bump-Mapping) ceea ce dă 
efectul de valuri atît de cunos- 
cut la plăcile Matrox G400. 


Texture Transformation 
Tapestry este foarte versatil în 
a realiza texturarea obiectelor. 
Pentru a simula reflecţiile | 
asupra obiectelor, un programa- | 


tor ar trebui să consume timp 
de procesor important în 
economia unei aplicaţii în timp 
real. Tapestry intervine în 
acest punct implementînd în 





Cena & Taesre 


Ca şi la NVIDIA, Charisma va suporta Cubic Environmental Mapping 


proceduri (rezoluţii mai mici) 
chiar şi GeForce are nevoie de 
timp pentru a realiza acest 
efect. Prin implementare, 
Tapestry promite un timp supli- | 
mentar foarte mic pentru Cubic 
Env. Mapping pentru a păstra | 
fluiditatea aplicaţiei. 


Priority Buffers și Range 
Based-Fog 

În sfirşit două implementări | 
hardware a umbririi şi ceţii. 











4 matrici de tran re ajuta la morfarea supraţeteloi | 


Shadow maping (se observă pe cutie) 


hardware diverse procedee de 
relizare e reflexiilor mediului 
înconjurător asupra unui obiect. 
Cea mai avansată metodă, 
Cubic Enivronment Mapping 
presupune de exemplu gener- 
area automată a unui număr de 
4-6 texturi care sunt apoi com- 
binate cu textura de suprafaţă 
a obiectului vizat. Deşi există 
metode de optimizare a acestei 











Stencil Buffer-ul folosit pînă 
acum pentru crearea umbrelor | 
nu scutea procesorul de alo- 
carea unor timpi suplimentari 
pentru o simulare cît de cît 
realistă. Priority Buffers 
stochează o listă a obiectelor 
în funcţie de distanţa faţă de 
un obiect vizat. În acest fel cal- 
culele realizate pînă acum de 
procesor pentru a calcula dis- 
tanţa pînă la obiect sunt real- 
izate deja în hardware, cu 
aproximaţii suficient de bune 
astfel încât ceața de exemplu 
să aibă un aspect normal circu- 
lar în jurul punctului de obser- 
vaţie, nu ca un zid drept ca 
pînă acum. Modul cum o să 
arate într-adevăr ceața şi 
umbrele şi cum o să se mişte 
o astfel de aplicaţie rămîne 
însă de văzut. 








Speranţe 

Ati a fost pînă acum întotdeau- 
na cu un pas în urmă în ceea 
ce priveşte performanţele. 
Sigur produsele erau bune însă 
parcă apăreau prea tirziu întot- 
deauna. Noua placă grafică 
este promisă însă pentru 
partea a doua a acestui an, 
ceea ce ar fi foarte bine avînd 
în vedere concurenţa. NV15 şi 
NV20 generaţia următoare de 
la nVidia care va apare în 
aceeaşi perioadă va fi o 
revizuire a GeForce-ului actual, 
care desigur va aduce o 
creştere de performanţe însă 
nu şi o sporire a specificaţiilor, 
iar Sdfx-ul trebuie să probeze 
prețul pe care îl cere pentru o 
tehnologie care trebuia să 
apară deja de ceva timp. Avînd 
în vedere că Ati a avut întot- 
deauna preţuri bune, iar memo- 
rile DDR vor fi standard, rapor- 
tul performanţă / preţ va fi 
probabil imbatabil pentru multă 
lume. Aşa cum spuneam 
urmează timpuri bune şi pentru 
buzunarele noastre. 
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lume | Charisma & Tapestry 

Producător | ATI Technologies 
Texturare 
Bump Mapping 
Suport 
animaţie 


3 texturi pe ciclu 
EBMP & Cubic BM 


Vertex Blending, Keyframe 
Interpolation, Skinning 







+ Specificaţii complete TL 
+ Suport programare foarte 
larg 





La 


Cele 2 tehnologii promit o placă de accelerare 
3D foarte performantă la un preţ rezonabil. 
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Toate sistemele de operare 
evoluează. Microsoft este insă 
cu un pas inaintea tuturor. 


MicRosoFT WINDOWS 2000 


Windows 2000 este în același timp foarte important pentru Microsoft, care nu are cum să 
facă faţă invaziei Linux decît cu un sistem de operare fiabil, modern şi usor de utilizat 





Redactor: Alex Bartic Tip produs: Sistem de operare Tip articol: Prezentare 


indows 2000 este 
IW rascueri cel mai 
așteptat sistem de 


operare de la Windows 95 
încoace. Windows 2000 este 
în același timp foarte impor- 
tant pentru Microsoft, care nu 
are cum să facă faţă invaziei 
Linux decât cu un sistem de 
operare fiabil, modern şi uşor 
de utilizat. 

În acelaşi timp pentru a 
concura pe piaţa super- 
serverelor, unde se învârt cu 
adevărat banii grei, Microsoft 
avea nevoie de un SO nou, 
mult mai scalabil decât NT4. 


Instalarea 
Procesul de instalare decurge 





foarte uşor chiar şi în cazul în 
care este vorba de varianta 
Server. La Professional 
installer-ul “toarnă” pur şi sim- 
plu pe HDD aproape toate apli- 
caţiile din kit, inclusiv jocuri, 
Accesibility Options, 
Hyperterminal sau NetMeeting, 
iar utilizatorul nu are nici 
măcar cum să le dezinstaleze. 
De asta nu trebuie să mire pe 
nimeni că sistemul de operare 
ocupă destul de mult. 
Windows 2000 poate fi 
instalat prin upgrade de la 
Win98 şi NT4 sau curat, boot- 
înd de pe CD. O foarte impor- 
tantă adiţie la meniul de insta- 
lare moştenit din NT4 este 
Recovery Console, un fel de 











Control Panel-ul este foarte asemănător cu cel din Windows 98, asigi 
cerea uşoară de la vechiul sistem de operare la Windows 2000. 








osolt Windows Update — Mrosoft Internet Eeplorer, 
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Welcome to 
Windows Update 


The ortine extension of Windows that helps you get the most out of 
yeur computer. Chek about Windows Update to find out more 





GET IMMEDIATE 
NOTIFICATION OF. 
orar sares CRITICAL UPDATES TO 
ovone: PRODUCT UPDATES 
Go here to download and install the latest updatas for your 


MICROSOFT fre 


WINDOWS 
FAmuLY 


MICROSOFT 
OFFICE 
UPDATE 


dates fer e best man to 
keep Your computer Up: 

ete and protected rm 
potential security issues, 
Any bene Windows Update 
posts a nem critical update 
for Microsoft Windows, you 
wil be ncbfied the next time 
You connect to the Internet. 


SUPPORT INFORMATION 

Get help using Windows Update by reading our Freaventiy Aked 
Questions and Knonn Issues pages, or by taking advantage of other 
support options, 











Need Help with Windows 20007 

Help for vindows 2000 îs availabla online. Clic a link beloy for the 

tnpe of help you need, 

Learn about nau features, find answers 

î9 7aur atestors, and vroublestoo our system. 
Get an ovenriew of Your new 

innaliaton Rooditap for sati 


















Microsoft oferă update-uri aproape lunare pe site-ul 
Windowsupdate.microsoft.com 


MSDOS limitat care conţine 
comenzile necesare reparării 
manuale a Windows 2000. De 


a extinde anumite entry-uri din 
Start Menu (Control Panel, 
Network and Dial-up 


“Are meniuri personalizate, elementele 
neutilizate fiind ascunse dupa un timp” 


aici se pot face/şterge partiţii, 
reface MBR-ul sau manipula 
fişiere. Există în continuare 
varianta veche, de reparare a 
sistemului utilizând dischete. 


Connections, şamd). Ca şi 
Gerwai. Advanced Setinor | Drive: | Retauace | Porme Manageri | 


SamoeRae: IE 20 repota second 
miDatntan [cae ti pe EI 


Interfaţă O ee D097 


Windows 2000 utilizează o 
interfaţă Windows 98 
îmbunătăţită. Pe lângă ele- 
mentele decorative, ca meni- 
urile care apar printr-un fade-in 
există însă şi câteva funcţii 
interesante, ca posibilitatea de 


Fan leănlzaten 


Se poate seta pînă şi frecvenţa 
port-ului PS/2. 




















Microsoft Windows 2000 (CITEZ 


TABEL COMPARATIV - Cele 4 tip-uri de Windows 2000 


Windows 2000 
2 RI 

Adresat Este adresat utilizatorilor Server pentru firme mici 
casnici şi micilor firme şi medii, oferind servicii 
care doresc un Windows de internet şi intranet. 
mai stabil, lipsit de 
cod pe 16 biţi. Este per- 
fect adaptat rolului de 
staţie de lucru, rulând pe 
desktop-uri, laptop-uri şi 
notebook-uri. 

Suport Pînă la 2 procesoare Pînă la 4 procesoare 
(SMP) şi 4GB memorie. (SMP) şi 4GB memorie. 

Necesitati Pentium 133 cu 64MB Pentium 133 cu 128MB 
RAM şi 1GB HDD. RAM și 1GB HDD. Re- 
Recomandat P2-400 cu 
128MB RAM. MB RAM şi 2+ GB HDD. 














3 computer Man 
BL lt tă e) 
Tree | 
[3 computer Management (Loca) 
2 (lg System Tools 
9 () Event Viewer 
îsi GG) System Information 
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3dfx Interactive, Inc. Voodoo Series Driver 
și 20 DVDICO-ROM drives 


Performance Logs and Alerts = Si disk controlers: 
IER 2ireg rola îi 23 Fiopy det drives 
SD steiea 1 E 10E ATAIATAPI controlers 
E) Open Fies 4 3 Keyboards 
te f2) Mee and other ponting devices 
Deva Henaper Montors 
2) Local Users and Groups E 7] adapters 
dp [ă Spini 
a Ports (COM & LPT) 
(2 Disk Management 
o e Sound, video and game controters 


System devices 
Universal Serial Bus controters. 


Windows 2000 | 


Server 


comandat P2-500 cu 256 











Utilitarul de defragmentare pentru 
NTFS5 este integrat în sistem. 


Office 2000, Windows 2000 
are meniuri personalizate, ele- 
mentele neutilizate fiind 
ascunse de către Explorer după 
un timp. 

Utilizatorii de NT4 vor con- 
stata rapid că multe din 
utilitarele cu care erau 
obișnuiți au fost mutate, 
Administrative Tools facând 
acum parte din Control Panel 








r r 


[ Î Î | 
Computer Management-ul concentrează marea majoritate a utilitarelor pentru | 
administrarea sistemului. 


(lucru care poate fi totuşi cus- 
tomizat). Cea mai mare parte a 
funcţiilor care ţin de adminis- 
trarea computerului au fost 
concentrate în Computer 
Management. 


Notebook-uri 

Similar Windows 9&-ului, 
Windows 2000 suportă foarte 
bine ACPI (Advanced 
Configuration and Power 
Interface), unul dintre cele mai 
importante standarde cînd vine 
vorba de calculatoare porta- 
bile. Un alt lucru bun (si care 
merge şi la desktop-uri) este 
funcţia de hibernare, care 
salvează conţinutul memoriei 
pe hdd, la prima pornire sis- 
temul revenind în aceeaşi 





internet. 


8GB RAM. 


RAM şi 1GB HDD. Re- 


MB RAM şi 4GB HDD. 





Windows 2000 rulează de pe partiţii 
tip FAT, FAT32 şi NTFS. 





stare. 
Synchronization Manager per- 


Windows 2000 


Advanced Server 


Server pentru firme mari, 
care utilizează computere. 
puternice pentru intranet şi 


Pînă la 8 procesoare şi 


Pentium 133 cu 128MB 


comandat P2-600 cu 256+ 





Windows 2000 


Marilor corporaţii care uti- 
lizează baze de date 
mamut sau au servere 
pentru tranzacţii / 
e-commerce apelate de 
mai multe mii de ori pe 
minut. 


Pînă la 32 de procesoare 
şi 64GB RAM. 


Urmează să fie stabilite 
înaintea lansării care va 
avea loc pînă în toamnă. 





mite sincronizarea fişierelor de 
pe un portabil atunci când 
acesta se dochează sau intră 
în reţea. 


PnP & driver-e 

Una din principalele probleme 
ale Windows NT4 când venea 
vorba de hardware era suportul 
Plug-n-Play, implementat parțial 
și în cele mai multe cazuri 


| total nefuncţional. 


Windows 2000 are un 
suport PnP foarte bun, chiar 


NTFS5 


TFS5 nu este un sistem 
de fişiere nou, el fiind 
| introdus încă de la Service 

Pack 4 în Windows NT4. 
NTFS5 seamână mai mult ca 
funcţionalitate cu sistemele 
de fişiere folosite de câtre 
UNIX-uri decît cu FAT32, 
introdus încă din Windows 95 
OSR2. 

Principalele avantaje ale 
NTFS5 sunt sistemele de 
drepturi, quota, criptare, 
mounting points, compresie 
şi link tracking. 

* Quota este preluată pe UNIX 
şi permite administratorului 
de sistem să limiteze spaţiul 
maxim ocupat de câtre un 
utilizator pe HDD. 
*Criptarea sau EFS 
(Encryption File System) este 
| mai mult un add-on la NTFS5 





care pernrite utilizatorilor 
să-şi protejeze datele mai efi- 
cient decit utilizînd strict sis- 
temul de drepturi. 

*Mounting points permit 
maparea unei partiţii sub mai 
multe litere sau într-un subdi- 
rector de pe o altă partiție. 
*Compresia integrată în 
NTFS5 funţionează şi doar pe 
subdirectori şi este transpar- 
entă pentru utilizatori. 
Algoritmul este destul de efi- 
cient şi foarte folositor în 
cazul stocării de baze de 
date. 

*Link tracking este o funcţie 
care permite sistemului să îşi 
dea seama că un anumit link 
(fisier sau director) a fost 
mutat în altă parte, dar în 
cadrul aceleiaşi structuri 
Active Directory. 











Software 














Software 








Microsoft Windows 2000 . 


superior celui din Windows 98, 
la rândul lui excelent. 

Partea de PnP din Win2K 
este administrată de două 
componente diferite. Prima din- 
tre ele, PnP Manager, se 
ocupă cu detectarea noului 
hardware chiar dacă acesta 
este adăugat în timp ce sis- 
temul funcţionează. Din neferi- 
cire nu detectează chiar orice, 
ca de exemplu introducerea 
unui model mai vechi de HDD 
IDE fără a reseta sistemul 
poate să rămână fără rezultat. 
Sunt însă cunoscute câteva 
experienţe reuşite (deşi nere- 
comandate) ca inserarea unor 
plăci de sunet fără a închide 
computerul, PnP Manager 
detectează perfect, fără 
repornire, device-urile USB 
(mouse-uri, camere digitale, 
şamd) ca şi pe cele care uti- 
lizează standard-ul FireWire. 

Arbiter-ul este cea de-a 
doua componentă a suportului 
de PnP şi se ocupă exclusiv cu 
tot ce ţine de laptop, laptop 
docking şi dispozitive PCMCIA. 


Drivere 

Windows 2000 suportă două 
tipuri de drivere. Primul le 
conţine pe cele native, care 
merg doar sub Win2K, iar al 
doilea sunt cele WDM, compat- 
ibile ca sursă şi cu Windows 
98 SE sau în viitor Millenium. 








WDM 


| Windows Driver Model, 
cîndva numit şi UDM 

| (Unified Driver Model) a 

| fost introdus odată cu 
Windows 98 Second Edition 
şi este destinat în principal 
dezvoltării de drivere cross- 
platform. Astfel un 
producător de plăci grafice 
scrie un singur driver, pe 
care îl compilează pentru 
Windows 98 şi Windows 
2000 fără nici o modificare 
prealabilă, schimbînd doar 

| Driver Development Kit-ul 
(DDK). Un alt obiectiv al 
driver-elor WDM este să 
funcţioneze corect pe sis- 
teme multiprocesor, fiind, 
aşa cum spune Microsoft, 
Multiprocessor-Safe. 





Windows 98 a avut întotdeau- 
na probleme cu drivere prost 
scrise, care duceau la blocarea 
sistemului de operare, marea 
majoritate a utilizatorilor 
acuzând Microsoft-ul pentru 
asta. Din acest motiv a fost 
introdus Driver Signing, o 
modalitate care permite atât 
autentificarea provenienţei cât 
şi dacă ele au fost certificate 
de câtre MS. Driver Signing-ul 





Driver Signing Options 


be used, 
File signature verification 













To ensure their integrity, all files on the Windows 2000 CD are 
Sea one 9 perie tăi ce Pe ee e ata 


When you install new software, the Following verification settings will 





C Ignore - Install all files, regardless of file signature 
(Warn - Display a message before installing an unsigned File 


” Block - Prevent installation of unsigned files 
ONE LASER MERS AD e Da 007 


Loca | 








Utilizînd driver signing-ul sistemul de operare are mai puţin de suferit de pe 
urma unor drivere proaste. 








E a) 


Windows Components 


You can add or remove components of Windows 2000. 













|) XEirtemet Intormation Services (115) 
CI 8 Management and Monitoring Tools 
54 Message Queuing Services 

TD BaNehunikinn Satvinas 


Total disk space required: 
Space available on disk: 


0.1 MB 
1366.7 MB 


To add o: remove a componeri, click the checkbox, A. shaded box means that only. 
padas 8 cnc ct a boat To'see what's included în a component, click 






Description: Enables fast ful-ext searching of files. 


18.3MB 
0.9MB 
26MB 


nima 3] 





Detats,, | 








<Bak | Net | Cancel | 





Varianta Professional vine şi ea cu Internet Information Server. 


E 


Add/remove îţi arată frecvenţa de 
utilizare a programelor. 


are câteva setări, una dintre 
ele permiţând blocarea 
instalării oricărui driver care nu 
are semnătură sau nu este 
certificat, standard fiind însă 
chestionarea utilizatorului în 
această problemă. 

Windows 2000 ştie să 





Programe de 
| Business Winstone 99 
Testează performanţa com- 
puterului cu ajutorul unei 
suite de programe de birou 
considerate des utilizate în 
cadrul unei firme obişnuite. 


High-End Winstone 99 
Testează performanţa uti- 
lizând o serie de aplicaţii de 
prelucrat imagini şi filme, la 
care seadaugă şi compilarea 
unor programe cu Visual 
C++. Nu rulează decât sub 
Windows NT4 şi 2000. 


CPUmark 99 

Testează performanţele pro- 

cesorului fără însă a executa 
operaţii cu virgulă fixă. Cum 

testul implică operaţii 








folosească cam toate plăcile 
grafice existente la ora actu- 
ală, doar că funcţiile de 
accelerare 3D nu funcţionează 
pe nici una. Marea majoritate a 
producătorilor au scos însă 
drivere care activează partea 
3D, permiţând rularea jocurilor 
care necesită acest lucru. 


Compatibilitate 

Windows 2000 este bazat pe 
un kernel de NT îmbunătăţit şi 
nu este foarte deosebit la 
nivel API de predecesorii săi, 
Asta face ca multe din 
aplicaţiile pentru Windows 98 
şi Windows NT4 să ruleze 
foarte bine sub Win2K, mai 


test 


comune oricărui program 
rezultatele sunt influențate şi 
de performanţele sistemului 
de operare. 


Business Disk WinMark 99 
Testează performanţele hard- 
disk-ului în cazul unor 
aplicaţii de birou, gen Office. 


High-End Disk WinMark 99 
Programele de editat imagini 
şi filme solicită harddisk-ul 
mult mai mult decât cele 
business, fiind mai elocvente 
în ceea ce priveşte perfo- 
manţa sistemului de operare 
cînd vine vorba de fluxuri 
mari de date care trebuie 
scrise şi citite. 





Active Directory 


omeniul Windows NT4, aşa 
L): îl știam, a dispărut 
lăsând locul Active Directory- 
ului, un atac direct al 
Microsoft asupra Novell şi al 
său NDS eDirectory. Active 
Directory este o modalitate de 
a organiza diversele resurse 
ale unei reţele (calculatoare, 
utilizatori, imprimante, drepturi 
de acces) într-o structură 
ierarhică, de natură să 
uşureze administrarea şi 
utilizarea, economisind astfel 
timp şi bani. 


Domain Controller, care ges- 
tionează tot ce ţine de AD, 
începând cu autentificările şi 
terminând cu cererile de acces 
la resurse. Spre deosebire de 
NT4, unde exista un Primary 
Domain Controller şi un 
Backup, în Windows 2000 
Domain Controler poate să fie 
orice server, conţinutul lor 
fiind sincronizat de câtre 
Multimaster Replication. 

Unul din principalele avan- 
taje ale Active Directory 
asupra altor sisteme de acest 


“organizează domenii într-o structură arbores- 
centă, stabilind relaţii de încredere între ele” 


Saltul de la-domeniile NT 
(mai degrabă nişte workgroup- 
uri) este mare, dar lucrurile se 
complică suficient de mult pen- 
tru a justifica implementarea 
Active Directory doar în cadrul 
unor firme de mari dimensiuni. 

AD organizează mai multe 
domenii într-o structură 
arborescentă, stabilind relaţii 
de încredere între ele. Acestea 
permit unui utilizator logat 
într-un domeniu să utilizeze 
resurse din alt domeniu aflat 
în Directory, fără a necesita 
autentificâri suplimentare. 
Fiecare astfel de domeniu este 
la rândul său împărţit în unitâţi 
organizatorice care conţin 
reţele, utilizatori, grupuri, 
drepturi, şamd. 

La baza unui domeniu 
conţinut în Directory stă un 


tip este scalabilitatea 
deosebită, care permite sto- 
carea indexată a milioane de 
obiecte. 

Active Directory utilizează 
două standarde Internet: LDAP 
v3 şi DNS. Astfel toate 
obiectele dintr-un arbore uti- 
lizează acelaşi spaţiu DNS, de 
unde şi posibilitatea ca în anu- 
mite cazuri DNS-ul să tre- 
buiască a fi reproiectat. 
Deoarece trecerea la Active 
Directory nu este uşoara, 
Microsoft a implementat două 
moduri de lucru: Native Mode - 
AD normal, doar cu servere 
Windows 2000 şi Mixed Mode 
- servere Windows 2000 şi 
NT4 în tandem, AD-ul 
ocupîndu-se cu translatarea 
informaţiilor la vechiul 
standard. 
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trează Active Directory-ul oferind acces la toate 
funcţiile necesare unei configurări facil 
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+ AntiVirus eXpert 


http://www.avx.ro * e-mail:salesQavx.ro 


tel: (01) 230 5026 * fax: [01) 230 947! 
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ales căf Microsoft a trans- 
format acest lucru într-un 
adevărat obiectiv, utilizân- 
du-l ca scuză pentru 
decalarea apariţiei sis- 
temului de operare cu 
câteva luni. În mare se 
poate spune că au reuşit, 


mai bine de 95% din apli- 
caţiile importante şi com- 
plexe mergând fără prob- 
leme. 

În general incompati- 
bile sunt programele mai 
vechi, dezvoltate pe vre- 
mea când Windows 95 era 





încă în vogă. 

O altă clasă de programe care 
nu prea are cum să funcţioneze 
sub Win2K este cea a utilitarelor 
care se ocupă cu optimizarea 
diverselor componente ale com- 
puterului sau ale sistemului, ca 
programele de defragmentare a 
HDD-ului. Totuşi acest lucru nu 
reprezintă o problemă, spre deose- 
bire de NT4, Win2K având integrat 
un program de defragmentare iar 
producătorii respectivelor soft-uri 
oferă deja variante compatibile cu 
noul sistem de la Microsoft. 

Fanii străvechiului DriveSpace 
care au supravieţuit trecerii la 
Windows 98 menţinând partiţii FAT 
(partiţiile DriveSpace nu sunt com- 
patibile cu cele FAT32) vor fi 
nevoiţi să renunţe definitiv la ele, 
având însă posibilitatea de a-şi 
compresa datele utilizând funcţia 
inclusă în NTFS5. 

Principalii producători de 
antiviruşi au scos deja variante de 
evaluare sau update-uri pentru pro- 
dusele lor, RAV-ul, AVX-ul şi AVP-ul 
rulând fără nici o problemă. 


Stabilitate 

Principalul reproş al utilizatorilor la 
adresa Microsoft, privind Windows 
98, este stabilitatea, sau mai 
exact lipsa acesteia, ecranul 
albastru (BSOD - blue screen of 
death) nefiind un lucru rar în uti- 
lizarea de zi cu zi. 

Aşa cum am mai spus, Windows 
2000 foloseşte un kernel 
îmbunătăţit de NT4, care prote- 
jează zonele de memorie utilizate 
de sistem şi de aplicaţii, fiind teo- 
retic imposibilă suprascrierea 
acestora din exterior. 

Driver Signing-ului elimină şi el 
câteva potenţiale probleme iar 
altele sunt tratate de Windows File 
Protection. WFP.-ul se ocupă cu 
protejarea fişierelor de sistem, în 
mod special DLL-uri, adesea 
suprascrise de programele de 
instalare ale diverselor aplicaţii 
care nu respectă specificaţiile MS. 
WFP.-ul poate să mute aceste DLL- 
uri mai vechi în directorul în care a 
fost instalat programul care le uti- 
lizează. 

Computerele din redacţie pe 
care am instalat Windows 2000 
s-au comportat destul de bine pe 
parcursul lunii în care am testat 
sistemul de operare. În afară de 
cel cu plăci grafice bazate pe chip- 
uri NVIDIA, ale căror drivere sunt 
în stadiu beta, restul au mers 
foarte bine, fără reboot-ări ciudate 





FireWire 


Este un un standard dezvoltat 
de Apple, bazat pe IEEE 1394 

- din 1995, care permite trans- 
ferul unor cantităţi mari de 
date între computer şi per- 
iferice. Rata de transfer se 
ridică la 400 megabiţi/s (faţă 
cei 12 megabiţi/s pe care îi 
permite USB-ul), FireWire-ul 
permiţând şi el conectarea şi 
deconectarea hardware-ului 
fără a închide sistemul. 
Standard-ul a fost deja adoptat 
de către multe din marile firme 
(Cannon, Sony, IBM, JVC, 
Philips, şamd) producătoare de 
periferice multimedia şi nu 
numai, existînd deja CD-ROM, 
HDD-uri, camere video, foto şi 
chiar imprimante care îl 
folosesc. 





sau blocări neplăcute. 


Performanţe 
Este cunoscut că Windows 2000 
necesită şi consumă mai multe 
resurse decit oricare din predece- 
sorii săi. Întrebarea este dacă 
necesităţile acestuia se justifică şi 
sub aspectul performanţei şi nu 
numai sub cel al facilităţilor. 
Am folosit pentru teste două com- 
putere, un Celeron 400 cu 64MB 
RAM şi HDD Quantum de 8GB și 
un K7 550 cu 128MB RAM şi HDD 
IBM de 15GB. Plăcile grafice sunt 
un Voodoo 3 3000 cu 16MB şi un 
TNT2 Ultra cu 32MB. Am instalat 
pe ele Windows 98, Windows NT4 
(Server) şi Windows 2000 
Professional, apoi am rulat testele 
de la Ziff Davis, 3DMark 2000, 
Quake 3 şi Descent 3 

Testele ZD demonstrează că 
Windows 2000 depăşeşte sub- 
stanţial Windows 98 în toate 
cazurile, jocurile fiind singurul 
aspect sub care Windows 2000 nu 
poate concura cu Windows 98. 


În final 

Windows 2000 este cu adevărat 
un sistem de operare cum 
Microsoft nu a mai scos de multă 
vreme: stabil, suficient de rapid şi 
bun la toate. Singurele lucruri 
problematice sunt bug-urile, care 
şi-au scos capul încă înainte ca 
sistemul să ajungă pe piaţă, nece- 
sităţile hardware deocamdată cam 
ridicate şi driver-ele, a căror 
situaţie se ameliorează rapid. 
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: latformă satisfăcătoare pen- 
Jocuri R E 


Microsoft a încercat să trans- 
forme Windows 2000 într-un 
sistem atractiv pentru toţi uti- 
lizatorii, inclusiv cei care se 
autointitulează cu atita mîndrie 
gameri. Integrarea DirectX7 în 
sistemul de operare și supor- 
tul pentru driverele WDM trans- 
formă Windows 2000 într-o 


Driver 


Driver-ul NVIDIA Detonator 
v3.78 pentru Windows 2000 
este în stadiu BETA, 
necertificate de Microsoft şi 
prezintă probleme, în anu- 
mite cazuri resetînd chiar 
computerul fără BSOD. 
Performanţele atinse cu ele 
probabil nu sunt maximale, 
mai ales că unul din DLL-uri 
are informaţii de debug 
prezente. 








tru jocuri, chiar dacă perfor- 
manţele lasă de dorit, 
neridicîndu-se încă la nivelul 
celor din Windows 98. 


Rezultatele alăturate sunt 
destul de elocvente pentru 
diferențele dintre cele două 
sisteme de operare, cu 
menţiunea că o parte din 
driver-ele pentru Windows 


Driver-ul 3DFX v1.00.00 pen- 
tru Windows 2000 este final, 
fiind certificat de Microsoft. 
Teoretic performanţele 
obţinute cu el sunt maxime. 
Pentru Windows 98 au fost 
utilizate driver-ele NVIDIA 
Detonator v3.68 şi 3DFX 
v1.04.04 BETA. 
Performanţele acestuia din 
urmă sunt însă comparabile 
cu cele ale unei alte variante 
anterioare, nebeta. 








Microsoft Windows 2000 [Software 
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2000 nu sunt optimizate sau 
sunt încă beta. 


3DMark 2000, utilizat de noi 
pentru a testa cele două sis- 
teme de operare are adesea 
tendinţa de a se închide, tot 
fără nici o eroare sau avertis- 
ment, fiind necesară rularea lui 
de mai multe ori pentru a 
obţine rezultatul final. 


Unul din principalele atuuri ale 
Windows 2000, posibilitatea 
de a utiliza de la două proce- 
soare în sus (SMP), nu este 
nici el utilizat în actuala gen- 
eraţie de jocuri deoarece sis- 
temele de operare bazate pe 
Windows 95 nu suportă şi nici 
nu vor suporta mai mult de un 
singur CPU. Singur, Quake 3 
Arena face excepţie de la 
aceasta regulă, dar rezultatele 
testării sale într-un sistem cu 
două procesoare sunt foarte 
asemănătoare cu cele obţinute 
pe un singur procesor, lucru 


Li = a » 





care ar putea fi imputat celor 
de la Id Software. 


Compatibilitatea cu jocurile 
este şi ea o mare problemă la 
ora actuală. Astfel este foarte 
posibil ca multe din produsele 
vechi, dezvoltate pentru 
DirectX 6 şi în mod special 
DirectX 7 să funcţioneze mai 
mult sau mai puţin bine sub 
Windows 2000, dar există şi 
destule excepţii. Unele jocuri 
detectează la instalare 
Windows 2000 ca fiind 
Windows NT4 şi refuză să con- 
tinue. Interesant este că multe 
din aceste jocuri funcţionează 
destul de bine dacă se evită 
instalarea lor, importîndu-se 
zona registry-ului Windows 98 
care conţine informaţiile 
jocului. 

Marea majoritate a jocurilor 
populare (Quake 2, Quake 3, 
Unreal Tournament, Half-Life, 
Starcraft, Total Annihilation) ca 
şi demo-urile şi jocurile de dată 
recentă rulează fără nici o 
problemă în Windows 2000. 


Jocurile vechi, pentru MSDOS 
sunt în cu totul altă situaţie. 
Spre deosebire de Windows 
98, Win2K blochează accesul 
direct al unui program la 
resursele sistemului, din acest 
motiv multe jocuri clasice 
refuzînd pur şi simplu să 
pornească. Altele, cum este şi 
Duke Nukem 3D, merg fără 
sunet. 

Marea majoritate a gamer- 
ilor vor prefera să nu treacă 
imediat pe Windows 2000 sau 
măcar să ţină un Windows 98 
în Dual Boot, pentru cazul în 
care anumite jocuri refuză să 
pornească ori fac probleme. 
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Detalii produs 
Nume | Windows 2000 
5 Preţ | N/A 
Producător | Microsoft 
Telefon | N/A 
3 Web | http://www.mlcrosoft.com 
Detalii tehnice: 


Versiuni 







Professional, Server, 
Advanced Server, Data 
Center, 









+ Stabilitate ridicată 
+ Uşor de configurat 


- Bug-uri încă multe 








Cel mai performant sistem de operare de pe 
piaţă însă nu de mare excepţie cum ne-am fi 
dorit. 
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DD PLucin-uRi DIRECTX 





Utilizarea corespunzătoare a plugin-urilor 
duce, de cele mai multe ori, la rezultate 
deosebite. 


r: Remus Gradin Tip pr 





1: Prezentare 





as: Plugin-uri DirectX 


ivident, aţi mai întâlnit în articolele din 
numerele trecute ale revistei expresia de plug- 

îmmmjn DirectX sau "acceptă diverse plugin-uri”. În 
general aceste plugin-uri audio sunt recunoscute de 
mai multe programe în acelaşi timp. Spre exemplu, 
plugin-urile DirectX sunt recunoscute de 
SoundForge, Cakewalk, WaveLAB. Pe de altă parte, 
plugin-urile VST sunt "văzute" de CubaseVST sau 
de WaveLAB. Oricum, aceste plugin-uri sunt foarte 
importante. De cele mai multe ori acestea sunt 
mult mai bune decât programul utilizat ca mediu, 
dar şi mult mai scumpe. lar dacă utilizarea pro- 
gramelor este posibilă chiar pentru un începător, 
folosirea unora dintre plugin-uri este însă recoman- 
dată utilizatorilor cu o pregătire cel puţin medie 
dacă nu chiar ridicată. Însă acest lucru nu trebuie 
să descurajeze, pentru că o utilizare 
corespunzătoare a plugin-urilor concomitent cu pro- 
gramele de bază conduce la rezultate spectacu- 
loase (de cele mai multe ori însă nu obligatoriu). 
Pentru prezentarea plugin-urilor audio voi utiliza pro- 
gramele Sound Forge, Cubase VST şi WaveLAB. 


irect X & VST 


imeworks Reverb 





Foarte bun pentru diverse reverb-uri; poate opera pe 


32 sau 64 de biţi. 








0, 
INPUT Ac, 





= ste-un plug-in foarte bun 
pentru diverse reverburi 
(având deja presetate reverburi 
de church, drum room, hall 
bright, metal, metal2 şi plate), 
fiind unul de tip DirectX țestat 
bineînţeles în Sound Forge. 

Calitatea reverburilor 
generate se ridică cu mult 
peste cele pe care le-ar fi putut 
oferi un program simplu (adică 
fără aceste plugin-uri) sau 
chiar softurile dedicate plăcilor 
de sunet. 

Cu toate că deja sunt defi- 
nite principalele tipuri de 
reverb-uri, operatorul îşi poate 
creea propriile efecte datorită 
multitudinii de parametri de 
care plugin-ul dispune (Room 


—. 
| ti 
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size, pre delay, decay, color, 
damping). 

Plugin-ul poate opera pe 32 
sau 64 de biţi însa acest 
lucru nu are nici o legătură cu 
rezoluţia formatului. 

În cazul unei utilizări nor- 
male (pe 32 de biţi), utilizarea 
CPU va fi foarte mică. 

Este de remarcat de altfel 
şi aspectul grafic al aplicaţiei 
după cum cei de la Timeworks 
ne-au obișnuit. 
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Producător: || Sonic Timeworks LLP. ] 
Preţ: || | 
Intemet:__ 











GRM Tools 


Este destinat obţinerii efectelor 
speciale sau sunetelor curioase. 








eprezintă o reunire de 4 plugin-uri VST 

produse de Steinberg (cei care au realizat 
şi CUBASE sau WaveLAB). Evident, pentru uti- 
lizarea acestui pachet, este nevoie şi de pro- 
gramul Cubase sau de WaveLAB. Primul plug- 
in, Shuffling este folosit pentru crearea 
efectelor dinamice asupra sunetului. Acestea 
pot fi realizate prin modificări ale unor para- 
metri ca delay, feedback, valori de început şi 
sfârşit ale pitch-ului. Următorul plug-in din 


PLUGIN-URI DIRECTX 


GRM Tools ar fi Band Pass ce per- 
mite modificări HP (high pass) şi 
LP (low pass) pe fiecare canal al 
sunetului (L-R) având şi posibili- 
tatea de a amplifica sunetul. Alt 
plug-in din pachet este Pitch Acum 
care, prin modificări ale frecvenţei, 
amplitudinii, delay-ului, realizează 
efectul harmonize precum şi ceva 
asemănător pitch bander de pe 
clape. Al patrulea plug-in din GRM Tools, 
CombFilter, realizează modificarea sunetului 
prin combinarea frecvenţei, rezonanţei şi a fil- 
trelor (LP low pass). Fiecare din aceste filtre 
combinate au mai multe benzi pe care pot 
varia. În concluzie, acest pachet este desti- 
nat pentru obţinerea efectelor speciale sau 


Sunet & Muzica 





sunetelor mai curioase. 


Deraul 














Timeworks Phazer Model 88 


UltraVox 








Simulează efectul de phaser, sunetul obţinut este de o calitate foarte 
bună, iar utilizarea este relativ uşoară. 





în primul rând este un plugin specific 

DirectX, care este recunoscut uşor de 
Sound Forge, fiind produs de câtre Sonic 
Timeworks LLp. 

Funcţia principală este simularea efectu- 
lui de phaser după cum chiar numele sâu o 
spune. Crearea efectului şi plasarea acestu- 
ia într-o gamă sau mai bine zis într-un dome- 
niu auditiv variat, sunt posibile prin 
modificări ale adâncimii sunetului într-un 
interval de până la 6 octave, modificări de 
frecvenţă de la 50 Hz la 5000Hz, sau de 
feedback, în paralel existând şi posibilitatea 
de a umbla la amplificarea semnalului de la - 
20dB la 20 dB. 

Alte aspecte pot fi remarcate în ceea ce 
priveşte gradul de încărcare a procesorului 
care este redus (în SoundForge maxim 7%). 
Cât despre sunetul obținut, acesta este de o 
calitate foarte bună, iar utilizarea sa este 


destul de uşoară (recomandabil de a fi uti- 
lizat sub forma unor presetări). 





Phaze CPU3 f266ă precesuing] 7 Crese unde 
Selecteri. 0000.00 000 to 000002 434 000002 434) 
Ehunnele Mere 
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Steinberg Vocoder 





Partea grafică şi efectul de vocoder foarte bine realizate; setările pot fi 


stocate sau adăugate ca presetări. 
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ste un plug-in care merge bine sub 

WaveLAB, fiind produs de firma 
Steinberg. Vocoderul este un efect utilizat 
în special pentru voce (se poate observa în 
muzica dance când vocile sunt distorsion- 
ate sau par "vibrate"). Realizarea acestui 
efect este mijlocită de forma wave-ului 
(square, etc.) care poate chiar să fie dese- 
nată de utilizator, frecvenţă, calitate (high, 
med, low). Există posibilitatea de a stoca 
anumite setări sau de a le adăuga ca pre- 
setări. Partea grafică este foarte bună dar 
şi efectul de vocoder este realizat pe 
măsură având în vedere producătorul. 











Utilizarea sa este foarte simplă; 
este recomandat pentru partea 
de voce. 





lug-in VST cu firma Steinberg în 

frunte, testat cu WaveLab, el 
nestrălucind prea mult la partea grafică 
însă poate fi utilizat ca pitch shifter sau 
ca formant (control folosit în special 
pentru bucăţi vocale). 

Utilizarea este deosebit de simplă, 
la îndemâna oricui prin simple mişcări 
cu mouse-ul, toate slidere-le acţionând 
în timp real. Slidere-le în timpul 
deplasării pot fi legate între ele, iar 
operatorul poate opta asupra calităţii 
mixării prin controlul Highquality. 

Este în principal recomandat la 
partea de voce, dar poate fi aplicat şi la 
altele (eventual fâră muzică). 

Chiar dacă Ultra Vox poartă greaua 
haină Steinberg, nu rea convinge în 
sensul că nu era nevoie de realizarea 
unui plug-in pentru aceste funcţii. 

Deși aspectul grafic nu este 
deosebit, calitatea efectelor produse 
este destul de ridicată. 
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Multimedia 














Multimedia - Sunet & Muzica 
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AMSB 
SculpturA 





Destinat a fi folosit ca equalizer 
dar poate funcţiona şi ca mixer; 
este prevăzut cu un limitator 
pentru evitarea intrării sunetului 
în domeniul de saturație. 














E:e un plug-in Direct X, ce se 
prezintă sub forma unui equalizer cu 
9 octave pentru fiecare canal (L-R). 

Acest equalizer ocupă aproape 75% 
dintr-un ecran la o rezoluţie de 1024 x 
768, iar controlul utilizatorului poate fi 
direcționat spre amplificare (gain în 
domeniul -48 db +48db), delay, pan 
(pentru o panoramare a sunetului în 
boxe), iar volumui sub formă de slidere. 
Chiar dacă este destinat a fi equalizer, 
AMSB SculpturA poate fi folosit şi ca 
mixer. Acest plug-in are prevăzută şi o 
limitare pentru ca sunetul egalizat să nu 
intre în domeniul de saturație. Plug-in ul 
a fost testat în Sound Forge, dar 
funcţionând asemânător și în WaveLab 
sau CubaseVST. 
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Timeworks Delay 


Realizează efectul de ecou şi este recomandat pentru utilizarea în 
secţiunile de muzică şi percuție. 














Essen este folosit pentru realizarea delay- 
urilor, mai bine zis efectiv el mixează o 
copie a wave-ului cu cea originală la o 
diferenţă de timp de minim 0,1 milisecunde şi 
maximă de 1,5 secunde. Specificul său este 
de plugin Direct X (fiind la fel de bine utilizabil 
în Sound Forge, dar şi în seria VST). Timework 
Delay este recomandat a fi utilizat pentru 
secțiunea de voce şi partea de percuție. Astfel 
soft-ul beneficiază de editare pe ambele 
canale (L-R) a delay - ului, amplificare, volum L 
(L-R), "ganging” pentru a lucra pe ambele Preţ: __ [1995 

canale, precum şi de o încârcare mică a proce- |intemet /www,sonictimeworks.com 
sorului (sub 8%). 


Opcode Fusion VOCODE 




















Poate realiza inflexiuni ale vocilor în muzică sau voce de robot. Este 
uşor de utilizat, dar încarcă destul de mult CPU. 








N umele zice deja că este un vocoder. Este 
un plug-in Direct X realizat de firma 
Opcode putând fi utilizat la realizarea inflexiu- 
nii vocilor în muzică sau la realizarea vocii de 
robot. Plugin-ul are un equalizer cu 5 benzi 
(Lo LoMid Mid HiMid HI) grupate în zona 
Tone. Doar lucrând din acestea şi lăsând 
ceilalţi parametri neschimbaţi, se obţin 
diferențe mari la forma sunetului. Opcode 
Vocode poate modifica la semnal şi valorile 
de ieşire (output-ul) dar şi forma wave-ului pe 
parcurs, adâncimea sunetului şi accentul 
(Emphasis). Poate importa sau exporta pre- 
setări, este destul de uşor de operat, însă 
încarcă destul CPU. 











Steinberg Magneto 





Este o aplicaţie realizată după un hardware echivalent existent (Lyrec 
cu 24 de piste). 








M agneto este un plug-in DirectX, care 
poate fi utilizat şi în programele VST, dar 
şi în Sound Forge (unde a fost testat). 
Aplicația este formată după un hardware 
echivalent existent (Lyrec cu 24 de piste). 
Este în special utilizat pentru a "încălzi" ana- 
logic sunetul realizat, asta numai în cazul în 
care utilizatorul nu acceptă sub nici o măsură 
sunetul "rece" digital (într-adevăr, sunt multe 
aplicaţii care fac acest lucru, însă Magneto | Steinberg 
nu introduce noise). Dacă este folosit la z A 
parametri maximi, atunci el poate fi utilizat şi 
pentru distorsionare. 
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"Nu este doar un soft, este un sistem muzical complet, 


un sistem care funcţionează ca un hardware dedicat 





Î Pip inrefttetecere 
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>> ste un produs în proiect al 
== celor de la Propellerhead, | 

= firmă care este de altfel 
autoarea celebrelor Rebirth sau 
Recycle. Reason este acum în sta- | 
diul de beta test, neşștiindu-se data 
lansării sau preţul său efectiv. De 
la celelalte programe realizate, 
ştim deja intenţia Propellerhead de 
a realiza softuri care să simuleze 
aparatura hardware. Cu perfor- 
manţe foarte bune apropiate de 
cele ale hardware-ului a fost 
Rebirth. Acum însă realizatorii ne 
asigură că performanţele pe care 
le va atinge REASON, vor fi cel 
puţin egale cu performanţele 
atinse de hardware. 

"Nu este doar un synth-soft, 
este un sistem muzical complet, 
un sistem care funcţionează ca un 
hardware dedicat...", este chiar 
declaraţia celor care 
l-au produs. REASON va avea la 
bază un sistem sub forma hard- 
ware modulat, module care vor fi 
alese şi montate chiar de utilizator, 
utilizatorul având la dispoziţie şi o 
vedere din spate a modulelor 
pentru a le lega şi conecta prin fire 
virtuale, în mod asemânător ca în 
figură. Se poate observa clar 
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numărul de module disponibile 
care este destul de mare şi cu 
funcţii variate. După cum se poate 
observa din figură, modulele se 
asamblează în locurile negre, ele 
reuşind să aiba toate butoanele, 
faderele, potenţiometrele şi 
funcţiile pe care le posedă partea 
de hard echivalenta. 

De altfel, REASON va fi un soft 
uşor de folosit cu o schimbare 
rapidă a legăturilor între module 
sau cu posibilitatea de a realiza 
chiar unele conexiuni imposibil de 
realizat în realitate. În mod sigur, 
el nu va putea rula corespunzâtor 
pe un computer slab (din punctul 
de vedere al procesorului & plăcii 
de sunet). În cazul computerelor 
mai slabe, utilizatorul nu va putea 
dispune simultan decât de maxim 
câteva module, numărul lor 
crescând o dată cu performanţele 
calculatorului. Pentru performanţe 
foarte ridicate, pe lângă placa de 
sunet compatibilă ASIO (la fel ca 
CubaseVST), DirectX se recomandă 
şi un procesor puternic. În meni- 
urile sale REASON va cuprinde 
Synth analogic, Sampler, Drum 
Machine, ReCycle, Mixer, Efecte, 
Pattern Sequencer. 

Inginerii de sunet de la UMP 
vor fi beta testeri ai REASON; mai 
multe detalii cu privire la acest 
soft se pot obţine la paginile 
WWW. music.ro sau 
www.propellerheads.se. 














Reason 
N/A 
N/A 
Propellerhead 
www,.propellerheads.se 








| | - Schimbarea rapida a 
legăturilor între module 

| - Se pot obține conexiuni 

| imposibil de realizat în 

| realitate 








Sa SSI + Numar mare de sample- 
| uri oferite 

| + Utilizare usoara. 
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Indiferent de pret acest program va merita 
| achizitionat si utilizat suplinind un hardware 
de o valoare mult mai mare. 
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COOLFUN ÎLLUSION 








IN ÎLLUSION 


Fără prea mare efort se pot realiza efecte speciale, tranziții 
spectaculoase între două secvenţe de film şi animații de calitate. 


din marginile ei. Ambelor tipuri de 
suprafeţe li se pot anima aceiaşi 
parametri care se animează şi la 
efecte. Printre aceste caracteristi- 
ci comune se numără unele gen 
dimensiune, acceleraţie, zoom 
sau transparenţă, dar există şi 
unele specifice pentru efecte, 
care, fiind bazate în marea lor 
majoritate pe particule, au para- 
metri gen număr, unghi de emisie, 
unghi de distribuţie, “greutate” şi 
durată de viaţă. 





Adrian Dorobaţ Animaţie şi grafică 2D Prezentare 


foc, fum, artificii, cascade, valuri, 
personaje animate, toate com- 
puse dintr-o serie de imagini 20. 
Preview-ul acestora se face în 
real-time şi programul foloseşte 
din plin accelerarea hardware 
dacă sistemul beneficiază de aşa 
ceva. Fereastra principală de lucru 
este cea în care se petrece | 
acţiunea propriu-zisă şi în care 
este importat şi sincronizat filmul. 
Aici sunt reprezentate doar 
punctele de origine ale efectelor 
care pot fi animate pe baza unui 
sistem de keyframe-uri, deplasând 
un slider în fereastra de cadre. 
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Să presupunem că aţi creat în 3D 
Studio Max o navetă spaţială care 
decolează. Dar scena parcă nu 
este completă fără flăcările şi 
norii groşi de fum care însoțesc 
de obicei despărţirea navei de 
pâmânt. Dar aceştia pot fi 


iiirisiri 
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ubintitulat The Magic of 
Pixels, programul conceput 
de Coolfun este un pachet 


de animaţie şi efecte speciale 2D. 


Numele de Illusion este justificat 
printre altele şi de faptul că el 

poate crea iluzia de 3D folosindu- 
se de efecte 2D. Illusion poate fi 
folosit în două moduri diferite: în 
primul rând, ca un utilitar de sine 





stătător şi, în al doilea rând, ca 
modul de post procesare pentru 
un program de editare video sau 
pentru animații rezultate din 3D 
Studio Max sau altul de genul 
său. Illusion oferă o bibliotecă de 
efecte predefinite gen explozii, 


Pentru a limita efectele se pot uti- 
liza instrumentele Blocker şi 
Deflector. Cu primul puteţi crea 
una sau mai multe suprafeţe 
opace care blochează efectul, 
făcându-l invizibil în zonele în care 
se suprapun cu el, astfel încât să 
se vadă doar acolo unde trebuie 
să se vadă, ca şi cum ar face 
parte integrantă din film. 
Deflector creează de asemenea o 
suprafaţă, însă care de data 
aceasta face efectul să “ricoşeze” 





adăugaţi după randarea animației, 
prin importarea filmului rezultat în 
Illusion şi plasarea unui efect 
potrivit, pe care fie îl veţi deplasa 
cadru cu cadru sincron cu 
mișcarea navetei, fie vă veţi folosi 
de o curbă spline pentru a contro- 
la mişcarea efectului. Sau, de 
exemplu, închipuiţi-vă un banner 
pe care mesajul apare ca şi cum 
ar fi scris cu un aparat de sudură. 
Acest lucru este posibil în 
Illusion, prin folosirea unui efect 
corespunzător care este deplasat 
de-a lungul unei curbe spline care 
se suprapune cu textul. Fără prea 
mare efort,se pot realiza efecte 
speciale de nivel profesional, 
tranziţii spectaculoase între două 












aracteristicile efectelor 
sunt configurabile pe 
bază de curbe spline. Acest 
' lucru înseamnă că o dată ce 
| aţi selectat în fereastra de 
! cadre un parametru, fereastra 
! de cadre îşi va schimba puţin 
aspectul, transformându-se 
|. într-un grafic în care puteţi 
trasa, prin plasarea de 





Diverse tipuri de fum ce pot fi obținute. 





secvenţe de film şi animații de 
calitate. | 


În fiecare layer poate să existe o 


animaţie separată. 


Despre modui de funcționare 
Cine a lucrat cu 3D Studio Max 
este probabil destul de 
familiarizat cu modul în care 
funcţionează un generator de 
particule. Ceea ce face Illusion 
este destul de asemănător, în 
sensul că toate efectele se 
constituie în jurul cîte unui gen- 
erator de “particule”, doar câ 
fiecare dintre aceste particule 
nu este altceva decât o 
imagine sau un clip video. 
Programul are o serie de astfel | 
de imagini și mai toate efectele 
predefinite sunt constituite pe 
baza acestora. Puteţi adăuga 
acestora unele noi în două 
moduri: le puteţi modifica pe 





Animaţia se realizează cu ajutorut sliderului din 





Animatia cu ajutorul controlerelor 
bazate pe curbe spline 


puncte cheie, o curbă spline 
care stabileşte comportarea 
acelui parametru. Pe axa ori- 
zontală se găseşte numărul 
de cadre, iar pe axa verticală 
valorile pe care le poate lua. 
Acest mod de configurare 
putea fi folosit şi în 3D 
Studio Max şi era foarte 
eficient. 
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cele existente sau puteţi crea 
direct unele originale. 
Indiferent de modalitatea pe 
care o alegeţi, puteţi folosi ca 
“particule” imaginile din baza | 
de date a programului sau | 
puteţi importa unele noi. | 
Important este ca programul pe 
care îl folosiţi să aibă capaci- | 
tatea de a exporta imaginile cu. | 
alpha channel. Canalul alpha | 
este modul în care calculatorul 
ţine minte care sunt 
suprafeţele transparente dintr-o 


haotic. Ţinînd cont că este 
posibilă şi duplicarea unei 
secvenţe prin metoda 
copy&paste, ne dăm seama câ 
realizarea unei animații de cali- 
tate cu ajutorul lui Illusion nu 
este o treabă chiar atât de 
grea, lucrurile fiind simplificate 
pe cât de mult posibil de pro- 
gramatori, astfel încât progra- 
mul să poată fi folosit cu 


imagine (de obicei background- 
ul), astfel încât imaginile rezul- 
tate să nu fie încadrate într-un 
dreptunghi alb sau colorat care 
nu îşi are rostul. Numărul de 
efecte care pot fi create prin 
combinarea de imagini cu ja 
diverse transformări este extra- 
ordinar de mare şi dă posibili- 
tatea utilizatorului să îşi lase 
creativitatea să zburde 
neîngrâdită. 

Există posibilitatea lucrului 
cu layere, în fiecare putând să 
existe o animaţie separată 
ceea ce înseamnă de exemplu 
că se poate crea o întreagă 
hoardă de personaje animate 
care se mişcă la unison sau 
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Fereastra de proprietăţi a unui efect conţine toate 
toţi parametrii modificabili 








uşurinţă şi de către aceia care 
nu sunt foarte pricepuţi în ale 
graficii digitale. 











Nume | Illusion 
Producător | Coolfun 

Preţ | 250$ 
Distribuitor | N/A 
Web | www.coolfun.com 
Detalii vehpice 


În toc de conciuzie 

Illusion este un program sim- 
plu, dar cu valenţe multiple, 
care îşi poate găsi utilitatea în 
mai multe domenii, şi nu voi 
pomeni aici decât programarea 
jocurilor pe calculator şi, mai 
ales, producţia de televiziune, 
unde efectele speciale de pe 
generic pot hotări la o adică 
succesul unei emisiuni care 
altfel nu ieşea prin nimic în 
evidenţă. 










-suportă accelerare 
hardware OpenGL 
-P166, 32 Ram, placă 
video cu 4Mb 










- da iluzia de animații 3D 
folosind secvenţe de sprite- 
uri 2D 

- parametri configurabili pe 
baza de curbe spline 





Extrem de uşor de folosit şi cu o interfaţă 
facil de configurat. 
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“RAY 3.0 


Spre deosebire de alte programe, editarea se face exclusiv în mod text. 
Acest lucru se poate dovedi deopotrivă o binecuvîntare şi un blestem. 





Adrian Dorobăţ 


ovRay este unul dintre 
cele mai cunoscute pro- 
grame de raytracing şi 
modeling, principalul motiv 
pentru notorietatea sa fiind 
faptul că este distribuit în mod 
gratuit pe Internet, ceea ce 
înseamnă că i-a fost foarte 
uşor să îşi creeze un cerc de 
fani care să îl utilizeze şi sa îi 
asigure continuitatea. 











Voi încerca să prezint în câte- 
va cuvinte un termen esenţial 
pentru înţelegerea modului de 
funcţionare a programelor de 
grafică 3D: raytracing. Sa mă 
ierte cei care sunt familiarizați 
cu acest concept, dar consider 
această divagaţie necesară. 
Raytracing-ul este o tehnică de 
randare prin care se creează 
imaginea unei scene simulând 
modul în care călătoresc 
razele de lumină în lumea 


Modelare şi animaţie 3D 





Prezentare 


reală, doar că exact pe invers. 
În lumea reală lumina este 
emisă de o sursă şi ilu- 
minează obiectele. Acestea 
reflectă lumina şi razele reflec- 





sunt trimise raze câtre fiecare 
din sursele de lumină exis- 
tente în scenă pentru a deter- 
mina cantitatea de lumină care 
este emisă de respectiva 








POVRAY 
PE INTERNET 


De când a fost lansat, 
PovRay a acumulat o 
mulțime de utilizatori şi 
implicit de susţinători. Pe 
Internet există numeroase 
site-uri care distribuie gratuit 
acest program şi. aş 
menţiona adresa paginii ofi- 
ciale a PovRay, în speţă 





Multe alte pagini conţin pro- 
grame ajutătoare şi resurse 
conexe PovRay-ului şi printre 
acestea se remarcă pagina 
găzduită de un fan britanic 








tate se intersectează cu retina 
ochiului uman sau cu obiec- 
tivul aparatului de fotografiat, 
astfel devenind vizibile pentru 
noi. Dacă însă un program de 
raytracing ar încerca să ia în 
calcul toate razele emise de 
obiectele dintr-o scenă i-ar lua 
ani întregi să randeze o | 
imagine. De aceea programele | 
din categoria cărora face parte | 
şi PovRay folosesc un alt pro- 
cedeu pentru a randa 

imaginea. Pentru fiecare pixel 
din imaginea finală programul 
trasează una sau mai multe 

linii care pornesc din obiectivul 
unei camere virtuale şi care | 
descriu un punct dacă inter- 
sectează un obiect din scenă. 
În momentul când un obiect 





este “atins”, se calculează 


culoarea punctului respectiv şi | 


sursă. Astfel se stabileşte 
dacă respectivul punct este 
sau nu în umbră. În funcţie de 





material se calculează gradul 
de reflectivitate şi trans- 
parenţa, pentru ca în cele din 
urmă să se calculeze opaci- 
tatea şi culoarea finală a punc- 
tului în cauză. Acest proces 
este reluat pentru fiecare 
punct din imagine, aşa că este 
uşor de înţeles de ce durează 
atât randarea unei scene şi de 
ce acest lucru poate fi compli- 
cat de prezenţa în scenă a 
unor suprafeţe reflectorizante, 
a unor obiecte transparente 
sau a unor efecte atmosferice 
care necesită trasarea mai 
multor raze, ceea ce înseamnă 
mai multe calcule pe capul 
sârmanului procesor. 


PovRay a evoluat dintr-un utili- 
tar cu numele criptic de 
DKBTrace dezvoltat de doi pro- 
gramatori americani, David 

















Buck şi Aaron Collins. În 
prezent el a ajuns la versiunea 
a treia şi în ceea ce priveşte 
caracteristicile a fâcut un 
drum lung ţinând cont de unde 
a plecat. 

Ceea ce face PovRay diferit 
de alte programe de gen este 
că editarea se face exclusiv în 
mod text. Acest lucru se poate 
dovedi deopotrivă o binecu- 
vântare şi un blestem. 
Binecuvântare pentru că acest 
mod de editare are numeroase 
avantaje: precizie ridicată pen- 
tru poziţionare şi editare, sen- 
timentul de a fi mai implicat în 
codarea propriu-zisă a scenei 
şi acela de a înţelege mai bine 
ce se întâmplă de fapt. Pe de 
altă parte este un blestem 
pentru că în loc să ducă mai 
tot greul în locul utilizatorului, 
el îl lasă neajutorat în fața 
unor comenzi destul de alam- 
bicate şi a unor calcule 
pregătitoare complexe. 
Documentaţia programului 
este destul de subţirică şi sin- 
gurul mod în care poţi să 
înveţi cu adevărat să foloseşti 
programul este prin modifi- 
carea scenelor deja realizate 
de alţii, care din fericire sunt 
incluse din belşug în 
distribuţia PovRay. 

Printre feature-urile cu care 
se laudă programul se numără 
obiecte complexe gen 
suprafeţe Bezier (bicubic patch 
object), Blob şi Height Field, 
texturi procedurale, animații 
multistage, efecte de lentilă şi 
un motor de randare mai rapid 
decât al celorlalte programe. 
Din acest punct de vedere tre- 
buie să le dau dreptate: o 





ESPRE OBIECTELE CSG 
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Acronimul CSG stă pen- 
tru Constructive Solid 
Geometry, care este o 


crea modele complexe 
folosind forme simple. 
Principalele operații 
CGS sunt Union, 
Intersection, Difference 
şi Merge. În cazul unei 
uniuni, două sau mai 
multe forme sunt îmbi- 
nate, iar în cazul unei 





modalitate practică de a 





intersecţii se păstrează 
doar suprafețele 
comune celor două | 
forme. Dacă este vorba | 
de operatorul diferență 
aplicat unei forme, 
toate formele următoare 
vor fi extrase din aceas- 
ta. În cazul operaţiei 
Merge, formele sunt 
îmbinate, iar ceea ce se 
află în interiorul uniunii 
este eliminat. 


| [ERORI 








scenă complexă cu multe lumi- 
ni, obiecte şi ceaţă deasă a 
fost randată în 800x600 cu 
antialiasing în mai puţin de un 
minut pe un sistem mediu. 








Animaţia se realizează prin 
intermediul unei variabile în 
virgulă mobilă denumită gener- 
ic clock, care este folosită 
pentru a crea translaţii şi 
transformări cu sau fără loop- 
ing. Astfel se vor folosi for- 
mulări de gen 

“translate < clock, O, O >"sau 
“rotate 360*clock” pentru a 
defini mişcarea lineară sau 














rotația unui obiect. Partea 
proastă este că output-ul 
animației randate se face 
într-o sumedenie de fişiere | 
imagine (bitmap sau jpeg) care 
apoi trebuie transformate în 
animaţie cu ajutorul unui alt 
program. Acest lucru se poate 
dovedi o deficiență majoră, 
deoarece în cazul unei animații 
de 30 de secunde se creează 
un cuantum de peste 700 de 
imagini care pot ocupa destul 
de multă memorie. 





Pentru pasionaţii de grafică se 
poate dovedi o experienţă 
interesantă. Nu pot să pretind 
că este o alternativă la pro- 
grame gen 3D Studio Max, dar 
merită încercat, dacă nu din 
alt motiv, cel puţin pentru 
lunga istorie pe care o are. În 
plus, PovRay nu este foarte 
hrâpăreţ în ceea ce priveşte 
resursele, aşa că este o 
soluţie excelentă pentru cei 
care nu au sisteme foarte per- 
formante. 










Nume 

Producător 
Pret 

Distribuitor | N/A 

Web | www.povray-org 


PovRay 
PovRay Development Group, 
Freeware 








* Se lucrează în mod text, 
dar programul are caracter- 
istici de virf. 





+ Randarea este mai rapida 

decit la restul programelor 

de gen 

+ Este unul dintre puţinele 

raytracer-e free 
coreene 
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Merita încercat cel puţin ca experienţă inedită 
| mai ales pentru ca este gratuit 
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Kai Power Tools 6 este cel mai performant set de plugin-uri existent pe 
piaţă la ora actuală şi nu trebuie ratat cu nici un chip. 


| 
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Redactor: Adrian Dorobâț Tip produs: Plug-in Photoshop Tip articol: Prezentare 


etaCreations a lansat de 
M curând un nou set de 
plugin-uri din colecţia 

Power Tools. În mod surprinzător 
aceasta mai poartă în titlu 
numele Kai, deși programatorul 
şi designerul Kai Krausse a 
părăsit firma MetaCreations cu 
mult înainte de finalizarea KPT6. 

Nu știu acum cu câta 
participat el la acest proiect, 
însă produsul final merită toate 
laudele. Este vorba de o serie 
de 10 plugin-uri, dintre care 8 
sunt absolut originale, toate 
reunite sub o interfaţă intuitivă 
care arată extrem de bine. 

Primul dintre acestea, în 
ordinea din interfaţă, este 
Equalizer. Acesta, după cum îi 
spune şi numele, conţine un 
egalizator cu 9 benzi care con- 
trolează contrastul. În general 
efectele de sharpen şi blur se 


KPT6 cuprinde 10 plugin-uri, dintre care 8 | 
sunt absolut originale, toate reunite sub o 
interfaţă intuitivă care arată extrem de bine. 


obţin prin mărirea, respectiv 
micşorarea contrastului dintre 
pixelii învecinaţi dintr-o imagine. 
Equalizer vă pune la dispoziţie 














KPT 





KPT Gel a fost de departe favoritul meu din 
sunt maniera naturală de lucru şi bibliotec 


nouă frecvenţe vizuale diferite, 
de la 1 la 256 de pixeli, care 


pot fi configurate cu ajutorul 
unor slidere câtre două câmpuri: 
dim şi bright. Când un slider 
este deplasat către dim, se 











Deşi nu pare mare lucru de capul lui, nu subestimaţi posibilitățile 
Materializer-ului, Se poate dovedi inestimabii ia nevoie. 
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KPT Goo face relativ inutită 
achiziţionarea versiunii mai vechi 





micşorează contrastul dintre pix- 
elii din respectiva frecvenţă, iar 
când este deplasat câtre bright, 
contrastul se măreşte. Equalizer 
mai are şi opţiunile de Bounded 
Sharpen şi Contrast Sharpen. 
Este de reţinut că Bounded 
Sharpen poate reface imaginile 
cu blur care se obţin prin 
mărirea cu resampling în 
Photoshop sau alt program de 
acest tip. 

Un al doilea tip de plugin 
este KPT Gel. Acesta oferă o 
metodă alternativă de a picta, 
folosind un material (gel) căruia 
îi pot fi modificate transparenţa, 
gradul de refracție şi reflectivi- 
tatea. Puteţi transforma plugin-ul 
astfel încât să pictaţi cu vopsele 
în ulei, acrilice, acuarele sau 
alte materiale mai exotice cum 
ar fi mierea sau gelatina. 
Completat cu instrumente pentru 





realizarea efectelor speciale gen 
Pinch, Smear, Knife, Magnet, 
KPT Gel poate rivaliza cu fratele 
său mai mare şi de sine stătător 
Fractal Painter. Gel foloseşte 
selecţii pentru a genera forme 
3D în cadrul filtrului, care pot fi 
modificate cu ajutorul instru- 
mentelor de desen. Se poate 
importa text şi Gel îl transformă 
în forme 3D stilizate care pot fi 
şi ele transformate. În plus, 
KPT6 Gel poate importa şi 
exporta imagini de tip heightfield 
care pot fi folosite apoi în pro- 
grame de editare de teren gen 
Bryce. 

Goo este o variantă simplifi- 
cată a versiunii stand alone, 
având acelaşi tip de efecte 
(pinch, twirl, smear, magnet) 
care pot fi animate. 

KPT Lens Flare este un gen- 
erator de efecte optice specifice 
aparatelor foto sau camerelor de 
filmat, dotat cu toate cele nece- 
sare: glow, halo, streaks, pre- 
cum și cu diferite preset-uri pen- 
tru diverse tipuri de lentile. Este 
comparabil cu toate genera- 
toarele de lens flares de la ora 
actuală și pe unele chiar le 
întrece. 

Următorul, în ordinea sta- 
bilită de producători, este KPT 
Materializer. Acesta este parţial 
asemânâtor cu filtrul Lighting 
Effects din Photoshop, în sensul 
că se pot adăuga lumini, se pot 
seta proprietăţile materialelor 
care sunt luminate sau se poate 
specifica genul de strălucire, 
mai metalică sau mai apropiată 
de cea a plasticului. Diferenţa 
faţă de filtrul Photoshop este câ 
reliefarea materialului în funcţie 
de poziţia luminii nu este limi- 
tată doar la canalele de culoare 
sau o mască de transparenţă, ci 
se poate încârca şi o anumită 
textură pentru bump mapping. 


Lens Flare are şi el numeroase 
preseț-uri interesante. 








KPT Projector este un modul 
de distorsionare a imaginii, 
folosind o proiecţie planară care 
poate fi transformată atât 2D 
cât şi 3D folosind instrumente 
gen 2D Translate, 2D Scale, 2D 
Rotate şi 3D Rotate. Prin inter- 
mediul acestora şi utilizând şi 
opţiunile Tiling și Mirroring se 
poate multiplica o imagine “în 
sine”, ca un mozaic, la infinit. 
Deosebit este faptul câ se poate 
seta modul de resampling, de la 
trilinear la high quality 
anisotropic, acesta din urmă 
fiind destul de performant şi 
capabil să elimine mare parte 
din defectele cauzate de distor- 
sionarea imaginii. Voi trece în 
continuare la KPT 





Turbulence care, deși nu 


" 


Completat 


efectelor spe 


cu in 





este chiar un filtru în sensul 
tradiţional al cuvântului, ci mai 
curând un efect special, arată 
extrem de bine. Ceea ce face 
practic Turbulence trebuie văzut, 
pentru că este destul de greu de 
explicat. Închipuiţi-vă că 
imaginea pe care vreţi să 
aplicaţi efectul se află pe fundul 
unui vas cu apă şi că pointer-ul 
mouse-ului este vârful degetului 
cu care văluriţi apa. Turbulence 
reuşeşte să redea extrem de 
bine efectul de undă care tre- 
nează în urma pointer-ului, efect 
care poate fi configurat în detal- 

































iu. Se poate seta valoarea de 
amortizare a undelor, fluiditatea 
materialului, dimensiunile pen- 
sulei. De asemenea, puteţi 
alege un gradient pe care să îl 
folosiţi pentru a defini lichidul în 
care se produc undele. Există 
butoane de control pentru deru- 
larea efectului şi el poate fi sal- 


vat ca mască de distorsiune 
pentru imagine (un singur frame) 
sau ca fişier .mov cu întreaga 
animaţie. Recomand această 
alternativă pentru a fi folosită în 
alt program gazdă şi mă refer 
aici la Adobe Premiere. 
Turbulence este excelent ca 
efect de tranziţie între două 
clipuri. Am lăsat la urmă plugin- 
urile Scene Builder şi Sky 
Effects pentru că ele aparţineau 
până mai de curând firmei 
Rayflect. Au fost “adoptate” în 
KPT6, şi astfel se explică de ce 
arată diferit. Sky Effects are un 
nume autoexplicativ: el creează 
ceruri. Cer senin, cer înnorat, 
cer extraterestru, cer la apus, 
cer la răsărit, cer noaptea cu 
lună plină, toate aceste variante 
sunt posibile cu ajutorul acestui 
plugin. Are numeroase 
caracteristici modificabile printre 
care se numără densitatea ceţii, 
poziţia soarelui şi a lunii, pre- 
cum şi linia orizontului. Scene 
Builder este un fel de 3DS Max 
în miniatură, în sensul că per- 
mite importarea unor modele 
3D, aranjarea lor în pagină, pre- 
cum şi texturarea lor. Plugin-ul 
vine cu o bibliotecă cu 
numeroase modele predefinite, 
împărţite în mai multe domenii: 
litere, fructe, primitive, ambala- 
je, web şi diverse. Aveţi la dis- 
poziţie butoane, elicoptere, 
banane, agrafe de hârtie şi 








Edit 30 


a? 


Light Sources 


Select an object to edit shader 


multe alte obiecte gata de a fi 
folosite. Poziționarea şi transfor- 
marea elementelor este simplifi- 
cată de o interfaţă intuitiva. 
Bineînţeles că puteţi importa şi 
alte fişiere, atât timp cât sunt în 
format 3DS. 

În ansamblu Kai Power Tools 
6 este cel mai performant set 
de pluginuri existent pe piaţă la 
ora actuală şi nu trebuie ratat cu 
nici un chip. Dacă aveţi deja ver- 
siunea a cincea (care ar trebui 
să o conţină şi pe cea de-a 
treia), nu ar trebui să mai aveţi 
nevoie de un alt plugin. 











Nume 
Producător 
Preţ 
Distribuitor 
Telefon 


Kai Power Tools 6 
MetaCreations 
149$ 

Flamingo 





3 Conţine: Equalizer, Gel, 
Goo, Lens Fiare, 
Materializer, Projector, 
Reaction, Scene Builder, 
Sky Effects şi Turbulence 

+ Costă puţin pentru ceea 

ce e în stare să facă 

- Are nevoie de un sistem 

destul de performant. 







| Dacă aveţi la dispoziţie colecţia Kai Power 
| Tools nu mai aveţi nevoie de alte pluginuri. 
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GALERII XTREME 


Eh? Am promis concurs au ba? De acum, va trebui să vă luptați pentru un pachet 
CorelDRAW 9 Office Suite ce include Corel 9 şi Corel Photopaint. Pentru mai mule 


a 


detalii însă citiți pagina alăturată. ACUM! 


Lazăr Adrian (Brăila) 


! 
, 


Lazar Adrian (Brăila) 


Lazăr Adrian (Braila) 
SEttana. 


Lazar Adrian (Braila) 








Lazăr Adrian (Braila) 











„CONCURS COREL DRAW 9 


7% Este momentul competiţiei! Te crezi un bun 
7, grafician? Este momentul să o dovedeşti 
comparîndu-te cu alţii ca tine! 


TEMA CONCURSULUI: Fii realizatorul imaginii revistei XtremPC! Creează 
reclama cu care revista XtremPC se va promova în lunile următoare! Totul îţi 
aparţine, concepţia reclamei, viitoarea siglă XtremPC, mesajul pe care revista 
îl va transmite. Realizează această imagine şi vei deveni unul dintre cei mai 
dotați graficieni! 


Premiu: a [) 
|| CoreiDRAW 9 Office Suite NI] 
[||| Include CoreDRAW9 şi Photopaint 9 i = 


| 
Condiţii de participare: | | 
-concursul este valabil pînă pe data de 1 lunie Pi Sal 
-ciștigătorul va fi hotărit în funcţie de cea mai bună reclamă/siglă/mesaj E ” 
-lucrarea se trimite pe CD/dischetă pe adresa redacţiei în format CDR 
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FIRMA TA A INTRAT ÎNTR-UN 
CON DE UMBRA? 


RIENEVOLE 
DESOIN OU ARI VI AG. NEIB 











identitate de firma - logo, aplicatii grafice 
design publicitar - reclame, afise, postere. 
promovare multimedia - CD-uri de prezentare 


web design 


I. 094 552 607;tel./fax 230 96 07 ARATĂ EXTREM DE BINE! 











Conexiuni MOINA 


jurnalul de știri interactiv 
S-a deschis drumul pentru 
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Proiectul Ananova 


28 de ani, 1,75 înălţime, elegantă, inteligentă, îmi place sportul și 


sunt fan Oasis. Caut persoane interesate de site-ul meu de ști 





Redactor: Adrian Dorobăţ Domeniu: Internet 


A 
| ncetul cu încetul Internetul 


revoluţionează industria mass-media. 

Chiar dacă nu are acelaşi impact ca 
televiziunea la începuturile sale, "reţeaua 
reţelelor" vine totuşi cu o caracteristică 
originală: interactivitatea. Pentru utilizator, 
acest lucru înseamnă că nu mai 
receptează pasiv ceea ce i se oferă şi că 
are la dispoziţie şi alte mijloace de a inter- 
acţiona cu fluxul de informaţii decât schim- 
barea programului. Pentru distribuitorii de 
informaţie, Internetul înseamnă feedback 
aproape imediat, spre deosebire de 
răspunsul întârziat sau inexistent în cazul 
celorlalte mijloace de comunicare în masă. 
Astfel, ei ştiu de ce este interesat 
publicul, iar acesta are posibilitatea să 
controleze informaţiile care i se oferă. Ştir- 
ile interactive sunt unul dintre cele mai la 
îndemână exemple. La ora actuală, cele 
mai multe site-uri de ştiri sau portalurile 
care distribuie şi ştiri pe lângă celelalte 
servicii folosesc acest format. Pagina de 
început a site-ului poate fi configurată să 
afişeze doar ştirile din domeniile dorite, 
sau poate căuta anumite ştiri după cuvinte 
cheie. În plus, incluse în fiecare ştire 
găsiţi link-uri care vă trimit către informaţii 
de context sau ştiri mai vechi sau mai noi 
din acelaşi domeniu. 






















Cred că toată lumea ar prefera-o pe Ananova oricărei 
prezentatoare cunoscută acum. 





Se poate și mai bine 

PA New Media, o companie din Marea 
Britanie, în colaborare cu firma Digital 
Animations Group vor da naştere în curând 
primei prezentatoare virtuale de ştiri, pe 
numele ei Ananova (din ana, un cuvânt din 
limba turcă veche care înseamnă femeie şi 
nova, nouă). Această "femeie nouă" este 
de fapt un program complex însoţit de o 
animaţie generată pe computer, care, fără 
să constituie cu adevărat o inteligenţă arti- 
ficială, reuşesc să depăşească tot ce s-a 
realizat până acum în acest domeniu. 
Ananova va putea literalmente să prezinte 
evenimentele pe măsură ce ele se petrec, 
deoarece de selectarea ştirilor se ocupă 
un sistem cvasi-instantaneu de procesare 
pus la punct de PA New Media, care inte- 
grează în motorul său de căutare sute de 
site-uri. Sistemul de animaţie real-time a 
rămas în sarcina celor de la Digital 





rezentatorii virtuali. 


Animations Group, care au făcut o treabă 
foarte bună. Pe parcursul perioadei de 
pregătire au avut loc şi numeroase studii 
de piaţă, printre care s-a numărat şi o 
serie de cercetări comportamentale desti- 
nate să definească tipul de personalitate 
pe care ar trebui să îl aibă prezentatorul 
de ştiri încât să fie plăcut de toată lumea. 
În urma acestor cercetări Ananova va fi 
dotată cu sentimente, va avea domenii 
preferate şi domenii care nu prea îi vor fi 
pe plac. Va fi preocupată de toate formele 
de entertainment on-line, fie că este vorba 
de muzică, filme sau cărţi. Printre 


“Ananova: din ana, un 
cuvânt din limba turcă 
veche care înseamnă 
femeie, şi nova, nouă.” 


preferinţele ei se vor număra desenele ani- 
mate cu familia Simpson, muzica modernă 
a formaţiei Oasis şi cea clasică a lui 
Mozart. Va fi un fan al sportului, dar va 
prefera partea care ţine de statistică, fiind 
interesată în mod deosebit de rezultatele 
din cricket. Pentru prezentarea ştirilor va fi 
folosită o tehnologie text-to-speech ce va 
permite inflexiuni vocale şi care promite a 
fi mult mai fluidă cecât cele de până 
acum. Producătorii afirma câ Ananova va 
putea fi prezentă pe tot felul de suporturi 
care au acces Internet: calculatoare de 
maşină, celulare, ceasuri electronice, Să 
sperăm că acţiunea de promovare va fi pe 
măsura capacităţii programului. Personal 
sunt foarte curios în privinţa acestei noi 
tendinţe a mass-media şi abia aştept ca 
site-ul să devină activ pentru a face 
cunoştinţă cu Ananova. s 


Derai 











Detali produs; 
Ananova 

PA New Media & Digital Animations 
www.ananova,com 

“tehnologie text:to-speech multilinguală 
de ultimă oră 

-el mai puternic sistem de procesare 
a ştirilor la ora actuală 


Nume 
Producător 
Web 





La final 
Firma care a creat imaginea pentru personajul Ananova, Digital 
Animations Group, are un portofoliu impresionant. Vizitaţi-i la 
www.digitalanimationsgroup.plc.uk 











Data apariţiei: 14-15 aprilie 








Dosap IL&M (ZI TET III 


Efectele speciale - cel mai 
profitabil domeniu al multimedia 


Dosar Industrial Light & Magic (1) 


Este una dintre cele mai vechi în domeniu şi are un palmares 
impresionant de realizări și premii 





Redactor: Adrian Dorobâţ 


mate - acum şi în filmele “serioase”. 





robabil câ mulţi dintre voi 
p.. deja că în spatele 

efectelor speciale care 
intrigă, amuză sau pur şi sim- 
plu uimesc publicul din sălile 
de cinematografe, se ascund 
luni întregi de muncă şi o 
întreagă industrie care scoate 
profit. Este un fapt dovedit că 
efectele speciale sunt de multe 
ori cheia succesului unui film 
comercial şi de aceea bugetul 
alocat pentru acest domeniu 
atinge şi adeseori depășește 
50% din cheltuielile totale nece- 
sare pentru producerea filmu- 
lui. Companiile care se ocupă 
de realizarea efectelor speciale 
au profituri de zeci de milioane 
de dolari pe an şi există un pre- 
miu Oscar care se acordă pen- 
tru excelenţă în acest domeniu. 
Industria efectelor speciale a 
căpătat un avânt deosebit o 
dată cu utilizarea computerelor 
şi a graficii digitale şi s-a ajuns 
ca în prezent să avem de-a face 
cu filme generate în întregime 
pe calculator, gen Antz, Toy 
Story sau A Bug's Life. 
Progresele din domeniul 
efectelor speciale stimulează 
pe de o parte imaginaţia sce- 
nariştilor, care acum îşi permit 
să introducă în filme scene 
spectaculoase la care înainte 
puteau doar să viseze, iar pe 





Domeniu: Cinematografie Tip articol: Prezentare 


de altă parte dau un imbold 
producătorilor de software şi 
hardware să creeze produse 
competitive care să ţină pasul 
cu nevoile creatorilor. 


Industrial Light & Magic 

Am ales compania Industrial 
Light & Magic pentru primul din 
seria de articole pe tema 
efectelor speciale deoarece 
este una dintre cele mai vechi 
în domeniu şi are un palmares 
impresionant de realizări şi pre- 
mii. ILM a fost creat de regi- 
zorul George Lucas în 1975 





se auzise încă de creaturi digi- 
tale iar grafica pe computer era 
în curs de dezvoltare. De 
aceea, în perioada de sfârşit a 
anilor 70, începutul anilor 80, 
efectele speciale din filme ca 
Star Wars, E.T. , Raiders of the 
Lost Ark, Indiana Jones and the 
Temple of Doom au fost real- 
izate folosind animația cadru cu 
cadru şi compunerea imaginilor 
cu ajutorul ecranului albastru. 
Acest din urmă procedeu impli- 
ca filmarea personajului în fața 
unui ecran de culoare albastră, 
apoi decuparea acestui back- 
ground şi suprapunerea actoru- 
lui în scenele în care era nevoie 
de prezenţa lui (cum ar fi sus- 


Realismul monştrilor digitali este cu adevărat surprinzător 


pentru a putea produce 


efectele speciale din Star Wars, 
film ce urma să fie un mare hit. 


25 de ani mai târziu, Industrial 
Light & Magic compune alături 
de Skywalker Sound ramura 
Lucas Digital Ltd. a companiei 
întemeiate de George Lucas. 
La început, majoritatea 
efectelor erau create folosind 
obiecte şi construcţii reale. Nu 


| 
| 
| 
| 
| 





pendat pe marginea unei 
prăpăstii sau într-o clădire în 
flăcări). 

în 1988, ILM produce în 
colaborare cu Disney pelicula 
Who framed Roger Rabbit care 
era o combinaţie abilă de 
animaţie şi scene filmate reale, 
film la care s-a muncit mult şi 
care a fost considerat în perioa- 
da respectivă un progres sem- 





O scenă rară în 


creatură digitală 
apare luminată de soare. 





nificativ în ceea ce priveşte 
domeniul digital effects. Dar 
specialiştii în efecte speciale 
nu s-au oprit aici. În 1989, în 
filmul Young Sherlock Holmes 
apare primul personaj GC (gen- 
erat pe computer) iar în 1990 îi 
urmează creatura extraterestră 
din The Abyss . Totuşi, abia în 
1991 ILM da cu adevărat lovitu- 
ra: cyborgul din metal lichid din 
filmul Terminator 2: Judgment 
Day este un imens pas înainte 
în domeniul efectelor speciale 
şi câştigă admiraţia publicului 
precum şi un premiu Academy 
Award pentru efecte speciale. 
Apoi, în 1993, realismul este 
dus până la extrem în Jurrasic 
Park: Industrial Light &Magic 
repopulează o insulă cu dinoza- 
uri preistorici folosindu-se de 
grafica digitală şi de păpuşi- 
robot (animatronics). Aspectul 
şi mişcările acestora sunt atit 
de credibile încît spectatorii 
rămîn muţi de uimire. În 
spatele a cîteva minute spec- 
taculoase de film se ascund 
însă săptămîni întregi de 
proiectare, modelare şi 
animaţie care au trecut 
nebăgate în seamă. (va urma) 
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fara îndoiala unul din 

jocurile emblematice ale cal- 
culatoarelor personale. Acum 
aproape 10 ani, când un prieten 
îsi lua calculator, primul lucru joc 
care îl rula era Grand Prix de la 
Accolade. Exterior semana foarte 
mult cu arcade-urile pe care le 
vedeam la mare în salile de 
jocuri electronice, însa era mult 
mai realist și avea obtiuni mai 
multe de joc. Şi bineînțeles cel 
mai mult ne placea modul split- 
screen de joc în care doi se 
puteau juca pe acelaşi calcula- 
tor, la aceeaşi tastatura. Sau 
chiar mai mulţi, pe perioade 
prestabilite de timp, pe rând. Şi 
era frumos. : 

Apoi a âparut F1GP2 care 
pâna şi în momentul de fata este 


Fii 1 Grand Prix este 

















PRIX 3 


| * Partea de setare mecanică a maşinii a fost îmbunătăţită şi ea 


substanţial. 


de actualitate, grafica şi tehnolo- 

gia au ramas în urma. Astfel se 

| face ca pe 30 iunie 2000, 
Microprose a anunţat ca va 

! lansa noua versiune F1 Grand 

Prix 3. 

Prima oara când publicul a 
putut lua contact cu Grand Prix 3 
a fost la ECTS, în 1999. Deși 
| rula într-un mod software jocul 








una din cele mai bune simulari | 
de maşini de Formula 1 cu care 


arata mai bine decit orice s-ar fi 

| aşteptat cineva, realismul 
simularii nesuferind cu nimic. 

| De atunci s-au mai întâmplat 

! multe lucruri, Hasbro Interactive 

a preluat Microprose, iar echipa 


am putut fi fericiți vreodata. A 
trecut însa mult timp de atunci, 
şi deşi s-au gasit mulți pasionati 
care sa modifice jocul neoficial | 
astfel încât sa râmâna cât de cât | 




















* 


de programatori a primit un 
nou imbold pentru a termina 
treaba cât mai repede şi cât 
mai bine. Lucruri noi care s-au 
adaugat suntefectele atmos- 
ferice: ploaie, ceata. 
umezeala drumului. Toate 
acestea nu numai ca au un 
aspect grafic interesant însa 
modifica parametrii de rulare 
ai maşinii, o abordare strate- 
gica a jocului devenind mai 
necesara ca niciodata. 
Desigur, accelerarea 3D per- 
mite în acest moment . 
recreerea pistelor de Formula 
1 cu mult mai multe detalii, 
lucru care are importanța 
mare pentru sporirea realis- 
mului. Maşinile la rândul lor 
sunt mult mai bine modelate, 
lucrul care este evident din 
screenshots-uri şi filmele care 
au fost facute publice. cel mai 
mult impresionînd roțile care 
în sfirşit au devenit aproape 
rotunde şi nu patrate cum 
erau pîna acum, precum şi 
oglinzile care reflecta într- 
adevar realitatea (fiind cunos- 
cut efectul de apropiere pe 
care îl dau datorita formei). 
F1GP3 include piloţii şi con- 
structorii sezonului 1998 din 
Formula 1, conform licenței 
1998. Asta înseamna ca 
maşinile au înca voie sa faca 
“reclame la marci de tabac, 
chiar şi în Europa, iar acest 
lucru este uşor de recunoscut 
pe caroserii. Conform infor- 
maţiilor preliminare, pe lânga 
noile efecte atmosferice. GP3 
va mai include cele 3 metode 
de joc cunoscute: Quick Race. 
Non-Champinoship Race și 





; Championship echilibrate 








printr-un sistem de dificultate 


i care variază pe 5 trepte de la 


Rookie la Ace. Pentru 


| începatori ajutoarele la con- 

! dus sunt în continuare 

' prezente (marele succes al GP 
! s-a datorat în mare parte și 


lor) acestea variind de la sug- 


! estia asupra treptei de viteza 

| în care trebuie sa te afli la un 
' moment dat şi pîna la indi- 

| carea traseului ideal care tre- 


buie urmat. Interesanta este 
introducerea pentru prima 


FI GRAND PRIX 3 


oara într-un simulator de 
maşini a cockpit-ului virtual, 
adica vei putea privi bordul 
maşinii din orice unghi şi mai 
mult decât atât butoanele 
reprezentate vor fi accesibile 
individual. 

Partea de setare 
mecanica a maşinii a fost 


îmbunataţita şi ea substanţial, | 


în aşa fel încât acum în 
functie de nivelul de dificul- 
tate ales vor putea fi modifi- 
cate raporturile de frânare 
fata/spate, garda la sol, duri- 
tatea arcurilor. cursele unei 
trepte de viteza, etc. În orice 
caz posibilitaţile de modificare 
ale maşinii vor fi suficient de 
variate astfel încît fiecare 






























Prima impresie 


pasionat sa-şi poata etala 


| geniul şi inspiraţia. 


Partea mecanica este 
sustinuta de o foarte buna 
Simulare a tuturor subsis- 
temelor masinii. Informaţiile 
din timpul unei curse sau a 
unei sesiuni de teste vor 
include turatiile maxime atinse 
pe anumite portiuni de traseu, 
viteze maxime, puterea 
motorului, starea frânelor, sta- 
tistici privind cele mai folosite 
trepte de viteza, cursa sus- 
pensiilor (pe fiecare roata în 
parte), acceleraţia longitudi- 
nala şi laterala. precum şi 
multe altele. Simularea tuturor 
acestor informaţii mecanice 
este completata de imple- 
mentarea unui sistem fizic 
deosebit de avansat, de care 
aproape sigur va beneficia la 
maximum cine are un volan cu 
Force Feedback. De altfel e și 
pacat să joci F1 Grand Prix 
fara volan. Aşa ca ar fi bine 
sa facem economii ca nu mai 
e mult... 
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ULTIMA IX ASCENSION (4) 


Un luptător, impunător îmbrăcat, mă sfătuieşte să fac calea întoarsă. Bineînţeles că 
nu am făcut atâta drum ca să mă întorc acum. 
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âteva scaune 
C rasturnate pe 
stânga coridorului 


și o masa parasita în 
grabă. Lumina unei torţe 
aruncă umbre tremurânde pe pereții 
reci ai peșterii. Se pare câ un post 
de gardă a fost abandonat aici... 
puţin mai încolo drumul se bifurcă 
în doua. Intr-adevar în partea 
dreaptă se pare câ în spatele unei 
uşi, e cineva. Un biet țâran, speriat 
pâna și de umbra lui, îmi spune câ 
lucruri îngrozitoare par să se întâm- 
ple în peștera, însa multe lucruri 
interesante au fost abandonate aici 
de gărzile castelului. 

Înaintez precaut tot mai adânc 
în interiorul tunelului care începea 
pe partea stânga. Locul e infestat 
de șobolani şi paianjeni, noroc ca 
sunt uşor de omorât căci muşcâtura 
lor otravitoare mi-ar termina rapid 
provizia de leacuri pe care o am cu 
mine. Ajung în prima încâpere ciu- 
data în care inteligenta îmi este 
pusă la încercare. E o cameră 
imensă cu o singură ieşire evidenta, 
blocată însă de o ușă închisă. În 
mijloc, câteva coloane aşezate într- 
un cerc concentric se înalță spre 
tavan. După ce ma învârtesc 
nedumerit în jurul lor o vreme ma 
gândesc să ridic ochii în sus... în 
sfârsit... 

Mai departe, trec prin coridoare 
sapate direct în pământ, capcane la 
tot pasul. Deodată, o sala imensa 
din marmură cu un bazin în mijloc... 








Încaperea pare ireala doar sunetul 
apei care curge din cele doua 
capete de piatră din pereți ma read- 
uce la realitate. Alta ușa blocheaza 
trecerea, alta enigma... rezolvata. 
În curând îmi dau seama câ peştera 
Disprețului este o însiruire de 


camere misterioase, în 
care doar inteligența te 
ajuta sa gasesti drumul 
mai departe. Într-un sfârşit 
gasesc 4 pietre prețioase de 
diverse culori şi un altar format din 
4 coloane. Pin forta, prin magie. 
Scutul energetic al batrânului 
vrăjitor este acum al meu... şi îmi 
place cum îmi stă cu el. 

Mai departe... mai departe.. 
spre centrul pământului... Căldura 
se pare câ devine mare, o lumină 
roşiatică, incandescentă vine din 
față. Brusc, perspectiva se 
schimbă. Mă aflu într-o camera 
imensă subterană, lava clocotind în 
toate „părţile. În centrul încaperii, 
izolată ca o insulă în. mijlocul lacului 
de lava se afla baza coloanei 
Dispreţului. Din fericire un pod 
leagă porțiunea de pamânt pe care 
stau de insula coloanei. Înaintez pe 
pod, pietre încinse sfârâie în jurul 





























meu. Un luptator, impunător 
îmbracat, ma sfătuieşte să fac 
calea întoarsa. Bineînţeles că nu 
am facut atâta drum ca sa mă 
întorc acum. O scurta, dar încinsă 
lupta urmează din care scap cu 
sanatatea zdruncinata rau. În timp 
ce înaintez spre coloana am grija să 
beau nişte potiuni magice, de dor- 
mit nici nu poate fi vorba. În sfârșit, 
iau ce am de luat din acest loc şi 
mă grabesc să ies la suprafata. 


Înapoi în lume 
Afară lucrurile par din nou fru- 
moase, fluturi, pasâri îsi vad nest 
ingherite de treaba de parcă nimic 
groaznic nu s-ar întâmpla la câtiva 
zeci de metri spre centrul pământu- 
lui. Ma îndrept voios spre Britain 
încredințat ca blestemul ce a cazut 
asupra oraşului a fost ridicat. 
Dezamagire... lucrurile stau la fel. 
întrebând în stânga şi-n dreapta 
aflu ca cea de-a doua componenta 
necesară reînvierii altarului compa- 
siunii se află la primarul orașului. A 
cărui fiica, pe care o vizitasem mai 
devreme şi care parea bolnavă, a 
fost într-adevâr mutată în 
orașul carantina Paws, situ- 
at la câteva minute de 
mers pe poteca din sud- 
vestul oraşului Britain. 
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„ grabit. 














Pornesc într-acolo 


Pawns . 
Oraş e titulatura prea mare 
pentru Pawns. Mai degraba o 
enclavă la limita supravieţuirii. 
Situata între munți şi mare, într-o 
mlaştina infestată cu șobolani și 
pâianjeni otravitori, este locul din 
care ai vrea sa scapi cât mai 
repede. Podeţe înguste, rupte pe 
alocuri, leaga locuinţele lacustre în 
care paianjenii şi țințarii sunt la ei 
acasa. În fiecare locuință sunt bol- 
navi în diverse stadii, o femeie 
tânara încearcă sa le aline 
suferintele cu diverse leacuri din 
care mă grabesc sa fac şi eu o 
provizie liniştitoare. Primarul se afla 
într-o cladire mai spre mijlocul 
mlaștini. Încet, cu grijă înaintez pe 
podețe, eliminând de la distanță 
animalele furioase cu ajutorul arcu- 
lui şi a vrajii de împietrire care în 
mod ciudat se pare câ nu îmi con- 
sumă nimic din resursele energetice 
(mana). 

Încă o saritura şi sunt în casa în 
care locuieşte provizoriu primarul. 
Pare destul de înfricoşat şi se 
caieşte acum de inițiativa lipsita de 
compasiune pe care a avut-o fata 
de aceşti oameni bolnavi, el însuşi 
fiind nevoit sa-şi sacrifice fiica ast- 
fel. Îmi promite câ-mi va da cea de-a 
doua componenta dupa care am 
venit, dacă voi reusi sa o salvez pe 


* fata de banda de trolli care a rapit- 


0. De ce nu.. I'm the hero here. 
Oricum locuinta în care troili 
benchetuiesc nu e prea departe 
deci nu trebuie sâ ma obosesc prea 
mult. Unul a cazut din cauza atacu- 
lui meu la distanţa, al doilea şi el. 
Sunt deja în casa şi urc la etaj. Aici 
se pare că dau de şeful lor (e mult 
mai mare şi mai tare) aşa ca am 
ceva probleme pâna îl dau gata 
deoarece sunt într-o poziție inco- 
moda în care nu pot folosi decât 
sabia de foc sprijindu-ma de perete. 


ULTIMA IX ASCENSION- 




















Noroc ca sunt destul de rapid. 
Înapoi la primar, am salvat 
prințesa. În sfârsit, după ceva 
muncă, am făcut rost de toate 
componentele vrajii de resurectie. 


Comoara piraților 
Deşi ştiam bine ce am de facut mai 
departe, lânga Pawns am vorbit cu 
un oracol, adica o femeie care vede 
viitorul. Ciudat însa vocea ei îmi 
pare atât de cunoscuta, parca 
venea dintr-o matrice virtu- 
ala... Cu aceasta ocazie 
aflu ca prin partea locului 
s-a strâns o banda de, 





pirați care a adunat o comoara 
bunicica şi pe care o ascunde prin 
apropiere. Dornic de aventura, o 
apuc pe poteca care duce spre 
munți. 

Deja s-a facut întuneric aşa ca 
scot sabia şi îmi luminez drumul cu 
ea... Trec un podet deasupra unei 
prapastii şi am o prima întâlnire cu 
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un grup de pirați. Din fericire îmi pot i 


! alege poziția la marginea podului 

i astfel încât sa am de înfruntat 
numai unul singur odata. Astfel 
lucrurile se termina destul de 
repede în favoarea mea. Piraţii 

i rapisera o femeie, pe care o gasesc 
în tabăra situata pe o stânca destul 

i de mare. De aici pot observa printr- 
o lunetă direcţia pe care priveau 

; piratii, un lac îmi atrage atenţia 

i fiindca nu îl vazusem pâna atunci. 


Pare destul de ascuns privirilor 
indiscrete. Femeia îmi dă câteva 
informaţii despre comoară aşa câ 
după ce ne despaârțim eu îmi con- 
tinui drumul pe potecă, în sus spre 
crestele munților. 

Deja a început să ningă şi încep 
sa ma gândesc dacă e o idee bună 
sa continui. Prin zapadă ajung într- 
un mic defileu, însă noaptea mâ 
împiedica sa vad prea departe. 
Câţiva lupi îmi creeza probleme însă 
scap uşor de ei. Prevazator merg pe 
lânga pereţii stâncoşi care încon- 
joară defileul pentru a nu mai avea 
surprize. Deodată se dechide o 





intrare în stânca, o 
peştera. Curios intru 
înauntru. Drumul nu pare 
lung... pereţii se îngustează 
pe masura ce înaintez. Vreau 
chiar sa fac calea întoarsa, 
dezamagit însa descoperă o trecere 
aproape invizibilă în continuarea 
drumului. Elibdfat de sentimentul 
claustrofobic, peştera se deschide 
brusc cu o ieşire nouă spre natura 
adormita... 

Peisajul mă lasă fara grai 
aproape. În apa limpede a unui mic 
lac se reflecta cerul înstelat iar 
liniştea este întreruptă doar de 
melodia greierului neobosit se pare. 
Câteva salcii înconjoara lacul natu- 
ral a carui apa cade mai departe în 
jos într-o cascada situata la prea 
mare înalțime pentru a putea sări 
pe acolo. Pereţi de stâncă încon- 
joara lacul pe cealalta parte. E clar, 
singura cale de a ajunge aici este 
prin pestera... 

În unul din capetele lacului, o 
piatra ciudata, ca un monolit îmi 
atrage atenția. Pare un semn, un 
Simbol. Am să sar în apa prin acest 
loc. 


„„.Va urma 


Prima impresie 











g 


e 











Avanpremiere 





hitp://www .adultpdf.com 





Docs OF WAR 


reate IFF To PDF trial ie to remove this mark, 


Jocul se laudă cu un motor grafic foarte impresionant, care permite bătă! 
până la 200 de unităţi individuale - împărțite între cele trei naţiuni combatante. 
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alonsoft este, în opinia mea, 
Ţin din numele cele mai 
importante în domeniul 
jocurilor de strategie, şi aici nu 
mă refer la RTS-uri total fan- 
teziste. Este vorba despre jocuri 
serioase, în care acţiunea se 
desfăşoară pe turn-uri, lăsând 
timp suficient pentru elaborarea 
unor tactici complicate. Jocurile 
lor au fost în general foarte bine 








please register this software. 


cercetate din punct de vedere 
istoric, punînd în faţa jucătorului 
diferite conflicte şi bătălii din 
istoria omenirii. 

Sigur, nu toate titlurile pro- 
duse de ei au fost succese, dar 
compania a câutat întotdeauna să 
dezvolte acest gen. Nu trebuie să 
uitâm câ, mai nou, Close Combat 
4 şi Hidden & Dangerous (varianta 
americană) au fost produse tot de 
ei. 


























Unul din cele mai noi 
proiecte ale firmei, 
Dogs Of War (fost War 
Monkeys), are ca scop dez- 
voltarea tehnologiei pentru jocurile 
de strategie 3D. După cum veţi 
vedea, jocul de faţă este un clasic 
SF, dar Talonsoft planifică deja 
jocuri de acest tip pe o tematică 
istorică. 





între 


În acelaşi timp, Talonsoft încearcă 
să se desprindă de tiparele 
jocurilor Real Time Strategy, 
oferind multe lucruri interesante în 
jocul lor. 


Cîini şi maimuțe războinice 
Scenariul lui Dogs Of War nu 
poate fi considerat nici pe departe 
original. În anul 2114, pămîntenii 
colonizează Primus 4, o planetă 
mică dar dotată din plin cu SL18 
(un derivat al siliconului - minereul 
viitorului în varianta Talonsoft). 
După puţin timp, bâştinaşii insec- 
toizi încep să-și revendice teritoriul 
şi au loc multe bătălii de tipul 
Aliens/Starship Troopers. În final, 
pâmintenii resping atacul, dar 
acesta a fost doar începutul 
problemelor. Brusc încep 
sa apară disensiuni între 
colonişti şi autorităţile 
de pe Pâmint. În 


deplină tradiţie a istoriei pămînte- 
nilor, aceştia din urmă trimit trupe 
militare care să-i readucă sub con- 
trol pe rebeli. Răspunsul celor de 
pe Primus este să angajeze o rasă 
mercenară (War Monkeys) pentru 
a-i apăra. Evident, la toate aces- 
tea se adaugă şi ameninţarea con- 
stanta a rasei Mantai (insectoizii 
amintiţi mai devreme). 



























































Lăsând la o parte 
problema originalității, 
trebuie să recunoaștem 
că scenariul lasă loc unei 
anumite diversităţi de design 
al unităţilor. În lupta între cele 
două forţe “umane”, se remarcă 
superioritatea numerică a 
Maimuţelor şi cea tehnologică a 
Pământenilor. În schimb Mantai 
(accesibili pentru jucâtor doar 
după terminarea campaniilor 
umane) vor fi probabil cei mai 
numeroși, având însă dezavantajul 
unor arme axate în special pe 
lupta corp la corp (colţi, 
mandibule, tot tacâmul). Fiecare 
jucător va trebui sâ-şi 
folosească cu atenţie 
forţele, spre exemplu 
insectele ar trebui sa 


înainteze cu atenţie, încercând să 
obţină avantajul surprizei şi să 

aducă cât mai repede inamicul în 
raza de acţiune a armelor proprii. 


Ca şi Battlezone sau alte jocuri de 
acest tip, Dogs Of War permite 
controlul unor unităţi din perspec- 
tiva primei persoane. Nu se ştie 


| căzând pe partea de strategie/tac- | 
| tică a jocului. Trebuie reţinut că | 


| celebre (şi de succes). | 
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însă câtă importanţă va avea 
acest mod de control, accentul 


| rienţa unităţilor în luptă, jucătorul 
va învăţa să le aprecieze şi să le 
protejeze pe cele de valoare. 

Să revenim însă la motorul 
grafic al jocului. Acesta, după cum 
se poate vedea şi în imagini, 
poate afişa bucăţi de teren destul 
| de intinse şi variate ca decor, 
permiţând mai multe tipuri de 
angajamente tactice. 

Dacă Talonsoft vor reuşi să 
obţină succesul pe care şi-l prop- 
un cu acest joc, rămâne de văzut. 
| Personal sunt însă mult mai 
| interesat de toată tehnologia pe 
care o dezvoltă ei aici. Cine nu şi- 
ar dori un Close Combat în 
reprezentare complet 3D, şi care 
să-ţi permită accesul direct (First 
Person) la fiecare soldat? 


Talonsoft vor să orienteze jocul 
spre acţiune şi tactică, nu spre 
construcţia de baze şi minarea 
unor resurse, ca atâtea alte jocuri 


Înainte de fiecare misiune, | 





jucătorul va trebui să 
organizeze un plan de 
acţiune. Nu toate detali- 
ile au fost finalizate până 

acum, dar se ştie că îşi va 
alege trupele ce vor alcătui forța 
de atac - dintre unităţile veterane 
şi loturi de recruți noi. Va putea | 
alege de asemenea punctul de 
inserţie al trupelor respective, 
| deci se impune o analiza a terenu- 
lui şi a situaţiei adversarului. 
Jocul se laudă cu un motor 

grafic foarte impresionant, care 
permite bătălii între până la 200 
de unităţi individuale - împărţite 
între cele trei naţiuni combatante. 
Totuşi, multe dintre misiuni vor 
presupune acţiunea unor grupuri 
mult mai mici de unităţi, în special 
infanteriști. Datorită acestui fapt 
şi a modului în care creşte expe- 
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URBAN OPERATIONS 


Misiunile din UO se vor desfășura în Honk Kong, Mexico City, Veneţia, Istanbul şi 
Londra. 
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cusram misiuni! 































upă cum era de 

aşteptat, misiu- 

nile grupului 
antitero Rainbow nu s-au 
încheiat. Cu siguranţă ni se 
pregăteşte Rainbow Six 3, dar până 
atunci Redstorm au hotărât să ne 
răsfeţe (şi să ne ia banii) cu un 
pachet de misiuni: Urban 
Operations. 

Misiunile în mediu urban sunt 
unele dintre cele mai dificile şi 
solicitante pentru orice unitate 
armată, după cum au demonstrat-o 
Forţele Speciale Americane în 
Somalia. Redstorm nu sunt singurii 
care au observat acest lucru, o altă 
variaţie pe această temă fiind Spec 
Ops : Military Operations in 
Urbanized Terrain, produs de 
Zombie. Despre acesta nu ştim 


RS: URBAN OPERATIONS 


încă mare lucru, dar cred câ va 
prezenta suficiente diferenţe de 
abordare faţă de UO. 


Ca şi în cazul lui Eagle Watch (add 
on-ul pentru primul Rainbow Six), 
misiunile din UO nu vor mai fi 
legate printr-o poveste complicată. 
Desigur, ce poveste ai putea crea 
cu doar 5 misiuni ? Este clar câ 
realizatorii jocului au dorit să-i 
aducă multe îmbunătăţiri jocului, şi 
mi se pare normală neglijarea unui 
aspect ca acesta. La urma urmei, 
nu toate atacurile teroriste din 
lume sunt legate între ele prin intri- 
gi complicate. 

Misiunile din UO se vor 
desfaşura în Honk Kong, Mexico 
City, Venetia, Istanbul şi Londra. În 
fiecare din aceste misiuni vor 
exista anumite particularităţi de 
design. În Honk Kong, de exemplu, 
va trebui să ataci un hotel trecând 
printr-un autobuz proptit de terorişti 
în faţada acestuia. 





În plus, disc-ul va include 5 hărţi 
de multiplayer din R6, precum şi un 
generator de misiuni, despre care 
nu ştim încă mare lucru. De aseme- 
nea, pe lângă opţiunile Lone Wolf 
şi Tango Hunt, va exista acum și 
Defend - care presupune apărarea 
de câtre echipa ta a unui obiectiv 
atacat de teroriști. 

inteligenţa artificială a 
teroriștilor va fi îmbunătăţită, iar 
aceştia sunt acum capabili să 
arunce grenade. În schimb, echipa 
Rainbow va avea la dispoziţie trei 
noi arme - M249, HK21 şi RPD, 
toate puşti-mitralieră, necesare 
pentru a-şi asigura focul de 
acoperire. Atenţie mare însă, 
nivelele jocului vor fi pline de civili 
sperioşi (nu este vorba de ostateci 
!), care îţi pot intra în bătaia tirului. 
Vor exista și anumite îmbunătăţiri 
la capitolul grafic, dar despre aces- 
tea vom discuta mai multe la 
apariţia jocului. 





























FLASHPOINT 1985: STATUS Quo 


STATUS Quo 


Jocul este orientat spre tactică și mai puțin spre strategie. De aceea, rezultatul mis- 
iunilor va depinde mult mai mult de acţiunile jucătorului 


n ultima vreme, potenţialul în 
= materie de realizat jocuri al 


rocă țărilor est europene a devenit 
Distribuitor tot mai evident, câteva studiouri 
N/A realizând chiar nişte produse de 
A excepţie. Din Cehia, până acum 
Telefon ne-au uimit Illusion Softworks cu 
a NA excelentul tactical squad shooter 
N/A Hidden & Dangerous. Ei nu sunt 
tal tehnice însă singurii care au de gând să 
ALE po, sneoler dea peste cap acest gen de 
Redactor | Dan Dimitrescu jocuri. Bohemia Interactive, o altă 


firmă relativ necunoscută, ne 
pregăteşte acum un joc total 
revoluţionar - Flashpoint 1985: 











Status Quo. | prin anii 70. În campania single- 
Povestea jocului ne plasează | player, el face parte din forța 
în anul 1985, când Mihail | NATO, dar situaţia sa este destul 
Gorbaciov a venit la conducerea 
URSS. Datorită politicii duse de 
acesta, mulţi dintre conducătorii 
locali ruşi refuză să i se supună. | 
Problema este că printre aceştia 
se află şi generalul Ivan Vasilii 
Guba, conducătorul armatei a 3-a 
ruse. Armata sa, având în 
posesie şi câteva focoase 
nucleare, este 
staționată pe insula 
Kolgujev, şi încearcă 




















de complicată datorită unor 
legături cu rezistenţa locală. 

lan poate controla până la 12 
alte unităţi în mod indirect, 
existând o interfaţă tactică pen- 
| tru aceasta. Unităţile pot fi de 
mai multe puri: 11 feluri de 
infanteriști (diferă armamentul şi 
| echipamentul pe care îl poartă), 
jeep-uri, camioane, maşini civile, 
| tancuri, transportoare blindate, 
elicoptere de atac şi de trans- 
port, avioane de suport tactic, 
| salande de debarcare şi altele. 
Pentru fiecare unitate militară, 








să restabilească 
vechea ordine comu- 
nistă. Ca lucrurile să fie 
şi mai complicate, 
Kolgujev se găseşte în 
apropierea altor două insule 
importante. Acestea sunt St. | 
Pierre, o republică independentă, 
şi Malden, care serveşte drept | 
bază de operaţii forțelor NATO. | 
Guvernul sovietic, fiind incapabil | 
să rezolve criza, apelează la 
NATO pentru a menţine pacea în 
zona periculoasă. | 
Personajul jucătorului, lan 
Gastovski, este un fost militar 
sovietic (specializat, printre 
altele, în elicoptere), fugit în Vest 



























există varianta americană şi omo- 
logul aproximativ rusesc - spre 
exemplu americanii folosesc eli- 
copterul Cobra pentru atac, în 
timp ce ruşii vor avea pentru 
aceste sarcini Hind-ul. 


Modul în care este concepută şi 
organizată campania single play- 
er pare destul de interesant. 
Bazându-mă pe discuţiile purtate 
cu Marek Spanel, designer-ul 
jocului, aş putea spune că este 
vorba cel puţin despre o struc- 
tură semi-dinamică.. Sunt şanse 
însă ca jocul să se apropie de un 
dinamism total, în sensul ca 
povestea nu este liniară, iar 
jucătorul poate decide singur 
care îi sunt obiectivele într-o anu- 
mită misiune şi cum anume le va 
îndeplini. 

Libertatea de mişcare este 
destul de mare, jucătorul putând 
să se plimbe pe întreaga hartă 
după bunul plac (dacă inamicul 
nu are ceva de adăugat, evident). 
Clădirile însă nu vor putea fi 
accesate decât dacă au deja o 
intrare deschisa. 

Jocul permite și folosirea 
liberă a vehiculelor. Dacă zăreşti 
câţiva ruşi părasind un jeep, poţi 
să te strecori şi să îl furi. De 
asemenea, dacă te afli la bordul 
unui elicopter ce se praâbuşeşte 
nu este de la'sine înțeles că îţi 


FLASHPOINT 1985: SrATus Quo 


vei pierde viaţa şi tu. În cazul că 
supravieţuieşti, poţi să porneşti 
mai departe pe jos. 

Trebuie înţeles că această 
campanie reprezintă numai o 





treime din joc. Practic la fel de 
importante sunt editorul de misi- 
uni şi campanii şi modul multi- 
player, care vor garanta rejucabili- 
tatea acestui produs. 


Deşi modelează o gamă atât de 
mare de vehicule accesibile 
jucătorului, Flashpoint nu se vrea 
un simulator adevărat al acesto- 
ra, cel puţin nu din punctul de 
vedere al uşurinţei controlului. 


| Toate vor fi conduse cu ajutorul 


unui grup comun de taste, iar 
inteligenţa artificială se va ocupa 
de o mare parte din sarcinile 
pilotului/şoferului. Deci nu tre- 
buie să vă aşteptaţi la manuale 
de genul celor din Falcon 4.0 sau 
Longbow 2, ele nefiind necesare. 
În schimb, eficacitatea armelor 
este tratată foarte serios, o lovi- 
tură de glonţ în cap sau piept 
fiind de ajuns pentru a omori un 
infanterist. O rană la mână îi 
poate afecta capacitatea de a 
folosi armamentul, în timp ce 
una la picioare îi restrînge mobili- 


| tatea. 


Datorită scenariului jocului 
(plasarea pe cele trei insule), nu 


| vom avea de-a face cu angaja- 


mente masive de blindate şi 
asalturi pe sute de kilometri, 
cum ar fi cazul într-un conflict 
Est-Vest în Europa. Jocul este ori- 
entat spre tactică și mai puţin 
spre strategie. De aceea, rezul- 
tatul misiunilor va depinde mult 
mai mult de acţiunile jucătorului, 

















deci putem spune că jocul este 
mai interesant aşa. 

Sper ca odată cu anunţarea 
unui distribuitor al jocului (UBI 
Soft au renunţat), să putem pune 
mâna pe o variantă beta a aces- 


|. tui promițător joc, caz în care vă 


puteţi aştepta la o avanpremieră 
mai detaliată. 
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EARTH 2150 


2150 


Cu ajutorul unităţilor de construcții pot fi construite poduri, tranșee, ziduri și poate 
fi nivelat terenul, pentru a se crea configuraţia (capcana) dorită. 





ale lui TA îl fac superior acestor 
produse. 

Dar nu Total Annihilation face 
subiectul acestui articol. Este 
vorba însă despre un joc care 
promite să împingă genul RTS mai 
departe, introducând multe ele- 
mente interesante şi noi față de 
concurenţă, la fel cum a făcut-o TA 
la vremea sa. Într-o anumită 
masura, este vorba despre un con- 
tinuator al acestuia. 











talli produ 


Producător 
Topware 
Distribuitor 
SSI 
Adresă 
N/A 
Telefon 
N/A 
Web 
WwwW.mindscape.com 
etalli tehnice 
Tipjoc | RTS 
Apariție N/A 
Redactor |: Dan Dimitrescu 


otal Annihilation rămâne, în | 

opinia mea, cel mai bun Real 

Time Strategy publicat până 
acum. Mulţi dintre pasionaţii genu- 
lui ar putea să conteste această 
afirmaţie, aducând argumente pro 
Starcraft şi Warcraft 2. Totuşi, pen- 
tru mine, complexitatea, avan- 
gardismul şi elementele de realism 





Earth 2150 reprezintă 
continuarea lui Earth 
2040, un joc pierdut în negu- 
ra timpului, despre care lumea îşi 
aminteşte în general lucruri destul 
de proaste. 

În 2150, omenirea a trecut deja 
prin zeci de ani de război, în urma 
cărora Pământul a fost devastat în 
































| 
| 
| 


proporţie destul de mare. Din 
cenuşa statelor din ziua de azi s-au 
nascut două mari "naţiuni" - 
Uniunea Statelor Civilizate (cele 
doua Americi) şi Dinastia Eurasiană 
(un clan din fosta Rusie, care a 
reuşit cucerirea întregii Europe şi a 
Asiei). În afară de ele, există şi o 
colonie umană pe Lună, înfiinţată 
de oamenii care au fugit în oraşele 
experimentale spaţiale pentru a se 
feri de conflictul terestru. Situaţia 
devine şi mai complicată în momen- 
tul în care Eurasienii, pentru a 
cuceri zona Polului Nord (controlată 
de americani) folosesc un pic.cam 
multe rachete nucleare. Datorită 
forței exploziilor acestora, Pământul 
îşi părăsește orbita actuală, îndrep- 
tându-se vertiginos spre o col- 
iziune cu Soarele. Singura 
soluţie pentru salvarea 
populaţiei ar fi migrarea 
pe Marte, dar pentru 


asta trebuie construită o întreagă 
flotă de nave spaţiale. Pământul 
însă nu mai conţine suficiente 
resurse, astfel că respectivele 
prezentate mai sus intră într-o 
cursă fără milă pentru a le aduna 
pe cele necesare. La nevoie, 
fiecare va trece peste ceilalţi pen- 
tru a le obţine, dar asta este, aş 
zice, în deplin spirit uman. 

























































EARTH 2150 : 'emiere 


obiectele din decor. Fiecare unitate belele destul de mari dacă nu sunt 


şi clădire are faruri, pe care le atenţi (spre exemplu un tunel poate 
poate ţine închise sau deschise. fi parcurs în ambele sensuri), 
Pentru unităţile mobile acestea În E2150 există şi cercetare, 
cresc viteza deplasării pe timp de care se ocupă de diferitele părţi ale 
noapte, şi te ajută să detectezi unităţilor (arme, proiectile, şasiuri, 
inamicul mai uşor. În schimb, o uni- etc). Odată cercetată o anumită 
tate cu farurile aprinse va fi mai componentă, foloseşti modulul con- 
uşor de văzut, deci poţi ordona tru- structor pentru a alcătui unitatea 


dorită (pot exista tancuri cu acelaşi 
şasiu dar înarmate cu tunuri, 
lansatoare de rachete, șamd). Aici 
pot remarca unul din punctele 


pelor să le închidă pentru a pregăti | 
| 
| slabe ale jocului, care este design- 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


un atac prin surprindere. Oricum, 


ul unităţilor. Sper să fie o 
chestiune legată de starea netermi- 
nată a jocului, pentru că în momen- 
tul de faţă toate unităţile arată 
destul de plictisitor. Acest defect ar 
putea fi remediat destul de uşor 
folosind nişte texturi de camuflaj 
sau ceva asemănător. 


Cele descrise mai 
sus nu trebuie privite ca 
un simplu fundal pentru 
distrugerea condusa de 
jucător. Ele au o importanţă 
reală, în sensul ca acesta este 
forțat să cântarească permanent 
necesitatea fiecărei achiziţii de 
echipament, banii pentru aceasta 
urmând să fie luaţi din fondul desti- 
nat evacuării generale. În acest 
mod se pune mai mult accent pe 
tactică şi mai puţin pe folosirea 
forţelor copleșitoare numeric. 


Ca şi Total Annihilation, E2150 ne 
oferă un teren tridimensional. 
De data aceasta însă, este 
vorba despre 3D 
adevărat. Jucătorul are 


priveliştea creata de o | În demo-ul de faţa lipsesc 
pădure întunecată lumi- | multe din unitâţile (sau mai bine 
nată din loc în loc de | zis componentele) care vor fi în ver- 
farurile unor tancuri aflate siunea finală, deci cred că ar fi pre- 
la vânătoare este foarte intere- matur să comentez acest aspect, 
| santă. E | Jocul este foarte interesant, și cu 
| Unul din cuvintele cheie în puţină muncă poate deveni un pro- 
descrierea lui E2150 ar fi "liber- dus final excelent. 


| taten. Cei de la Topware s-au asigu- 
| rat că jucătorul va putea să abor- 
deze nivelele după bunul sâu plac. 
Cu ajutorul unităţilor de construcții 
pot fi construite poduri, tranşee, 
ziduri şi poate fi nivelat terenul, 
pentru a se crea configuraţia (cap- 
cana) dorită. De asemenea, pot fi 
construite şi tunele, care trec pe 


la dispoziţie o cameră mobilă, care 
poate fi aşezată şi orientată după 
cum vrea el, pentru a cuprinde mai 
bine o anumită porţiune de teren. 
Vizibilitatea sa poate fi însă 
micşorată de condiţiile meteorolog- sub toate obstacolele de la 
ice (ceaţă, ploaie, ninsoare), de suprafaţă şi te pot scoate în 


- Zinticaee A dă e 45 | 
înitârierle (în 198 este modelat SE MD spatele liniilor inamice. Cei inven- 
ciclu noapte-zi, pe care este bine 


> Fe 4 tivi pot avea multe de câştigat, dar 
să-l luaţi în considerare), sau de de asemenea pot intra singuri în 



































Acţiunea se desfășoară în lumea cu acelaşi nume, la câţiva zeci de 
ani după marele război... 





is: Westwood / EA____ 
Distribuitor 
__ Best Computers 
| Adresă 
Elisabeta 25 


(04) 314.76.98 
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Tip Joc 
| Apariție 
Redactor | Alex Bartic 


RPG/Action 
A apărut 


DA goxesteultimacreaţiea 

: Westwood, firmă renumită 
E mai multpentru RTSuurile 
sale decât pentru alte genuri de 
jocuri, deşi are la activ şi seria 
Lands of Lore. Nox este o combi- 
nație de Action cu RPG inspirată 
destul de mult din Diablo, deşi 
partea de Role Playing este, 
eufemistic spus, foarte slab dez- 
voltata. 

Nox se desfăşoară în lumea cu 
același nume, la câţiva zeci de ani 
după marele razboi care i-a opus 
necromanţilor pe magi, conjurări şi 
luptători, câştigat de alianţa celor 
din urmă. Ultima necromantă, 
Hecubah, recuperează sfera cu 
sufletele captive ale camarazilor 





































Cele trei clase existente în Nox: 


Cara o ura UNDA STEPEI ] 








Poate să folosească orice tip de armură, sabie, 
ciocan de luptă sau topor. Are multă sânătate, 
aleargă foarte repede şi pe deasupra deţine 
câteva atacuri speciale ca Berserker Charge (dă 
puternic cu capul) şi War Cry (înspăimântă adver- 
sarii mai sperioşi). 








Conjurer 


Este o combinaţie între Wizard şi Warrior, fiind 
însă specializat în sumonarea monșştrilor, care 
ajung să lupte în locul său. El e şi singurul care 
poate să folosească arcuri şi arbalete, iar pentru 
protecţie utilizează armurile din piele. 


Este specialistul la vrăji, incapabil să poarte 
armuri, dar dotat cu o mulţime de vrăji devasta- 
toare şi toiege ale căror efecte pot eradica şi cel 
mai blindat luptător. Wizard-ul poate să lase în 
urma sa capcane magice, aproape invizibile dar 
extrem de periculoase. 





Wizard-ul şi Conjurer-ul au şi posibilitatea de a lăsa în urmă capcane, 
care, dacă sunt atinse, declanşează magiile utilizate la crearea lor. 





sai 


Pământ, aducându-l în acelaşi timp 
în universul Nox și pe Jack, propri- 





bani, obiecte şi în orice caz se 
procură xp. 
Statisticile personajelor din 
Nox cresc automat odată cu 
nivelul, într-un mod asemănător cu 
| cel de la Silver. 
| Monştrii din joc sunt destul de 
clasici întâlnindu-se scheleţii, zom- 
bie, ogrei şi trolii existând însă şi 
câteva ființe mai ciudate. 


„ care fusese aruncată pe 


etarul televizorului pe care 
stătea respectivul obiect. 


Jocul 
Jucătorul alege una din- | 
tre cele trei clase, 
selectează culorile 

(haine, piele, păr) şi 

intră în mijlocul acţiunii. | ca 
Nox-ul se inspiră din | Ca şi în cazul altor jocuri bazate pe 








Diablo în foarte multe puncte, dar 
există şi deosebiri majore. Jocul 
are zece capitole, acestea fiind 
diferite pentru fiecare clasă. Pe 
hartă există oraşe, în care 
jucătorul vorbeşte cu NPC-uri pen- 
tru quest-uri sau îşi face 
cumpărăturile şi dungeoane, unde 
se procedează la omorârea 
diverşilor monştri prin mijloace 
specifice clasei. Ca şi în Diablo 
uneori în urma acestora rămân 


sprite-uri, Nox are o grafică exce- 
lentă, în plus suportând şi rezoluţii 
de până la 1024x768, cu 8 sau 
16bpp. Detaliile sunt cu adevărat 
năucitoare, echiparea celui mai 
simplu obiect regăsindu-se imediat 
în aspectul personajului. Animaţia 
este fluidă şi bine realizată, iar 
efectele vrăjilor arată excelent. 
Nox vine și cu un sistem de ilumi- 
nație, cu lumini colorate, care în 
16bpp te face să te întrebi ce rost 


















i la capitolul audio Nox nu stă 
prost. Calitatea nu tocmai fenome- 
nală a speech-urilor şi a sunetelor 
este însă compensată din plin de 
muzică, care e foarte bine 
realizată şi contribuie imens la 
atmosfera jocului. Există 
trei melodii antrenante 
pentru acţiune, fiecare 
oraş are propria lui 





temă, şi până şi prezentările capi- 
tolelor beneficiază de câteva 
secunde de muzică bună. 





Nox este conceput ca un joc care 
se poate juca (prost) doar cu 
mouse-ul, pentru a ajunge la per- 
formanţă fiind necesară prezenţa 
unei mâini pe tastatură. Ţinând 
butonul drept apăsat Jack aleargă 
(sau merge, depinde de poziţia cur- 
sorului), iar apăsând pe cel stâng, 
loveşte. Vrăjile şi acţiunile speciale 
au shortout-uri pe tastatură, acolo 
unde este plasat şi Jump-ul, iar 


toate tastele pot fi redefinite. 
Boala click-ului, prezentă în Diablo, 
există şi aici, doar că este diminu- 
ata datorită efectelor mai puternice 
ale armelor. 

Există câteva probleme cu 
interfaţa, în mod special la modul 
în care a fost conceput inventory- 
ul. Acesta este foarte mare (are şi 


scrollbar) iar obiectele sunt greu 
de identificat. Clasicul paper-doll 
pentru echipare există într-o formă 
alterată, pierzându-și rostul. 
Găsirea drumului nu este o prob- 
lemă pentru monştri şi în general 
probleme legate de deplasare sau 
blocat în ziduri sunt absente. 


Dacă singleplay-ul din Nox nu 
aduce nimic nou, pe multi situaţia 
stă cu totul altfel. Pentru a pune 
punctul pe i, Nox-ul a fost con- 
ceput ca un Quake văzut dintr-o 
perspectivă izometrică. Jucătorul 
intră cu nivel maxim şi echipament 
minimal, iar ideea de bază este 








acumularea de cât mai mult 
echipament pentru a supravieţui un 
pic mai mult. Mod cooperativ nu e, 
dar în schimb există Capture the 
flag şi un fel de fotbal. Cel care 
face server-ul are o mulţime de 
setări la îndemână şi poate bloca 
accesul jucătorilor cu un ping prea 
mare. 















Când l-am văzut prima dată pe 
Jack, în adidaşi şi cu sabia în 
mână, Nox-ul mi-a părut penibil. 
Jucându-l însă ceva timp și mai 
ales în multiplayer Nox se 
dovedeşte un joc interesant, care 
trece onorabil de lângă titlul “clonă 
de Diablo” pe care l-a primit 
Darkstone, chiar dacă s-a inspirat 
foarte mult din jocul produs de 
Blizzard. Cel puţin până apare 
Diablo 2, Nox-ul va ţine destui 
oameni ocupați în multiplayer, 
acesta fiind cu adevărat o 
experienţă nouă. 
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- grafică bună şi muzică excelenta | P200/P2-300 
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|  DirecX7 








gjeplayerulului parcă îi 
| lipseşte ceva 
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Prezentari 











HaD: Fighe For Freedom 


H&D: FiGHT FOR FREEDOM 


FFF ne aduce doar 9 misiuni noi, care însă sunt destul de mari şi intense. Totuși, pe 
nivelul de dificultate ”easy”, le puteți termina pe toate într-o singură zi 





gură zi. Misiunile sunt grupate în 
trei campanii, în felul următor: 
două în prima, ce are ca subiect 
salvarea unui spion englez şi 
“împrumutarea” unui avion de 
bombardament experimental, trei 
în cea de-a doua, care se petrece 
în timpul ofensivei din Ardeni şi 


nile din campania numărul 3, din 
Creta. Aici vei avea de-a face 
chiar cu o acţiune de tip Hostage 
Rescue (vă mai amintiţi de 
Rainbow Six?), care este foarte 
solicitantă prin faptul că 
descoperirea prematură a echipei 
tale de câtre inamic va duce la 


te pune în ajutorul trupelor ameri- | omorârea ostatecilor. 


cane, şi patru în ultima, care se 


ocupă de teroriștii comuniști din | Despre aparențe 

insula Creta. Încă de la prima misiune, mi-am 
Reţineţi că nu mai există mis- adus aminte de ce mă impresion- 

iunile scurte, “de antrenament” | ase atit de mult acest joc. Este 


care să te acomodeze cu jocul. | 
Trebuie să fii pregătit de la 

început să acţionezi rapid, efi- 
cace şi fâră greşeli. Deoarece se 
presupune că toţi cei care 





























DETALII idden & Dangerous este, cumpără FFF au jucat şi primul 
Detalii produs în opinia mea, unul din joc, mi se pare normal să se des- 
Producător cele mai interesante şi curce destul de bine în interfața 
|_________ Illusion Softworks a i lui 
Distibutor ___ — bunejocuri lansate anultrecut, Jocului. : 
Take 2 Europe care îşi dispută, alături de Rogue Foarte interesante şi originale | 
iai: Spear şi SWAT 3, titlul de cel mai | (faţă de primul H&D) sunt misiu- | 


bun 3D Tactical Squad Shooter. 
———————— Din acest motiv, am așteptat cu 
www,take2europe.com nerâbdare primul add on pentru 
Dstadinatiocă acest joc, intitulat Fight For 
ulii Freedom în Europa şi Devil's 
Redactor Bridge în SUA. 

FFF ne aduce doar 9 misiuni 
noi, care însă sunt destul de 
mari şi intense. Totuși, pe nivelul 
de dificultate “easy”, le puteţi 
termina în mare parte într-o sin- 

























Tactical Shooter 
A aparut 
Dan Dimitrescu 









| vorba de atmosfera excelentă pe 
care o crează motorul grafic şi 
atenţia pentru detalii a celor de 








3 Ia Illusion Softworks. Chiar dacă 
g nu mai ai aceeaşi senzaţie de 
le uimire ca atunci când ai văzut 
| jocul la lucru prima oară, tot te 
XTREMPC Taur, Ea pac 
249)/2000 vei simţi ca şi când ai fii cu 


adevarat în locul modelat. În 




















plus, se pare că cei de Ia Illusion 
au crescut calitatea texturilor, 
punând şi mai mult în valoare 
performanţele motorului grafic. 
Se poate spune că şi viteza de 
rulare a jocului a crescut, deci 
cei care v-aţi obişnuit cu mersul 
“în trepte” al misiunilor mari din 
primul H&D s-ar putea să aveţi o 
supriză plăcută. Accentul cade 



















însă pe “ar putea”, în sensul că 
este bine să aveţi un calculator 
destul de performant şi bine con- 
figurat. 

Pe de altă parte, timpii de 
încărcare a misiunilor au crescut, 
iar tranziţia între hartă şi per- 
spectiva 3D se face mai greu. 
Cum era şi normal Fight For 
Freedom beneficiază de avanta- 
jele unui H&D patch-uit la versi- 
unea 1.3, deci nu veţi mai avea 
de înfruntat o parte din bug-urile 
jocului original. Cele mai frus- 
trante au dispărut, dar din când 
în cînd veţi mai întâlni comportări 








anormale ale jocului. 


D U ua n L] 

Una din trăsăturile speciale ale 
lui H&D era modul în care se 
efectua ochirea cu armamentul 
din dotare. Nu existau cruci sau 
ţinte artificiale pe ecran, ci tre- 
buia să foloseşti sistemul de 
ochire al armei respective, lucru 
care creştea senzaţia de realism 
a jocului, chiar dacă nu era vorba 
despre o simulare adevărată. 

În FFF, lucrurile s-au schim- 
bat. Armele au fost 
transformate din imagi- 
ni 2D în modele 3D, 
dar acum se găsesc 





poziţionate, ca în orice 
3D shooter “arcade” 

de pe piaţă, în partea 

din dreapta jos a ecranu- 

lui. Modelele noi arată mult 
mai bine, dar eliminarea modului 
de ochire anterior scade din 
farmecul jocului. 

| Ca un fapt divers, jocul îţi 
pune acum la dispoziţie mai 
multe arme, dintre care unele mi 
se par chiar esenţiale pentru 
echipa ta. Cele vechi au fost şi 

| ele modificate, deoarece în mod- 
elarea lor se strecuraseră anu- 
mite erori. 





FFF reprezintă (exceptând timpii 
de încărcare scăzuţi şi problema 
armamentului) ceea ce H&D ar fi 
trebuit să fie de la început. 
Ţinând însă cont că patchul 1.3 
este disponibil şi pentru jocul 
original, nu ştiu sigur dacă cele 
| nouă misiuni conţinute în add-on 
sunt suficiente pentru a vă sfătui 
să-l cumpăraţi. 
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HT & MaAsic VIII 


Jocul se desfăşoară exact ca M&M6 şi M&M7, jucătorul avînd sub 
controlul său un party format de această dată din cinci eroi, care 
luptă și fac diverse quest-uri 


a isht&Magic a fost de-a 

| lungul anilor una dintre 

i cele mai jucate serii de 
RPG-uri, comparabilă cu Final 
Fantasy. Însă spre deosebire de 
Square Soft, care a adus modif- 
icări radicale fiecărui joc atât la 
gameplay, cât şi la grafică, New 
World Computing a preferat să 
meargă pe economicul principiu 
“dacă merge nu are rost să îl 
schimbi”. Astfel nu trebuie să 
mire pe nimeni că M&M7 a fost 
un M&M6 cu o poveste un pic 
M&M7 cu câteva elemente prelu- 
ate defect din M&M4. 


LOcui și timpui 

Might&Magic VIII: Day of the 
Destroyer se desfăşoară în 
aceeaşi lume în care se găsește 
şi Erathia, pe un continent numit 
Jadame, lovit brusc de magia 
unui necromant care ridică în 
mijlocul oraşului Ravenshore un 
cristal roz, cu ajutorul căruia 


deschide patru porţi interdimen- 
sionale către universurile celor 
patru puteri elementale: Pământ, 
Apă, Foc şi Aer. Cele patru por- 
taluri tind să se apropie de 
Ravenshore, urmând ca atunci 
când se vor întâlni să şteargă de 
pe fața Pământului întregul 
Jadame. 

Jocul se desfăşoară exact ca 
M&M6 şi M&M7, jucătorul având 
sub controlul său un party for- 
mat de această dată din cinci 
eroi, care luptă şi fac 
diverse quest-uri, acu- 
mulând experienţă, 

pentru a salva, aşa 















cum era şi normal, lumea. 


La început... 


| Jucătorul creează un personaj 


având de ales între mai vechile 
clase luptător şi preot sau din 
cele noi, care includ necroman- 
tul, dark elf-ul, trollul, vampirul şi 
minotaurul. Ceilalţi patru membri 
ai party-ului pot fi înrolați din 
Adventurers Inn sau din diversele 
case, asta presupunând că 
nivelul personajului principal este 











suficient de ridicat. La clasele 
enumerate mai sus se adaugă şi 
dragonul, care poate fi introdus 
în party ceva mai târziu dacă 
jucătorul ia anumite decizii. 

În M&M7 jucătorul avea de ales 
între Dark Side şi Light Side. În 
M&M8 lucrurile se complică, 
existând cinci facţiuni din care 
jucătorul se poate alia cu trei, cu 
condiţia ca acestea să nu fie 
opuse între ele. 

Jadame, ca şi Erathia, este 
împărţit în mai multe locaţii între 
care jucătorul călătoreşte un 
număr de zile pe jos, călare sau 
cu o navă. Fiecare astfel de 

























hartă conţine câteva dungeonuri 
şi o mulţime de subquesturi, în 

mare parte destul de simple şi 

agasante dar care dau XP. 

Au fost introduse multe arme 
şi armuri noi (mai exact cu graf- 
ică diferită), iar sistemul de vrăji 
a suferit îmbunătăţiri minore, 
legate mai mult de apariţia noilor 












Pentru anul în care a 
apărut, M&MB stă foarte 
prost cu grafica. Engine-ul este 
practic acelaşi din M&M6 (1998) 
cu elemente de accelerare 3D şi 
lumini colorate, monştrii şi 
obiectele fiind sprite-uri cu 
animaţie puţină. Filmuleţele din 
magazine şi case sunt parcă un 
pic sub cele din M&M7, lucru 
compensat de calitatea FMV- 
urilor care punctează momentele 
importante ale poveşti. 

Interfața a fost şi ea modifi- 
cată, remarcându-se în principal 
o simplificare care a permis 
extinderea zonei de joc pe toată 
orizontala ecranului. În contin- 
uare este greu de căutat 
un anumit antrenor în 
jurnal. 

Sunetele, ca şi 














engine-ul grafic, sunt un capitol 
total neglijat de către producător, 
obişnuitele zdrângănituri de arme 
devenind foarte repetitive după 
doua reciclări consecutive. 





El es: 
M&M8 este un joc de care cea 
mai mare parte a jucătorilor îl vor 
evita datorită graficii potrivite mai 
mult anului 1998. Totuşi, cine 
trece peste asta va remarca un 
joc foarte imersiv, capabil să ţină 
jucătorul în faţa computerului 
multe ore. 














începe să dea dovada de 
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D) Die Hard Trilogy 2 





DE HARD TRILOGY 2 


O acţiune antrenantă care să nu necesite foarte multă gîndire 


iecare dintre noi are uneori 

nevoie să se relaxeze. De 

multe ori, alegem ca formă 
de relaxare jucatul pe calculator. 
Sigur, nu toţi ne relaxâm în 
acelaşi mod, astfel că în timp ce 
unii vor alege pentru asta câteva 
misiuni din Falcon 4.0, alţii se 
vor orienta spre o mult mai puţin 
solicitantă partidă de Solitaire, 
Există însă şi jocuri, cum ar fi 
cazul lui Die Hard Trilogy 2, care 
încearcă să-ţi ofere calea de 
mijloc, adică o acţiune 
antrenantă care să nu necesite 
foarte multă gândire. 





După cum nu e greu de ghicit, 
jocul se ocupă de aventurile lui 
John McClane, eroul unei 
serii de filme de acţiune 
absolut necunoscute. 
Ca şi până acum, el 


se va trezi pus în faţa unui com- 
plot grandios din care fac parte 
pe puţin o mie de oameni 
(udecând după suma aproxima- 
tivă a victimelor tale pe parcursul 
jocului). Să nu fim răi însă, doar 
nu zice nimeni că trebuie să luaţi 
scenariul jocului în serios. 

DHT2 este, practic, compus din 
trei jocuri ce ar putea fi de sine 
stătătoare. Primul este un action- 





adventure care îţi înfăţişează per- 
sonajul principal din afară, 


urmând a fi controlat într-un mod 
relativ asemănător cu seria Tomb 
Raider. El nu are însă agilitatea 
eroinei acelui joc, şi oricum, nu 
are nevoie de ea, pentru că 
nivelele sunt mult mai simple ca 
design. Partea aceasta a jocului 
implică împușcături şi rezolvarea 
unor probleme de logică minime 
(de tipul - ce faci când ai în față 
un buton mare roșu?). Există şi 
elemente interesante, dar pe 
ansamblu secţiunea aceasta nu 



































prea straluceşte, în special 
datorită controlului care scade 
din fluiditatea acţiunii. 
Al doilea mini-joc este un soi de 
Operation Wolf (sau pentru cei 
mai nou veniţi Virtua Cop), adică 
un shooter în care personajul se 
mișcă absolut singur, de-a lungul 
unui traseu bine stabilit, iar tu îi 
controlezi arma împuşcând 
teroriştii care îţi apar în faţă. 
Desfăşurarea acţiunii este abso- 
lut identică ori de câte ori rulezi 
un nivel, aşa că după un timp vei 
învăţa locurile de apariţie ale 
tuturor personajelor. Jocul nece- 
sită ceva reflexe şi concentrare, 
şi este relativ interesant 
datorită faptului că 
McClane se mișcă 
“destul de natural”, a 
gradului înalt de inter- 














activitate a mediului înconjurător 
(poţi să distrugi o mare parte din 
el) şi a prezenţei civililor 
(împuşcarea prea multora dintre 
ei va avea consecinţe grave). 
Totuşi, nu cred că 
această parte a lui 
DHT2 se ridică la 
nivelul concurenţei 











Die Hard Trilogy 2 


(spre exemplu Virtua Cop 2). 

În fine, cea din urmă parte a 
jocului este cea dedicată 
maşinilor, adică curselor contra 
cronometru şi atacării (prin cioc- 
nire) a altor maşini. Această 
parte mi se pare, de departe, 
cea mai slabă, în special datorită 
simplificării excesive a controlului 
şi a sărăciei lumii prin care treci 
în viteză. 

Din fericire, nu trebuie să te 
încurci cu toate părţile 
jocului. Teoretic, 
acţiunea lui Die Hard 





Trilogy 2 te poartă (opţiunea 
Movie) printr-o combinaţie a celor 
trei tipuri de joc. Dacă nu vrei să 
te încurci însă cu unul din mod- 
urile de joc, poţi să-l alegi doar 
pe cel preferat (opţiunea Arcade). 
Astfel, vei parcurge doar nivelele | 


Plusuri Procesor 
Modul numărul 2 de joc 
Faptul că poţi să eviți modurile 1 


si 3 de joc Video 





Minusuri Memorie 


Modul 1 de joc 
Modul 3 de joc 
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dedicate modului ales, plus un 
bonus. Spre exemplu, în cazul 
modului Shooter vei avea de-a 
face cu primul nivel al jocului, în 



























care o parte din deţinuţi au 
devenit mimi (şi se scălâmbăie în 
faţa ta). 

Concluzia finală ar fi simplă, 
există alte jocuri “neserioase” 
mai bune. Ideea ar fi mers, dar 
implementarea lasă mult de 
dorit. Design-ul ciudat al jocului 
poate fi scuzat pe baza dreptului 
realizatorilor de a fi “vizionari 
neînţeleşi”. În schimb, controlul 
slab din modul Action-Adventure 
poartă marca “nu ne-am obosit 
să jucăm chiar noi jocul, pentru a 
vedea cum funcţionează”. 
Remarcând că este vorba de Die 
Hard Trilogy 2, mă întreb cum era 
primul joc din serie şi cum de a 
fost nevoie de numărul 2. 
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pa imulatoarele de vânătoare 
sunt "hitul surpriză" al ultim- 
ilor ani. Nimeni nu se 

aştepta ca primul Deer Hunter să 
aibă succes, dar realizatorii săi 
au anticipat corect reacţia pub- 
licului, jocul devenind unul din 
cele mai bine vândute la data 
apariţiei. Multe firme au încercat 
apoi să exploateze această 
reţetă aparent simplă a succesu- 
lui. Din păcate, numai dorinţa de 
a scoate bani nu garantează cali- 
tatea producţiei finale, lucru 
foarte vizibil în cazul jocului de 
faţă. 
n vânătorului 
Mulţi dintre voi se vor întreba : 
Prin ce atrage un astfel de joc? 
Doar nu oferă cine ştie ce 
acţiune sau explozii sângeroase 
iar cerbii nu sunt cele mai 
inteligente şi periculoase ființe 
de pe lume. Greşit. Un vânător 
este foarte asemănător unui 





DeEER HUNTER CHALLENGE 












lunetist pe timp de 
război. Ca şi acesta, 
trebuie să se strecoare 


fi observat de inamic 
(situaţie de nedorit nu pentru că 
ar duce la o vătămare corporală 
a vânătorului, ci pentru că ani- 
malele fug la primul semn de 
primejdie), trebuie să observe 
urmele lăsate de "inamic" şi să 
se orienteze după ele, să aleagă 
ţinta cea mai importantă (rolul 
generalului inamic este jucat aici 
de cerbul cel mai mare). În final, 
după ce a trecut prin toate aces- 
te etape, va trebui să calculeze 
distanţa până la ţintă şi influenţa 
vântului asupra loviturii, pentru a 
reuşi doborârea țintei (Dacă 
primul glonţ nu îşi loveşte ţinta, 
zgomotul făcut de puşcă îţi va 
pune pe fugă prada). 

DHC oferă, în mare, toate aceste 
lucruri. Totuşi el o face într-un 
mod mediocru. În primul rând, nu 
oferă nici un fel de opţiune multi- 





cât mai atent pentru a nu 


DEER HUNTER CHALLENGE 


Dacă primul glonț nu îşi lovește ținta, zgomotul făcut de pușcă îţi 
va pune pe fugă prada 


player. Alte jocuri de acest tip 
(spre exemplu Deer Hunter 3) 
permit organizarea unor excursii 
în grup în "virtualele plaiuri ale 
vânătorii", care sunt o opţiune 
interesantă. Nici aceste "plaiuri 
ale vânătorii" nu sunt reprezen- 
tate într-un mod foarte atractiv. 
Deși la prima vedere motorul 
grafic este destul de bun, după 
ce vei juca câteva zeci de misiuni 
îţi vor deveni evidente lipsurile 
lui. În special, simt că jocul ar fi 
trebuit să permită distanţe mai 
mari de angajare a țintei. Deşi nu 
am participat personal la vreo 
vânătoare reală de cerbi, mi se 
pare logic să foloseşti luneta la 
ceva. 

Jocul nu este foarte realist, ci 
orientat spre acţiune. Acest lucru 
se vede atât în design-ul misiu- 
nilor, cât şi în alte elemente, 
cum ar fi modul în care ocheşte 
personajul tău (de la şold, ca 
într-un 3D Shooter obişnuit). 
Acestea fiind spuse, cred că nici 
din punctul de vedere al 
opţiunilor şi nici din cel al real- 
izării, jocul nu se ridică la nivelul 
aşteptărilor mele. Din ceea ce 
am citit despre el, Deer Hunter 3 
(pe care nu am avut încă posibili- 
tatea să îl văd pe viu), este un 
joc mult mai bun pe această 
temă, deci vă recomand să vă 
orienaţi câtre acesta. 
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Croc 2 este un joc absolut obișnuit, care nu prea reușește să 
atragă atenţia după ce UbiSoft a scos Rayman 2 și Tonic Trouble 


I ntr-o lume comercială ca a 


nostră apariţia unui sequel 
4 pentru fiecare joc care s-a 
bucurat cât de cât de succes a 
devenit o obișnuinţă. Procedeul 
este atât de comun încât adesea 
sequel-ul seamănă mai mult a 
addon decât a joc de sine 
stătător, aducând prea puţine 
elemente noi care să atragă cu 
adevărat jucătorul. Din păcate 
Croc 2 nu face nici el excepţie 
de la această regulă. 









Povestea jocului este clasică 
luptă dintre bine şi rău, person- 
ajul pozitiv fiind, cum era normal, 
Croc - crocodilul verde, iar cel 
negativ Baron-ul Dante, reînviat 
(câtă lipsă de imaginaţie şi 
economie la bugetul graficii) de 
către discipolii săi, 

Ca şi predecesorul său, Croc 2 
are un gameplay foarte simplu 
iar personajul principal este ușor 
de controlat. Au fost adăugate 
puţine lurcuri pe lângă salturi și 


loviturile de coadă, 
mai notabile fiind cele 
câteva mini-jocuri, 
unele interesante dar 
foarte uşor de câștigat. 
Diversele puzzle-uri care 
punctează povestea sunt şi ele 
simple, iar toate informaţiile 
necesare pot fi obţinute de la 
gobbos.-ii întâlniți pe parcurs. 
Ideea cu culesul cristalelor pen- 
tru a obţine acces în nivelele 
secrete este şi ea un pic 
depășită. 


Când am jucat Croc: Legend of 





the Gobbos acum 
câţiva ani acesta era 
un joc destul de inova- 
tiv, cu grafică bună şi 
foarte distractiv. Engine-ul uti- 
lizat de Croc 2 este aproape 
acelaşi, cu câteva îmbunătăţiri 
minore, aproape un standard 







pentru jocurile portate de pe 
consolă în ultima vreme. 


Controlul şi camera suferă şi ele 
de eterna problemă a arcade- 
urilor 3D, mișcându-se cam 
aiurea dar fiind totuşi superioare 
celor din Soul Reaver. 

Sunetele, ca şi muzica nu se 
ridică cu nimic deasupra mediei. 
Limbajul gobbos-ilor irită datorită 
tonalităţilor înalte. 

Croc 2 este un joc absolut 
obşnuit, care nu prea reuşeşte 
să atragă atenţia după ce 
UbiSoft a scos Rayman 2 şi 
Tonic Trouble, care nu numai că 
arată ceva mai bine dar sunt 
mult mai dificile, având în 
acelaşi timp şi poveşti, fie ele şi 
naive. 
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Mod-uri & Conversii 








Dacă jocurile devin plictisitoare... 
uri de a le aborda 


există și alt 


iri 8& Conversii 


Mulţi oameni cumpără Half Life exclusiv pentru a 
putea juca moduri cum ar fi Counter Strike. 


























4: Prima impresie / Avanpremieră 


pe la Doom şi Quake încoace, | 


L 3D Shooter-ele au devenit 
foarte apreciate de programa- 
torii amatori de jocuri. Asta pen- 
tru că, în general, ele au permis 
modificarea unei mari părţi din 
cod, lăsând loc imaginaţiei celor 
care nu vroiau sau nu puteau 
să-și scrie propriul motor grafic. 
Singura condiţie era ca rezultat- 
ul final să fie distribuit gratuit, 
ceea ce era în ton cu dorinţele 
lor. Cu fiecare motor de joc nou, 
tehnologia înaintează, creându- 
se condiţiile necesare pentru 


potenţialul unei firme de jocuri, 
necesar pentru a crea un proiect 
de o anvergură foarte mare. 
Totuşi, multe dintre realizările 
lor sunt cu adevărat reuşite, 
cum ar fi cazul lui Team Fortress 
sau Counter Strike. Deja s-a 
ajuns în punctul în care mulţi 
oameni cumpără Half Life exclu- 
siv pentru a putea juca CS-ul, 
lucru care i-a determinat pe cei 
de la Valve să dea o mână de 
ajutor în realizarea acestuia din 
urmă. 

În cele ce urmează, vom 








on Half Life 


încearcă să recreeze scenele de luptă din filmele de acţiune 











încerca să trecem în revistă cele 
mai interesante moduri aflate în 
producţie (sau lansate) în acest 
| moment. 


aplicarea unor idei mai 
revoluţionare. 

Desigur, o echipă de realiza- 
tori amatori nu are, în general, 


n Project 


Doreşte a simula jocurile first person realiste 















QC herman este un mod ce 

= doreşte a simula jocurile 
first person realiste ca Rainbow 
Six. Mod-ul va fi orientat pentru 
jocul de multiplay urmând ca în 
viitor să fie creată şi o parte de 
single player. Realismul mod-ului 
va fi dat şi de folosirea unor 
reproduceri după armele forţelor 
speciale din ziua de azi ca şi 
inexistenţa opțiunii respawn, o 
dată mort trebuind să priveşti 
tot restul jocului. 
Sherman Project va fi, sperăm, 
mod-ul care va oferi o 
concurenţă serioasă lui 
Counter Strike. Din 
păcate, cu toate că 
lansarea fusese 
promisă pentru 1 
lanuarie, realizatorii săi 


nu par să se grăbească. 
Rămâne să aşteptăm în contin- 
uare, dar între timp vă oferim o 
imagine nouă. 














Mod pentru: || Half Life 


Versiune | 03 
Intemet: http://www.planethalflife.com/ 


sherman 




















A HL, ca şi predecesorul 
PĂsâu (Action Quake 2 - un 
mod excelent), încearcă să 
recreeze scenele de luptă 
din filmele de acţiune. | 
Pentru aceasta, realizatorii | 
au modelat cu fidelitate o | 
serie de arme interesante, 
care permit secvenţe spec- | 
taculoase şi care în general | 

: îţi trimit ţinta pe lumea | 

: cealaltă în câteva secunde. 

: În general, fiecare nivel are 
câteva porţiuni care permit 
“cascadorii”, inspirate din 
diverse filme celebre. 

Fiecare personaj poate purta 
o singură armă “specială” 
(mitraliere, puşti, etc), pe 
lângă pistoale, cuțite şi 
grenade. De asemenea, 
armele speciale sunt uni- 
cate în nivele, aşa că dacă 
vrei să pui mâna pe una 
anume trebuie să purcezi 
la eliminarea celui care o 
are. 

Cuvântul 
cheie în Action SEE 


multe lucruri. Astfel poţi 
omorî pe cineva cu un cuţit 
aruncat de la zeci de metri 
distanţă, dacă ştii să 
ochești cu el. Poţi dezarma 
un inamic cu o lovitură de 
picioare, eventual sărind în 
capul lui de pe o clădire, 
când se aşteaptă mai puţin. 
Toate acestea sună bine, 
dar ceea ce am văzut până 
acum (în beta 2.7) mi s-a 
părut mult sub nivelul Action 
Quake 2. Între timp a apărut 
şi versiunea beta 3, pe care 
termenul limită al realizării 
revistei nu mi-a permis să îl 
examinez îndeaproape. 











este inventivi- 




















Sze [Mod pentru: "Half Life 
i eg i Versiune beta 3 
Ş J, Internet: http://ahl.action-web.net/ 


poţi să realizeze 
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Cel mai de succes mod Half Life de până acum, Counter Strike este în mare opera 
lui Minh "Gooseman" Le. 





„N el mai de succes mod Half 
A _Lite de pâna acum, Counter 
L/ Strike este în mare opera lui 
Minh "Gooseman" Le, un personaj 
deja celebru în industria conversi- 
ilor totale pentru diferite jocuri. 
Gooseman a lucrat printre altele la 
Navy SEALs Quake (prezentat în 
PC Gaming), Navy SEALS 2 
(proiect defunct) și excelentul 
Action Quake 2. 

În realizarea lui Counter Strike, 
Gooseman s-a orientat spre real- 
ism. Ideea este simplă: jucătorii 
se împart în două echipe: teroriști 
şi antiterorişti. Cei dintâi au scop- 
uri malefice (montarea unor 
bombe, păzirea unor ostateci, 
asasinarea unui VIP, evadarea 
dintr-o închisoare) iar cei din urmă 
unele benefice (dezamorsarea 
bombelor montate de primii, sal- 
varea ostatecilor, păzirea VIP-ului 
sau exterminarea teroriștilor 
înainte să evadeze). La finalul unei 
runde (în afară de cazul în care 
rezultatul este indecis) fiecare 
jucător obţine o sumă de bani, mai 
mare pentru învingători şi mai 
mică pentru ceilalţi. Banii se folos- 
esc pentru a achiziţiona arme şi 
echipament (în prima rundă toată 














| lumea porneşte cu pistoale). 


Armele sunt multe şi variate, şi 


| o chestiune de preferinţe, spre 


| mare). Nu există o armă 


deși nu toate sunt accesibile 
ambelor echipe, se poate spune 
că există un balans între ele. 
Evident, cu cât ai mai mulţi bani 
cu atât vei putea alege dintre mai 
multe arme, dar asta nu înseamnă 
că o echipă care.a câștigat câteva 
runde devine de neînvins doar 
datorită armelor avansate. 
Sistemul de "plăţi" este destul de 
bine conceput, iar orice armă, fie | 
ea şi dintre cele ieftine, poate fi 
foarte eficace în mâinile unui 
jucător priceput (sau norocos). 
Alegerea armelor este mai degrabă 


exemplu dintre cele 3 puşti de pre- 
cizie, cea mai scumpă (versiunea 
sniper a puştii de asalt Heckler& | 
Koch G3) este de fapt mai puţin 
puternică decât cea imediat infe- 
rioară ca preţ, dar oferă în 





magică care să învingă întotdeau- 
na, depinde de jucător ce alege şi 
cum ştie să folosească terenul 
pentru a obţine avantajul tactic. 
Counter Strike se joacă cel mai 
bine în echipe mari, dar chiar şi 
jocurile de 1 la 1 sau 2 la 2 sunt 
foarte solicitante. Datorită puterii 
mari de foc a armelor, o ambus- 
cadă poate deveni fatală în mai 
puțin de o secundă, deci fiecare 
pas trebuie cântărit, fiecare colţ 
examinat, fiecare zonă întunecată 
luminată. Sigur, asalturile în forță 
sunt posibile, dar zgomotul paşilor 
în alergare poate avertiza un inam- 
ic aflat în apropiere, iar acurateţea 
tirului scade în timpul mişcării. 
Există, bineînţeles, şi probleme în 
CS. Libertatea de mişcare a per- 
sonajului nu este fantastică, aces- 
ta neputând să se aplece după 
colțuri sau să se rostogolească pe 
jos. 

Versiunea beta 6, care este 
inclusă şi pe CD, aduce mult 
aşteptatele arme pentru dreptaci. 
Din pâcate, cei care le folosesc 
trebuie să compenseze pentru 
erorile de ochire datorate 
crosshair-ului amplasat un pic prea 
în stânga. 

În fine, trebuie menţionat că, 
potrivit statisticilor Game Spy, 
Counter Strike se joacă pe Internet 
mult mai mult decât Quake 3 sau 
Unreal Tournament. Acest lucru 
este foarte sugestiv, dar tot statis- 
tic vorbind jocurile de CS degener- 
ază în general în Team 
Deathmatch, jucătorii neglijând 
sarcinile pe care le au "oficial". 











schimb avantajul unui mod (II 








de operare semi-automat 
(deci o rată de foc mai Versiune 


| Intemet: 
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| Beta6. | 
| http://www.counter-strike.net 
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m i BA Ba e 
Team Fortress Classic 
Este, dacă vreţi, un joc de şah pe echipe. 










aruncător de flăcări, inginer), care se com- 
pletează una pe alta şi care au nevoie 
una de alta. Jocul necesită un număr cât 
mai mare de jucători pentru a-şi arâta val- 
oarea, dar l-am încercat cu succes şi pe 
rețele mici. TFC cuprinde mai multe mod- 
uri de joc, variind de la clasicul Capture 
The Flag până la Assasination (acesta din 
urmă fiind copiat în Beta 6 Counter 
Strike).Desigur, TFC ne duce cu gândul la 
Team Fortress 2, pe care sperâm să-l 
vedem totuşi într-un viitor cât de cât 
apropiat. 


a se Fortress este 
deja un mod 
extrem de vechi, care 
a primit o nouă faţă 
(trecerea de la 
Quake la Half Life) 
cu ocazia angajării 
realizatorilor sâi de 
către Valve. În 
prezent, el face 
parte din patch-urile 
oficiale pentru Half Life, deci cei care vă 
jucaţi acest joc este posibil să îl aveţi 
deja instalat. 

Cum, nu ştiţi încă ce este TFC ? Este, ia E RR = 
dacă vreţi, un joc de şah pe echipe. = pentru: | Half Life 























Fiecare echipă are un număr de clase | Versiune 
complet diferite (cercetaş, soldat, purtâtor  intemet: 
| iti 


arme grele, spion, medic, lunetist, 








Day Of Defeat 


Mod-ul va avea hărţi cu o tematică lesne de intuit 











0D este tot modul tipic de luptă echipă 
LU contra echipă, dar ne transpune în al 
doilea război mondial, 

Nelansat încă, mod-ul va avea hărţi cu 
o tematică lesne de intuit (plaje de debar- 
care, sate în Franța, Germania, etc) şi va 
oferi jucătorilor un sistem de clase vag 
asemânâtor cu cel din TFC. Una dintre ele 
va fi inginerul, care va construi puşti 
mitralieră pe afet - care însă nu trag 
automat ci necesită un echipaj uman. 
Dacă lucrurile merg bine, s-ar putea să 
vedem chiar şi vehicule (tancuri, jeep-uri, 
transportoare), plus multe alte lucruri 
interesante. Unul dintre ele este legat de 
folosirea grenadelor ce vor putea fi culese 
de pe jos şi aruncate înapoi în braţele 
inamicului. 








| Mod pentru: | Half Life 
Verslune - 
| Listeaieţi 


























Extratereştrii ne-au invadat planetal 


|» anul 1955 extratereștrii ne-au invadat 
planeta. Modul de faţă se desfăşoară în 
Anglia rurală, unde civilii s-au răsculat 
împotriva forţelor de ordine controlate de 
Alieni. Jucătorii pot alege ce echipă și 
clasă doresc să reprezinte, fiecare dintre 
ele avînd abilităţi speciale. Realizatorii 
mod-ului au evitat în parte ideile obișnuite 
şi cred că 11955 ar putea fi unul din cele 
mâi interesante mod-uri de pe piaţă. 


























ttp://www.planethalflife.com 
invasion1955 
































Science And 
Industry 


Lista armelor alcătuieşte o 
structură de tip arbore 








ată o idee cu adevărata originală. Din 

nou este vorba de înfruntarea între două 
echipe, dar acum fiecare dintre acestea 
are în custodie un număr de oameni de 
ştiinţă. Ei pot fi folosiţi pentru a cerceta 
arme noi sau a le produce pe cele deja 
elaborate, printr-un sistem asemănător 
celui din jocurile Real Time Strategy. 
Astfel, lista armelor alcătuieşte o struc- 
tură de tip arbore şi poţi alege care ele- 
mente te interesează şi necesită priori- 
tate, iar viteza de cercetare este direct 
proporţională cu numărul celor care iau 
parte la ea. 

Evident, o soluţie simplă pentru 
creşterea vitezei de cercetare este 
“răpirea” oamenilor de ştiinţă din baza 
adversarului, dar aici poate avea şi 
respectivul adversar un cuvânt de spus. 
Omorârea lor nu este de dorit, pentru câ 
va scâdea moralul celor care lucrează 
pentru tine, iar acesta afectează la rândul 
său capacitatea de muncă. În plus, 
moralul va scădea şi din cauza unor lupte 
date în apropierea locului de muncă, deci 
este bine să ţii inamicul cât mai departe 
de baza ta. 


























Versiune 
| intenet: 


“0.95 
| nttp://www.planethaiflife.com 
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Nu include multe arme, dar modelarea lor este destul de bună 





| jocul original nu ajută la 
| crearea unei atmosfere de real- 
ism. 

Serpentine nu include multe 
arme, dar modelarea lor este 
destul de bună şi eficacitatea 
lor foarte ridicată. Foarte 
interesant este modul în care 
este modelată folosirea 
armelor. Astfel, în mod normal 
ele apar în partea dreaptă a 
ecranului, ca în multe alte 
jocuri (reprezintă modul de 





| |n mod de tipul “arme real- 
VU iste” pentru Unreal. Din 
păcate nu cuprinde și hărţi, iar 


tematica fantezistă a celor din 





Acest mod oferă foarte multe arme 


Fist Full of Steel 





A cest mod oferă foarte multe 
I"Narme, de tipuri variate, care 
sunt grupate pe 5 nivele de acces 
(3 arme pe un nivel). Când intrii 
într-un joc, ai acces la primul nivel, 
ce cuprinde pistoalele, şi odată cu 





ochire de la şold), dar nu există 
o “cruce” care să îţi arate unde 
se vor duce gloanţele. Dacă 
apeşi butonul de foc secundar, 
personajul duce arma lo ochi, 
ceea ce creşte precizia tirului 
(acum ai un punct de 

referinţă pentru ghi- SRR 


darea tirului), dar [Mod pentru: Ia 
scade viteza de Apt = 


deplasare şi îţi http://www.unrealized.com/ 
restrânge cîmpul 7 serpentine/ | 
vizual. 



































Este un fel de Serpentine transpus în Unreal Tournament 





creștearea numărului de frag-uri 
poţi ajunge să foloseşti puşti de 
asalt, pistoale mitralieră, puști cu 
lunetă, puști mitralieră, 
aruncătoare de grenade, shotgun- 
uri, etc. Deşi inspirate din modele 
reale, armele nu sunt foarte 
letale, dar folosirea lor este 
destul de distractivă (în spe- 
cial când ajungi la puşca 
mitralieră HK21 şi aşezi bipo- 


Mod pentru: || Half L 
Versiune | : 
Internet: 


cizie - ţintuind apoi tot câmpul de 
tragere la pământ). 

Mod-ul aduce cu sine şi boţi, 
dar aceştia mai necesită multă 
atenţie până să devină nişte opo- 
nenţi interesanţi sau inteligenţi. 











http:7 Zum. hatilite.net/fîs 





dul jos - pentru mai multă pre- 








Vor exista şi arcuri 


[OkaC este un mod cu o 

| temă medievală, care 
| pune mare accent pe luptele 
| de la distanţă mică, cu 
săbii, topoare, pumnale şi 
alte asemenea ustensile. 
Vor exista și câteva tipuri de 
arcuri, dar este posibil ca 
folosirea lor să nu fie foarte 
uşoară. Modul încearcă să 
reproducă bătăliile din trecut 
într-un mod realist, deci 





and Country 











jucătorii nu se vor putea 
mişca cu o viteză prea mare 
iar loviturile nu vor fi foarte 


| Mod pentru: || Half Life 
| Versiune = 
| Intemet: |http://www.halflife.net/kac 

















rapide. 


se Lari 


în faza curentă, este un 

Î fel de Serpentine trans- 
pus în Unreal Tournament. 
Nu are hărţi proprii, dar 
există unele destul de 
bune ce pot fi luate de pe 
Internet. Mod-ul preia 
ideea cu folosirea armelor 
de la Serpentine (lucru pe 
care aş vrea să-l facă şi 
cei de la Counter Strike), 
dar nu o duce până la 
capăt. Jucătorul duce arma 
până aproape de ochi, dar 
lasă totuşi centrul ecranu- 
lui liber. El nu va folosi 
direct sis- 





care arma a fost dusă la 
ochi. Pe de altă parte, 
Infiltration recrează cu mai 
mare fidelitate armele, 
existând chiar mai multe 
moduri de foc (în conformi- 
tate cu specificaţiile reale 
ale armei în cauză) - cum 
ar fi : foc cu foc, rafale de 
trei gloanţe şi foc automat. 
Infiltration se joacă cel 
mai bine în modul Assault, 
dar recomand aici hărţi 
neoficiale, din motive iden- 
tice cu cele menţionate la 
Serpentine. 











temul de a — 
ochire al [Mod pentru: 
armei, ci o pe 
cruce care | 

apare numai  |Untemet: 
în cazul în 


| /infiltration/ 


Unreal Tournament ] 
beta 2.71 
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http://www.planetunreal.com 
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(Esităh mâinile tale | 


un joc de strategie cum n-ai mai văzut 
cra] Să 







Viata] 





TITEI ELE CELEI 


prețul nu include TVA 






e proiectează și mobilează casele în care vor locui 
personajele tale 


e crează proprii tâi omuleți, conturindu-le personalitatea, îndemânarea 
și înfățișarea după cum te taie capul 


e privește Sims-ii trăindu-și viaţa și ajută-i să-și găsească fericirea 

















e antrenează-i pentru a se descurca mai bine în viață 

e orientează-i în relațiile sociale și găsește-le pereche (monogamia este lipsită de sens în lumea lor) 

e fii cu ochii pe ei când vor avea un bebeluș 

e păzește-i de pericolele care-i pândesc: hoți, incendii, șomaj, inundaţii A 


e fătoate astea și încă multe altele dar ai grijă! Sims nu sunt niște simpli roboți, ci omuleți cu reacţii umane firești 
care-ţi vor da mult de furcă. 


The Sims este jocul care te vaţine în priză pentru mai multe luni! 
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Nox este un RPG de la 
creatorii lui Tiberian Sun. 


Jocul te poartă în ritm alert printr-un 
tărâm fantastic populat cu monștri, în 
care vei lua parte la lupte sălbatice şi te 
vei descurca prin viclenie, capcane, 
tactici înșelătoare, Ă 
A 


Poţi juca, după pofta inimii, ca Warrior, 
Conjurer sau Wizard, fiecate avînd | 
avantaje și dezavantaje. <A a 
Ai la dispoziție peste 50 de arme şi vrăji a 
pentru a le da de furcă inamicilor, 

uita că forța nu este totul. Viclenia este) PI a 
arma de căpătii. a 


hill, scaverger hunt. 


Fii viclean. Fii Nox. 










AAA 
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